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ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΗΕΡΞΑΕ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλόκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιροιο ΟποΙοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, Κων Ντίνος 
Παπαζαχαρόπουλος 

ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκοι 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσιώτης, Κώστας 
Βασιλάκης, Κώστας Γιαγιάς, Κώστας 
Παπαδάκης, Γιώργος Κακαλέτρης, Θοδωρής 
Δεβελέγκας, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής 
Ραφτόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντάκης Μάνος, 
Χριστοφιλόπουλος Γιώργος, Δήμητρα Πορφύρη, 
Μαύρου Ελένη 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννη 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κωστας Ελευθεράκης 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Βαζηλαίου Πέπη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γιώργος Νάνος 
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ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλιζίκης 
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ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιωργος 
Παπαγεωργίου 

ΡΕΞΡΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΞΗΙΝΕ: Κστερίνα Κομίνη- 
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ΜΟΠΤβΙ ΚΟΜΒβΤ 
ΡΕβΤΗ Μονες 
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κινήσεις που ὅλοι 
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9 ΒΑΕΚ ΞΕΕΟ 
9 ΕΑΞΕΙΝΑΤΙΟΝ 
9 6ΟΟ0ΒΙΙΝΣ 1 
9 ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ἃ 
ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙΣΞ 
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Νο ον Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ. 9241.715, Γαχ: 9242.219 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Κάθε φορά που πρέπει να γράψω αυτό το γράµµα της σύνταξης, ειλικρινά το µόνο 
πρόθληµα που αντιμετωπίζω είναι τι να θάλω για πρόλογο, πώς να ξεκινήσω. Βλέπετε, 
η στήλη δεν είναι όπως αυτή του “Σχολιάζοντας”, όπου εκεί ό,τι και αν πω δεν µε πα- 
ρεξηγεί κανείς. Εδώ, τα πράγµατα είναι τελείως διαφορετικά. Πρέπει να είµαι σοθαρός 
(το "σοθαρός”, όπως το αντιλαμθάνεται ο καθένας), γιατί εκπροσωπώ, θλέπετε, τη σύ- 
νταξη. Μέχρι και ο Μανεσιώτης διαθάζει αυτό το γράμμα. 


Στο προηνούµενο τεύχος είχαμε, λοιπόν, δρθοίαἰ ΓΘνΙΘΝ/ το ΜοπΠαἰ Κοπηθαί και, µά- 
λιστα, είχαμε υποσχεθεί ότι σε αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάζαµε όλες τις Ὀθβίῃ 
Μονθς, τις οποίες και έχουµε στη στήλη ΗΙπί5ΊΤιρ5. Το εντυπωσιακό είναι ότι πραγ- 
µατικά κάθε µέρα λαµθάναμµε τόσα τηλεφωνήματα, ώστε δεν πιστεύαµε στα αυτιά µας. 
Όλοι ρωτούσαν και για µια θΐΠ πἹονθ κάποιου ήρωα. Ασε τα γράμματα µε τα κολα- 
κευτικότερα λόγια για την τρομερή παρουσίαση, που έλαθε ο συντάκτης, ο οποίος έ- 
γραψε το άρθρο και από τότε µου σήκωσε και κεφάλι. 


Στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας, υπάρχουν δύο επίσης πολύ καλά θρθοίαἰ 
ΓΘνί8Ν/Φ. Το πρώτο είναι για τους κατόχους Μθ08 Ὠήνθ και είναι το Αἰβοαίῃ. 
Αναφερόµαστε σε ένα παιχνίδι, στο οποίο, εκτός από τα πολύ καλά γραφικά, ο ἠρωάς 
µας έχει και το καταπληκτικότερο απἰππΒίίοη που έχουµε δει τελευταία σε παιχνίδι για 
κονσόλα. Το δεύτερο δρεοίαἱ (Θνίθν’ απευθύνεται στους κατόχους κάποιας Απιίσα και 
πρόκειται για ένα παιχνίδι, οἱ προγραμματιστές του οποίου κατάφεραν να συγκεντρώ- 
σουν τα καλά στοιχεία από το Θἰποί!γ, το Ρορυίους και το ΟΙνΙϊζ8Ιίοπ, και να µας πα- 
ρουσιάσουν το επίσης αξιοπρόσεκτο ΤΠθ 9α[([6:5. 


Αν έχετε πρόσφατα σκεφτεί να αποκτήσετε κάποιο ΟΏ. µηχάνηµα (θλέπετε, έχουν 
κατακλύσει την αγορά), καλά Θα κάνετε να διαθάσετε το τεστ του ΟΡἱ της ΡΗΙΙΡ5 
και να πάρετε µια πρώτη γεύση τού τι µπορεί να σας προσφέρει. Για να αποκτήσετε 
µια πιο ολοκληρωμένη γνώµη για το µηχάνηµα, φροντίσαµε µαζί µε την παρουσίαση να 
προμηθευτούµε και ορισμένους τίτλους που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 


ΟΥ, Κακαλέτρη, σταµάτα, σε παρακαλώ! Σου είπα, ρε παιδί µου, αν θέλεις να γρά- 
Ψεις για τα άδυτα της Απισ8, να πας στη δικιά σου. Αρκετά τράθηξα, έτσι που µου κα- 
τάντησες το µηχάνηµα. Για να ανάψω το πποπίίο, πρέπει να πατήσω το αριστερό κου- 
µπάκι του πιουφθ, για να ανάψω την Απιίο8, πρέπει να πατήσω το δεξί, και αν θόλω να 
φορτώσω κάποιο πρόγραµµα, ε τότε πρέπει να ϐρω πού έχω θάλει το αήνθ. Καλά, 
πλάκα κάνω. Πάντως, αν εσείς θέλετε να φτιάξετε αναλογικό χειριστήριο για την 
Απηίσα σας, ρίξτε µια µατιά στο θέµα "Απιίςᾳ Επεμθάσεις, 6’ μέρος”. 


Τώρα, θέλω να µου πείτε πόσοι από σας έχετε παίξει κάποιο παιχνίδι µέσω ταχυ- 
δρομείου. Αν και στη χώρα µας αυτού του είδους τα παιχνίδια δεν είναι και πολύ γνω- 
στά, σας πληροφορώ πως στο εξωτερικό γίνεται χαμός. Εδώ, µπορεί να µην έχουµε 
γρήγορα ταχυδροµεία, αλλά η προσπάθεια και µόνο που γίνεται για να στηθεί ένα τέ- 
τοιο παιχνίδι είναι αξιέπαινη. Πάρτε µια γεύση για τον τρόπο µε τον οποίο θα µπορέ- 
σετε να λάθετε µέρος σε ένα τέτοιο παιχνίδι, και πού ξέρετε, κάποτε µπορεί να συνα- 
ντηθούν τα γράμματα. 

Αυτά τα ολίγα! Εύχομαι να περάσετε καλά, ἀνανεώνουμε το ραντεθού µας και υπο- 
µονή. Αλλωστε, µην ξεχνάτε πως αυτός ο μήνας έχει πιο λίγες µέρες από όλους τους 
άλλους. 


ΜΠΙΛΙ ν η} 


άει και αυτός ο 
μήνας, τα 
καταφέραμε 
και πάλι. 
Ευτυχώςπουο 
Φλεβάρης είναι κουτσός και 
θα µας δοθεί έτσι η ευκαιρία 
να τα πούμε συντομότερα. 
Σήµερα, θα μιλήσουμε για 
διάφορα γεγονότα που 
συνέβησαν το µήνα που µας 
πέρασε, άλλα σοβαρά και 
άλλα κωµικοτραγικά. Θα 
ξεκινήσουμε από τα σοβαρά 
και απὀ κάποια ειδησούλα 
που είχαµε αναφέρει στο 
περασμένο "Σχολιάζοντας”. 


ΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

Είχαμε γράψει ότι η 

Οοπηπιοαο/θ κλείνει το 
εργοστάσιό της στη 
Γερμανία. Δεν έχουµε βέβαια 
κανένα νεότερο, έχουµε 
παρατηρήσει όµως ότι στην 
ελληνική αγορά δεν 
κυκλοφορεί Απιίσα 
(τουλάχιστον δεν 
κυκλοφόρησε τον Ιανουάριο). 
Αυτό προκάλεσε σίγουρα 
πολλά προβλήματα στον 
τζίρο των µαγαζιών. Δεν 
κρύβω ότι κάποιο μικρό 
πρόβλημα αντιμετωπίζουν η 
εταιρία “Ροννθ: 9γςίθπις” και 
το οοππριίθί 5Πορ “Οοπιρμίθί 
ΑΙί8” να προσφέρουν τα 
δώρα για το διαγωνισμό που 
κάναμε. Αλλά µην 
ανησυχείτε, µας 
διαβεβαίωσαν ότι, μόλις 
πατήσει Απιίσα στην Ελλάδα, 


οι νικητές µας θα είναι οι 
πρώτοι που θα πάρουν τα 
δώρα τους. Επίσης, άλλο 
εντυπωσιακό στοιχείο είναι 
ότι σχεδόν όλες οι ξένες 
εταιρίες 5ο/ν/α[θ 
υποστηρίζουν πλέον την 
1200, µε αποτέλεσµα να 
έρχονται ελάχιστα παιχνίδια 
για τις υπόλοιπες - γιατί 
ἀραγε. 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 

Καλά, μιλάμε έγινε 

χαμός. Το ένα 
τηλεφώνημα µετά το άλλο. 
"Πείτε µου πώς γίνεται η 
τάδε ἀθαίῃΏ ΠἹοονθ, ποιον 
κωδικό πρέπει να βάλω στο 
Μεσα Ὀήνθ µου για να βλέπω 
και αίματα. Σας παρακαλώ, 
πείτε µου κάτι, δεν μπορώ να 
περιμένω ως το επόμενο 
ΡΙΧΘΙ”. Αυτές ήταν µερικές 
απὀ τις καλές και ευγενικές 
ερωτήσεις. Το λέω αυτό διότι 
είχαμε και κακές ερωτήσεις, 
του τύπου "θέλω να µου πεις 
την ἀθθ8ίΠ πιοονθ του τάδε 
παίκτη”, και αν η απάντησή 
μας ήταν "θατις έχουµε όλες 
στο ΡἰχΧΘΙ Φεβρουαρίου”, 
άκουγες απὀ το συνομιλητή 
τη φράση "μας υποχρέωσες” 
και πάρ᾽ το το τηλέφωνο στη 
μούρη. Τι ευγένεια, δεν 
μπορώ να πω, παιδί από 
σπίτι. 


ΨΗΦΟΦΟΡΙΕΣ 
Όπως ζητήσαμε να µας 
πείτε τη γνώµη σας για 


8 ΡΙΧΕιΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 


το ΡἰΧθΘΙ όπως έχει 
διαμορφωθεί σήµερα, έτσι 
ζήτησαν και από εµάς να 
Ψηφίσουμµε για το καλύτερο 
παιχνίδι της χρονιάς που 
πέρασε και όχι µόνο. Μιλάμε 
για την ΕΟΤΕ5, η οποία 
γίνεται δύο Φορές το χρόνο 
και απονέμονται βραβεία στα 
καλύτερα παιχνίδια, στις 
εταιρίες παραγωγής 
50ΗΝΝ4ΓΘ, Π8ΓάνναΓΘ κ.λπ. 
Μείνετε, λοιπόν, 
συντονισμµένοι στο περιοδικό 
σας, αν θέλετε να µάθετε 
ποια παιχνίδια βραβεύθηκαν. 


ΑΜΙΕΑ 5000 

Αλήθεια ή φήμη; Ο 

καιρός θα δείξει. 
Κάπου πήρε το µάτι µας µια 
ειδησούλα ότι πρόκειται 
μέχρι το καλοκαίρι του 94 να 
κυκλοφορήσει µια νέα Απιὶσ8, 
που θα έχει έναν 
επεξεργαστή ἴω[ρο µε όλη τη 
σηµασία της λέξης. Ονέος 
επεξεργαστής, τον οποίο θα 
διαθέτει το νέο μηχάνημα, θα 
τρέχει τα προγράµµατα 5 
φορές γρηγορότερα από τον 
Ροεπίίωπι. Επίσης, λέγεται ότι 
θα µπορεί να τρέξει 
προγράµµατα των συµβατών 
χωρίς κανένα πρόβλημα, 
καθώς επίσης και 
προγράµµατα του Μαοἰπίοςη. 
Το πρόβλημα όµως Θα εἶναι 
ότι η νέα Απιίσα δεν θα είναι 
συμβατή µε τα προηγούμενα 
μοντέλα. Βέβαια, όταν 
ρωτήθηκε ο διευθυντής της 


Οοπηπιοάο[θ εάν αληθεύουν 
οι ειδήσεις που είδαν το φως 
της δηµοσιότητας, αυτός 
έκανε την πάπια. Οχι χαζός 
θα ήταν, να αποκαλύψει τα 
μελλοντικά του σχέδια. 
Αλήθεια ἡ ψέματα; Θα 
κάνουμε λίγη υπομονή μέχρι 
το καλοκαιράκι... και θα 
δούμε. 


Ο ΑΜΟΝΤΑΡΙΣΤΟΣ 
Αυτός θα ήταν ίσως 
και ο µόνος σωστός 

τίτλος για µια 

δημοσιογραφική βραδινή 
εκπομπή που παρουσιάζεται 
σε γνωστό µεγάλο κανάλι, 

µία φορά την εβδομάδα. Ο 

κύριος που την παρουσιάζει, 

αξιόλογος όπως πίστευα, 
κατάφερε και έπιασε το 
νόημα της ζωής. Σου λέει, 
για να πιάσει µια εκπομπή 
πρέπει πρώτον να έχει ένα 
θέµα που θα απασχολεί όλο 

ἡ σχεδόν όλο τον κόσμο και 

δεύτερον να εἶναι δοσμένο 

µε τέτοιον τρόπο, ώστε να 
κρατάει αμείωτο το 
ενδιαφέρον του τηλεθεατή. 

Και το βρήκε! Θα 

παρουσιάζω τον πόνο των 

συνανθρώπων µου! Και δώσ᾽ 
του ρεπορτάζ για τους 
φτωχούς, και κόντρα 
ρεπορτάζ για τους κουτσούς, 
και να ρεπορτάζ για την 
κυριούλα που δούλευε από 
το πρωί ως το βράδυ, ενώο 
άντρας της, το ρεμάλι, 
ξυνόταν, και στείλε κόσμε 


κανένα φράγκο να 
βοηθήσουμε τον ταλαίπωρο, 
και ανοίξαµε και ένα 
λογαριασμό καταθέσεων 
στην τάδε τράπεζα και άλλα 
πολλά. Αλήθεια, αρκετός 
κόσμος έτρεξε να βοηθήσει 
και είναι προς τιµή του. Ο 
παρουσιαστής έβαλε στον 
λογαριασμό πέντε φράγκα; 

Αυτό ήταν, η εκπομπή 
έπιασε, αλλά τα έπιασε καιο 
παρουσιαστής! Θα µου πείτε, 
τισε νοιάζει εσένα. Εμένα τι 
να µε νοιάζει, απλά 
κουβεντούλα να γίνεται. 
Εκείνο που δεν μπορώ να 
χωνέψω είναι ότι πάντα 
γελάμε µε την καμπούρα του 
άλλου και δεν βλέπουμε τη 
δική µας. 

Αφορμή για να ασχοληθώ 
µε την εκπομπή ήταν ένα 
ρεπορτάζ που είδα την 
περασμένη εβδομάδα 
σχετικά µε τα αανεπίωΓθ 
08Π165. Δεν λέω, προέκυψε 
ένα θέµα που πουλάει. Πώς 
ήταν δυνατόν να µην 
ασχοληθεί ο Αμοντάριστος; 
Είχε δεν είχε, λοιπόν, 
κατάφερε να µας μεταφέρει 
κάπου στο 169 αιώνα 
(μάλλον πρέπει να ήταν και 
επηρεασμένος από τη 
φανταστική ροκ όπερα 
“Δαίμονες” του Καρβέλα) και 
ενώ ο δρόμος µετους 
σατανιστές ἐχει πάρει το 
δρόµο της δικαιοσύνης και 
έχει πάψει ο κόσμος να 
ασχολείται µε τα 
κατορθώματα µιας μικρής 
ομάδας, να σου ο δικός σου 
να το Φέρει ντε και καλά στο 
προσκήνιο. 

Ας θυμηθούμε όµως τη 
συγκεκριμένη εκπομπή. Το 
ρεπορτάζ άρχισε (κάτω απὀ 
το σχόλιο του παρουσιαστή 
ότι και καλά όποιος έχει 
έναν υπολογιστή στο σπίτι 
του, και µε τα παιχνίδια που 
υπάρχουν, ἐχει και ένα μικρό 
δαίμονα - τινα πεις, 
κατάφερε να µας στείλει 


αδιάβαστους, ο άνθρωπος 
ζει στην ἀγνοιά του, ἀλλο 
πράγμα, Φίλε µου, ο ήρωας 
μάγος που θα βρεις σε 
ορισμένα παιχνίδια και άλλο 
ο σατανιστής που θα βρεις 
στην Παλλήνη) µε το 
φανταστικό ἄθπιο του 
παιχνιδιού Ηθίπιαα|. Μετά 
ακούσαμε και την υπεύθυνη 
άποψη κάποιου ψυχολόγου, 
και τι είπε το άτομο: Αυτά τα 
παιχνίδια επηρεάζουν τη 
διάθεση των παιδιών και 
αναστατώνουν την 
οικογενειακή γαλήνη (κάτι 
τέτοιο, τέλος πάντων). Το δε 
κωμικοτραγικό ήταν όταν 
παρουσίασε και ένα μίνι 
ρεπορτάζ (τόσος χρόνος τού 
έλειπε για να κλείσει η 
εκπομπή), όπου κάποιος 
άλλος δημοσιογράφος 

πήρε σβάρνα τα 

οοπιρυίθί 5Πορ5 που 

πουλάνε παιχνίδια 

και σε κάποιο 
από αυτά 
ρώτησε έναν 
υπάλληλο να 
του πει τι 
είναι τα 
ΔανεηίωΓθ 
08Πῃθ5. Τι 
απάντησεο 
υπάλληλος 
του οοπιρυίθΓ 
5ΞΠΟΡ που 
πουλάει και 
παιχνίδια; "Ναι, τα 
έχω ακουστά, εἶναι 
κάτι παιχνίδια µε 
ήρωες, µε μαγικά, 
αλλά δεν ξέρω τι 
ακριβώς κάνουν, δεν 
έχω ασχοληθεί”. Στην 
ερώτηση του 
δημοσιογράφου απὀ πού 
ενημερώνεται το παιδί, ο 
κόσμος, ο τρομερός 
υπάλληλος γυρνάει και λέει 
µέσα απὀ τα περιοδικά του 
χώρου και κάτι τέτοιες 
χαζοµάρες. Αλήθεια, µια και 
ανέφερε ο τρομερός 
υπάλληλος τα περιοδικά του 


χώρου, δεν θεώρησε 
αναγκαίο ο κύριος που έκανε 
το ρεπορτάζ να ενδιαφερθεί 
να µάθει την ἀποψή τους; 
Εκεί βέβαια που έπεσε το 
γέλιο ήταν όταν ο 
δημοσιογράφος έψαξε πάρα 
πολύ να βρει κάποιον Πθανγ- 
µεταλλά, που να έχει 
κρεµασμένο στο λαιμό του 
κάποιο σατανικό σύμβολο, 
και να τον ρωτήσει τι είναι 
αυτό που φοράει και γιατί το 
φοράει. Το παιδί τού 
απάντησε πολύ απλά και µε 
χαμόγελο ότι το φοράει 
επειδή του αρέσει και ότι 
δεν υπάρχει κάποιος 
ιδιαίτερος λόγος. Ευτυχώς 
που δεν έκανε και καμιά 
άλλη χαζή για µας (πονηρή 
για το δημοσιογράφο) 
ερώτηση στο Πθανγ-μεταλλά, 
γιατί ίσως να µην είχε 
προσέξει ότι πιο κάτω απὀ 
το σύμβολο που φορούσε το 
παιδί στο λαιμό του, 
κρεµόταν... και ένα μικρό 
σφυράκι. Γι’ αυτό 
σου λέω, ρε 


αμοντάριστε, ἀσ᾽ το, ἀσ᾽ το 
να πάει, ἀσ᾽ το - που λέει και 
ο Πάριος στην τελευταία του 
δισκογραφική δουλειά - δεν 
σου πάει το θέµα. Πούλαγε 
πριν από ένα µήνα, τώρα 
όµως έχουµε να 
ασχοληθούμε µε υποκλοπές, 
παραπομπές, φορολογικές 
δηλώσεις και άλλα πολλά. 


Αυτόν το µήνα σάς 

την έσκασα και δεν 
έβαλα κάποιο δικό µου 
σκιτσάκι, γιατί δεν πρόλαβα 
να παραγγείλω κάποιο 
σχετικό µε το θέµα. Ετσι 
βρήκε την ευκαιρία να 
κλέψει τα βλέμματα των 
αναγνωστών µας, ποιος 
άλλος, ο Μανεσιώτης. Καλό 
παιδί το άτιµο, και αν καμιά 
φορά τον αποκαλώ διάολο 
(επειδή καθυστερεί µια ζωή 
να µου φέρει τα άρθρα του), 
αυτός δεν µου χαλάει χατίρι. 
Πάει και βάζει τη στολή που 
του έραψε η µαµά του γιατις 
απόκριες, στέκεται μπροστά 
µου και µου λέει; “Αφέντη, 
ποιον θέλεις να κάψουμε 
σήμµερα;” 
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Ιον Κοηπυνοεαις μα: 
η πολλά υποσχόμενη σωνεχεια ενὸς 
εκπληκσικούὐ ποιχνιδιού 


αἱ σίγουρος ότι ένας από χος κυμαίνονται σε αισθητά υψηλό- 
χιλιάδες λόγους για τερο επίπεδο, ενώ έχετε τη δυνατό- 

ς οποίους αγοράσατε το τητα να επιλέξε από 
προηγούμενο ΡΙΧθἰ ήταν το θρθοί8( τους 12 Μρωες ιδιού 
Ηενίενν του Μοπίαἱ Κοπιοαί, ενώ, αν Έχουν προστεθεί 7 νέοι χαρακτή- 
κρίνουµε από τα τηλεφωνήµατά ρες, εκτων οποίων δύο είναι γυναί- 
σας, ασχολείστε µαζί του σε σηµείο κες (δυστυχώς, αφαιρέθηκε η 


που να απει 

µείς, πάντως, σας είχαμε προειδο- τοµία εἰναι οι λαπλές αθθβίῃ 

ποιήσει) ππονθ γονός που σας 
Αυτό που ίσως δεν ξέρετε είναι δίνει τ να εξοντώσετε 

ότι ετοιμάζεται η συνέχεια του παι- τονα 

χνιδιού, µε τον πρωτότυπο τίτλο έναν τρόπους 

Μοπίαι Κοπισαί || και είναι πολύ πι- Περισσότερες πληροφορίες, όταν 

θανό να κυκλοφορεί στο εξωτερικό έρθει και στη χώρα µας 

τη στιγµή που διαθά- 

ζετε αυτές τις γραµ- 


µές. Φαίνεται ότι ο 


λείται η υγεία σας (ε- «9οηγα). Όμως η µεγαλύτερη καινο- 


του τουρνουά (δεν 


μπορώ να καταλάθω 


και δεύτερο 
Τα γραφικά καιο ή 


το ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΡΟΥΑΕΗΡΙΟΣ 1994 


νεα προιόνΌὍοι οιιόο 
σην (5ΝΕ» 


ἴεν ΕΝΡ ετοιμάζει, συν τοις άλλοις, µια 
πανίσχυρη κάρτα για την Α1200. Η Α1230 
Η κυκλοφορεί εντός των ημερών και δια- 
θέτει τον επεξεργαστή 68030 σε συχνό- 
τητα λειτουργίας 50 ΜΗΣ, δύο θέσεις 
ΘΙΜΜΕς που δέχονται! μέχρι 64 ΜΒ ΒΑΜ, 
γθβ|-ἴπιο «ἶοςΚκ και θέση για το µαθηµατι- 

οκ αν λκκοκ; τσ, κό συνεπεξεργαστή 686882. 

«: Η κάρτα θα µπορεί να συνδεθεί µε άλλα 
περιφερειακά µέσω µιας ειδικής θύρας ε- 
πέκτασης. Η ΑΝΡ αναπτύσσει ήδη ένα 
γοἙ[-εἴπιο 16-ΡΙἱ νἰάρο ἀῑσφίϊτίζειν µε το όνο- 
μα Όοῦγια. Για τους μουσικούς και τους 
νιάθο {αης ετοιμάζεται ο ΕΠρρεγτ, ένα 16- 
Ρῇ σύστημα αἰτος[-ἴο-άϊςκ 5απιρίοεγ. 

Υπάρχει ακόµη το Α1291 950585 2 
Ιπίεγίαςς, το οποίο επιτρέπει τη σύνδεση 
οποιουδήποτε 95605! περιφερειακού, συ- 
μπεριλαμθανομένων των 6Ρ-ΗΟΜ ἀτῖνες, 
56ΠΗΠΕΙς, Ξγαυεςί ἀτῖϊνος, ἴαρο 
5ΙΓΘ8αΠΙεΥ5 κ.ά. 

Για περισσότερες πληροφορίες απευ- 
θυνθείτε στη 9ΙΗΐσ8 Θγς5ίαεπις, τηλ.: 081 
309 1111. 


Δύο νεα ΙΟΥΩΘΩΘ για σο ΝήΘΩΘ ΓὨὐγίνθ και σο ΆἈήΘαΘ ΟΌ/Γ) 


ροτού αγοράσετε καινούριο Ίογρ8θα µπιτρέπει 5ἰονν ποίίοη. Η µπαταρία σάς α- 

για την κονσόλα σας, ρίξτε µια µα- Ἠπαλλάσσει από τον κόπο να ξαναπρο- 

τιά στα νέα προγραμματιζόµενα γραμματίζετε τις κινήσεις για κάποιο 
ογρ8αά5 που κυκλοφορούν για το 9θ608 σύ- συγκεκριµένο παιχνίδι. Το δεύτερο (94 
στηµά σας. Το ένα έχει τρία προγραμµατιζό-  Ριορ8ᾶ ὁ από τη 9Τ0) επιτρέπει προ- 
µενα Ὀυ[ίοης και το άλλο έξι. 
Το πρώτο (Ογ06/ Ρ8ά από τη 
ΦυΠοοπη) σας επιτρέπει να 
προγραμµματίσετε μέχρι 
τρεις κινήσεις και µπορεί να 
σας λύσει τα χέρια στην πε- 
ρίπτωση που το αγαπημένο 
σας παιχνίδι δεν υποστηρίζει 
αλλαγή της λειτουργίας κά- 
ποιου Ὀμ[ίοη. Το Ίογρ8α δια- 
θέτει ακόµη δύο προγραµµα- 
τιζόµενα ἰυήρο Ὀμίίοης και ε- 


γραμμµατισµό έξι Ὀυ[ίοης και διαθέτει αυίο 
{{θ και 5ἱονν πποίίοη. Είναι σχεδόν πανοµοιό- 
τυπο µε το αντίστοιχο της 99608, αλλά τα 
ἱ ΕΕΤ και ΒΙΦΗΤ Ὀυῇοης είναι τοποθετημένα 
στην κορυφή, όπως και στο 9υῤρθ/ ΝΕς. 
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άὸ ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19984 


στων υπευου 


ΙΤ ΕΙ ΛΙ 
ο 


1/1. 


ΞΟΠΥ Ιαπωνίας ανακοίνωσε 

την εἰσοδό της στην αγορά 

των νιάθο Οα4Ππες. Εἰχε 
ΠΟΟΗΠΥΠΘΕΙ φυσικά ανακοίνωσητης 
ἱόδρυσης της εταιρίας 5ΟΗΥ {ο 
πἹριῖει ΕηϊθΓγταἰηππιεηῖ 6ΟΠΙΡΔΠΥ 
(5ςΕ6) απὀ τη 5ΟΗΥ καιτη θυγατρι 
κἠ τής 5ΟΗΥ, Μιςἰς ΕητεγίαἰιηπΠιεηῖ 
]408Η. Η 56Ε6 ετοιμάζει µια νεα 
κονσόβα µε (0, Ππ οποία θα κυκβο 
φορήσει µεχρι τα τεβη του 1994 
στην Ιαπωνια. Η διάθεση στην Ευ-- 


ρώπῃ και την Αμερική θᾳ αρχίσει 
σταµεσατου 1995, Δεν εχουν γίνει 
σακοµη γνωστες οι ακριθεἰς προ 
διαγραφές του μηχανήματος, απβά 
πκονσόβαθα εχειέναν 22-ΡΗ εἰς 
επεξεργαστή και θα δέχεται µόνο 
(Ώς. Οσον αφορά στο ςο/{ἴνναΓθ6, η 
5ΟΗΥ ΕΧΕΙ πβησιάσει ποββούς απὀ 
τους κατασκευαστες παιχνιδιών 
γιατο 200, οιοποίοιδεν φάνηκενα 
εχουν αντίρρηση γιατη µεββοντική 
συνεργασία. 


ΡΙΝΒΑΙ.Ι. ΕΑΝΤΑΡΙΕΡ 
ΤΗΟΙ 5 

Ζοοι. 

ονεηκια. 

ΞΕΝΡΙΒΙ.Ε 5Ο66ΕΒ 
ΛΗΛΒΙΑΝ ΚΝΙ6ΗΤ5 
Νισξι. ΜΑΝΡΕΙ.Ι. 
ΡΙΒΑΤΕΣ αοιΏ 
ΟΗΑΜΒΕΒ ΟΕ ΘΗΛΟΙΙΙΝ 
ΡΕΜΟ 2 

10040ἱ0 ἄΑΜΕΡ ΥΕΗΡΙΟΝ 2 
ΡΕΝΝΙ5 

Ρ' ΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 
ΨΑΜΕΡ ΡΟΝΡ 2 


512 ΚΒ εσωτ. 500/500: 

1 ΜΒ για 600 

2 ΜΒ για 600/41200 ΡΟΜΟΙΑ 
4 ΜΒ για 600/1200 

Ὀνὶνο 3,5' 

ογς!]οκ 

Ξ68ηπΠ6ι Μονόχρωμο/ 
ἘΈγχρωμο 

επίοσκ - Ηβιά Ὀνῖνε 

».. και ἄλλα 


ΞΤΑΗ ΝΛΗΣ ΙΗ 
ΑΙ.ΑΡΙΝ 

ΜΟΒΤΑΙ. 6ΟΜΒΑΤ 
ΑΒΤ ΟΕ ΕΙΦΗΤΙΝΕά 
ΡΑΕΕ θυςκ 
όυναιε 5ΤΗΙΚΕ ΙΙ 
ΡΒΑΡΡΙΟ ΡΛΗΚ 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
ΞΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΙΙ ΤΗΒΒΟ 
ΕΙΕΑ 5Ο6ΟΟΕΗ 
ΑΙ.ΑΡΙΝ 


ΑΜΙΦΑ «0 32 


ΝΕΟ ΦΕΟ 
ΜΕΟΑ(Ρ2 


οοο ΝΕ 9 


κ ολ νυν 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΝΕΟ 6ΕΟ ΟΙυΒ ΝΕ 
ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΝΕΟ 6ΕΟ ΚΕΡΔΙΣΤΕ: 
1. ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
2. ΔΥΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ 
3. ΗΟΤ ΙΝΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 


" Ττις τιµές δεν συμπεριλαμθόνεται ο ΦΠΛ 


η 1323131 


Ὀα 5 Ὀιοῦιε: 


Άλλο ένα πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας για σους υπολογιστές Ατεαγὶ 


ο ΌΑ’5 Ψθοἱο: είναι χω- 
ρίς αμφιθολία ένα απὀ 
τα ισχυρότερα προ- 
γράμματα στον Αἰαή και γνώρι- 
σε τεράστια επιτυχία τόσο στη 
Γερμανία (χώρα καταγωγής) 
όσο και στην Αγγλία. Η ίδια 
προγραμµατιστική ομάδα είναι 
υπεύθυνη και για τ 
του ὈΑ)5 Ρἰοΐμι 
γράμματος επεξερὶ 
νας που τρέχει σ 
υπολογιστές της Αίαί 
λεία σε όλους το 
επαγγελματίες ή µη 
Το υ8ε: Ιπίθήαοθ ο θυμίζει 
καθόλου το ὈΑ'ς 
ὈΑ'5 Ρἰοίω(θ χρησιµοποιε 
λείων, αἰβίοᾳ Όοχθς και πιθπυ σε 
παράθυρα θυμίζοντας έντονα το ΟΠ8ᾳ8αΙ, 
ένα πρόγραµµα επεξεργασίας εικόνας από 
τη 09 
Τα εικονίδια και τα ἰοοἱοοχθς δεν είναι 
τόσο καλαίσθητα όσο του ΟΠ8ᾳ68ΙΙ, αλλά σί- 
γουρα δεν συγκρίνονται µε αυτά προγραμ- 
µάτων όπως το Τ{υθ Ιπι8ᾳθ και το ΡΠοίο 
Φἱμσαίο. Μια ενδιαφέρουσα καινοτομία ε 
η πρόσθεση ενός αριθμού εικονιδίων σε κά- 


ην κατασκευή 


ξεχωριστά 


56598 και Κρόνος ρεγς 


τπτ 


δί8ΐως και το 


Η σημαντικότερη όµως καινοτομία είναι η 
νου ὰ 6Γ80 Π᾿ΓΟρ, όσον αφορά στο 
Τα χρώματα µπο- 
να φορτωθούν από µία θιθλιοθήκη κά- 

κ 


συγκεκριµένο χρώ- 


ἰρισµό των χρωμάτων 


σε καποιο 
μα και µεταφέροντάς το στην κυρίως παλέ- 


τα. Παρό µοιες λειτουργίες εκτελούνται και 


για τη µεταφορά ενός χρώματος 
από την εικόνα σε κάποια θιΘλιο- 
θήκη 

Το ΌΑ’'5 Ρἰοΐμ[θ µπορεί να χειρι- 
στεί πολλές εικόνες σε διαφορετι- 
κά παράθυρα, διαθέτει µεγάλο α- 
ριθµό φίλτρων και οΓααιεπί ἰοοίς, 
καθώς και τρεις τύπους πιβδκἰπα 

Το πρόγραµµα διαθέτει επίσης 
και νθοίοΓ ΠΙ8ΞΚ5, που επιτρέπουν 
τη δηµιουργία σχημάτων νθοίοί 
γύρω από µέρη της εικόνας. Τα 
νθοίοι σχήµατα δημιουργούνται 
από το ίδιο το ὨΑ΄ς Ρἱοΐω(θ Ἡ από 
άλλα πακέτα, όπως το ὨὈίαοί 
ΡΓοίθςςσίοπαἱ και το ΏΑ’9 Νθοίογ, 
Το ΩΑ’5 Ρἰοίµ[θ εργάζεται σε ο- 
/δήποτε ΑίαΠί µε 2 ΜΒ ΒΑΜ και διαθέ- 
τει δικό του νίπυΒἰ πἹΘΠΊοη/ ΠΊ8ΠΒΩΘΙ, προ- 
κειµένου να έχετε τόση µνήµη όση και η 
χωρητικότητα του σκληρού σας δίσκου. Με 
τη νΙΠυα! ΠΠΕΠΠΟΗΥ μειώνεται η ταχύτητα λει- 
τουργίας, ανάλογα φυσικά µε το μέγεθος 
και τις επιδόσεις του σκληρού δίσκου. Το 
πρόγραµµα εργάζεται σε όλες τις αναλύ- 
σεις, συμπεριλαμθανομένης και της µονό- 
χρωµης. Περισσότερες πληροφορίες, όταν 
θα το έχουµε στα χέρια µας. 


οιον 
δι 
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ΚΑΝΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΑΣΙΔΙ! 


ΒΙΝΑΒΥ 
ΜΑΙΙ. 


ΤΗΛΕΔΙΑ 
ΣΚΕΨΕΙΣ 


ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΝενςΞ- 
ΙΕΤΤΕΕ5 ευςι- 
Νεςς 


ΤΟύΒΙΞΜ 
ΒΑΝΚ 
ΙΝΤΕΕΝΕΤ 


'. 5ΟΙΕΝςΕ 


Ταξιδέψτε µε την (οπιρυ!ἱπις 


Ανακαλύψτε το συναρπαστικό κόσµο της οη-Ίΐπε επικοινωνίας µέσω Η/Υ 


Χιλιάδες άνθρωποι σε όλο τον κόσµο έχουν σήµερα πρόσβαση σε 
τράπεζες πληροφόρησης και επικοινωνίας. Εκατοντάδες µέλη µας, µε 
συναφή ή µη ενδιαφέροντα, επικοινωνούν Και ανταλλάσσουν Ιδέες µέσα 
από την ατελείωτη λίστα Θεμάτων των Τηλεδιασκέψεων. 

Είναι πράγματι εκπληκτικό! 

Εχουν πρόσθαση στις υπηρεσίες Επικοινωνίας ἃ. Πληροφόρησης και 
αποκοµίζουν στοιχεία για διάφορους επιχειρηματικούς τοµείς, ερευνητικά 
προγράµµατα και υπηρεσίες. 

Έχουν τη δυνατότητα να συνδέονται µε διεθνή δίκτψα δεδοµένων 
(ΙΝΤΕΚΝΕΤΙ, τα οποία τους παρέχουν πληροφορίες για χιλιάδες Θέματα 


Στέλνουν και λαμβάνουν μηνύματα απὀ όλο τον κόσµο µέσω των 
υπηρεσιών του Εἰθε[τοπίς Μα]. Κερδίζουν χρόνο και χρήματα Κάνοντας 
τις αγορές τους ηλεκτρονικά. 

Είναι πράγματι συναρπαστικό! 

Οἱ υπηρεσίες οη-ἱἱπθ ψυχαγωγίας της (οπιρυ[ίπΚ οδηγούν απ᾿ ευθείας 
στην περιπέτεια και τη γοητεία τῶν ππυ/[-υςθτ Φαπιθ5, Και παρέχουν όλα 
τα στοιχεία για Βραδινές εξόδους ή απολαυστική διασκέδαση. 

Ταξιδέψτε µαζ µας, συνδεθείτε σήµερα µε την ζοπιρυ!ἰπίκ. 

Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε σήµερα µε την κ. Ράπτη 
στα τηλέφωνα: 9241715-6, 9218470, ἡ στείλτε µας το απαντητικό ῤ 


(Γεωργία, Μετεωρολογία, Οικονομία κ.ά). δελτίο στη διεύδυνση: (οπηρυ[/πΚ Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αδήνα. «« 
«9ν 
-ἳ 
«Ρ 
9 9 Ν 
ζοπιρυ!ἵπίς ζοπηεε!ῖς Ύου ΝΝΙΗ Α ΟΓθαίει Υογ]ά! ον 
«ὅ 
- 2 ν 
ὁ  οπη κ» -- Γι ς - 
Ξ 3 : μον. ο 
5 ο. 
ἒ νὰ ο ακλὰ 
ω “ . ν 
. 6ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝΗΙΝΕ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 9 «ΟΜΡυΡΕΕΣΣαε. 6 όν κο. ο ος ς 
ρ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα, Τηλ.: 9241715-6, Εαχ: 9242219 λὰ οσον ο δον 
ϕδ ον ο ο κ, 
σα! «Θ΄ , ν ὃ 
κά: οἳ .. 


Τε Τι 


ος πα Κι 4 
Π βράβεωση σων ἁσοων 


ΕΠΙογςαί ΚοπιρεαηΙο: 
ένας οδπγός για το 
ΜΙογσταὶι Κοπισεας 


υκλοφορεί από τη ΟγΡετΏυος! ένα θ6ι- 

6λίο 88 σελίδων, το Αωμοτῖσεά Οαμϊάςα 
1ο Μογῖα! Κοπιραί (ΕἰαΠίογ)5 Κοπιραπῖοπ], 
το οποίο απευθύνεται σε αυτούς που θέ- 
λουν να µάθουν τα πάντα για το Μογία! 
Κοπιρα!. Το εν λόγω θιθλίο περιέχει εικό- 
νες, Πρς, τακτικές, κινήσεις, «Παγαςίευ 
Ρρτο(ᾳες5, συµθουλές για τα µΠπιῖτγου 
πιαῖςμος, οπάµτγαηπςο πιβίςμες και πολλά 
άλλα. Στην τιµή των 9.95 λιρών αποτελεί 
ένα καλό θοήθηµα για τους φανατικούς 
του παιχνιδιού. 


ο... 


ΑύΤΗΟΒΙΤΕΏ βυΙΡΕ 


ΤΗΝ 


ΕΒΟΗΤΕΗΣ ΚΩΜΡΛΙΙΩΝ 


εσας οΕ 1ε( αἱ 
'80πε:πῄίπη Τρς ἅ ΤΠίεκς. 


ΤΠΕ 58 
[σα ΜΑχΙΠΙπι 
Πρς[Γς/σῃ 


-- ὃη 


. 
κό 


ο Μ9Ι ιδρύθηκε το Μάιο του 1993 

τ µε στόχο να προσφέρει εξειδικευ- 
µένες υπηρεσίες στο χώρο της 
πρωτοποριακής τεχνολογίας. Εισάγει και ε- 
μπορεύεται μηχανήματα (Πα{αννα(6) των πιο 
διαδεδοµένων δίαπαα(ας, όπως ΜΡΩΟ, Ο0-Ι, 
ΘΕΑ ΜΕΘΑ ΟΏ, ΑΜΙΑΑ 0032 καθώς επί- 
σης και τους αντίστοιχους τίτλους σε 
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{οιππαϊ ΟΏ-Ι, ΜΕΑ ΟΏ, ΑΜΙΘΑ 0ΠΓ32. Μια 
άλλη δραστηριότητα της ΜΦΙ είναι η παρα- 
γωγή ελληνικών τίτλων ΟΌ-ΒΟΜ και η προ- 
ώθηση στην αγορά του μοναδικού 5οΗνν8(θ 
ΙΟΟΝ-Ο0Ό που επιτρέπει την αποθήκευση 
µέχρι 6.000 φωτογραφιών σε ένα ΟΡ-ΒΟΜ 
6ο, µε κείµενο και ήχο, για επαγγελµατι- 
κή και ερασιτεχνική χρήση. Τα µέλη του 


Μοι ΟΙω05 μπορούν να ενοικιάσουν Ο0 
505, έχουν έκπτωση 1026 σε αγορές τίτ- 
λων, ενημερώνονται για τα νέα προϊόντα 
και τους προσφέρονται ειδικές τιµές για 
µεταφορά των φωτογραφιών τους σε ΡΠοΙο 
ου) 

Το Μ9Ι Βρίσκεται στο Αίθριο, ΑΥ. Κων- 
σταντίνου 40, Μαρούσι, τηλ. 6893590 


Ένα κβύο χειµωνιάτικο βράδυ... 


τα δώρα του διαγωνισμού είναι προσφορά της Ποεβυ Ηειίας Ιά 


Η Ερώτηση του Διαγωνισμού µας 
Πόσα γάντια πρέπει να τραθήξεις από το συρτάρι για να μπορέσεις να επιλέξεις ένα ζευγάρι 
(δηλ. ένα αριστερό και ένα δεξί, ίδιου χρώματος); 
Βέβαια χωρίς να µπορείς να κ αλλά γνωρίζοντας ότι στο συρτάρι υπάρχουν: 
μαύρα ζευγάρια, 
' 4 κόκκινα ζευγάρια, 
2 άσπρα ζευγάρια. 


« 


Η απάντηση είναι: 12 γάντια 
Όλα το γάντια είναι 22, απὀ τα οποία τα δεξιά (ή τα αριστερά] εἶναι 1 1]. Οπότε, για να πάρεις] ζευ]δξ 
ίδιου χρώματος, πρέπει να τραθήξεις τουλάχιστον 12 γάντια. 


Όττρεις τυχεροί νικητές από την κλήρωση του διαγωνισμού 
µας "Ένα κρύο χειµωνιάτικο Βράδυ..." είναι: 


ϱ Αντώνης Τραούδας οπό το Άργος Ορεστικό, που 
κερδίζει µία καταπληκτική κονσόλα 5υρεΓ 
ΝΙπΙεπάο Επ/εγαϊηπιεη! 9Υγ51επι 


ϱ Μηνάς Ρουσουλιώτης από την Καστοριά, που 
κερδίζει µία εκπληκτική κονσόλα Νἰπιεπάο 
Επἰθαϊηπιεη! 9γ5ί6πι 


ϱ Αντώνης Κολυδάς από την Αθήνα, που 
κερδίζει ένα υπέροχο 6απιθΒοΥ 

Οι επιλαχόντες {µε τη σειρά που κληρώθηκαν) είναι: 

Χρυσόστομος Παπαδόπουλος από την Αθήνα 

Χρήστος Καρανίκος από τη Θεσσαλονίκη 

Σωτήρης Μανιατόπουλος από την Αθήνα 


Οι νικητές µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα 
:.. γραφεία του ΡΙΧΕΙ (Λεωφ. Συγγρού 44, Αδήνα] µέχρι και τις 
3] όν 1 994. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
᾿ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτὠση που κάποιος από 
'πους νικητές δεν παραλόθει το δώρο του µέχριτις 3] 
. Λαρτίου 1994, ὃα το παραλάθει ο εκάστοτε επιλαχών. 
Το ΡΙΧΕΙ ευχαριστεί δερµό τους αναγνώστες του για τη 
συμμετοχή τους στο διαγωνισμό, καδώς και την εταιρία 
ΙΤΟΓΗυ Ηείία» ΙΙά (Καρ. Σερθίας 2, Αδήνα, τηλ.: 3222220, 
Εαχ: 3222652) επίσηµη αντιπρόσωπο της ΝΙπΙθΠάο στην 
Ελλάδα, για την ευγενική προσφορά τών δώρων. 


γικη Φαντασια Εγινε σηµερα 


άμα Ἱτικότητο 
ντιαία θήµατα ) 
ταία χρόνια. Είναι πράγματι συναρπαστικό να ζεις 


γένεση µιας νέας τεχνολοΥ ίας πως τα ππυ[ήπιθαίᾶ 


1 γιγα- 


δι 


ική εταιρία, τα προϊόντα της οποί- 
ας χρησιμοποιούμε καθηµερινά - είναι από τις πρωτο- 
πόρους στην ανάπτυξη της τεχνολογίας ΟΏ. Μαζί µε 
τη ΦΟηΥ επέφεραν επανάσταση στον ήχο στις αρχές 

της δεκαετί ας του ᾿80 και εξερευνούν τις δυνατότητες 
της τεχνολογίας του ΟΡ ΒΟΜ για αρκετά χρόνια. Στην 

ρεία, οἱ μηχανικοί της ΡΠΙἰρ5 ανακάλυψαν την ευκο- 
λία της σύνδεσης ενός Ο0-ρί8γθί στην τηλεόραση και 
το αποτέλεσµα των ερευνών τους ήταν ένα προϊόν δια- 
φορετικό από έναν υπολογιστή συνδεδεμένο µε ένα 
ΟΡ-ΒΟΜ ἁΠνε. 

Η νέα πλατφόρμα ΟΏ είχε το δικό της {οιηπαί για ᾱ- 
ποθήκευση ή ανάκτηση δεδοµένων, νἰάθο και ήχου. 
Παρουσιάστηκε ως Οοπιρεοί Οἱ5ο-ἱπίεΓαοίίνθ ή Ο0-Ι 


Χρειάστηκαν αρκετά χρόνια για την υλοποίηση του 
ΟΒΌ-Ι ως θιώσιµου προϊόντος της καταναλωτικής αγο- 


Το (οπηραοί Οἱδε--ΙΠίεΓαε(ΐνε Κάνε! για πρώτη φορά εφικτή την απόβαυση της πραγματικής διάστασης των 
πιι/πἹεαία σε Κάθε τηπεοπτική συσκευή, ανοίγοντας δρόμους πρωτόγνωρων εμπειριών. 


ΡημΗρς 
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ράς, γεγονός που οφείλεται στην πολυπλοκότητα της 
τεχνολογίας που χρησιµοποιήθηκθ. 

Εμφανίστηκε τελικά πριν από περίπου τρία χρόνια, 
με τη µορφή ενός Ο0-ἱ ρἰ8γθί και διαφηµίστηκε από 
την ΡΠΙρ5 ως "Τῃθ Ιπιβοἰπαίίοη ΜαοΠίπε”. Η υψηλή, 
για τα δεδοµένα της εποχής, τιµή του Ο0-| και η έλ- 
λειψη 5οῄννβ(θ ικανού να ελκύσει τους καταναλωτές 
(θλέπε παιχνίδια) επέδρασαν αρνητικά στις πωλήσεις 
Στα τέλη του 1992, η ΡΠΙΙρ5 µείωσε σηµαντικά την τι- 
µή πώλησης και συμµπεριέλαθε στο πακέτο το 
Οοπιρἰοπ’ς ΙπὶθΓβοίίνθ ΕπογοιορθαΙΒ. 

Τα πράγµατα άρχισαν να αλλάζουν µε την έλευση 
του Ο0ΡΙ220, το οποίο είναι ισχυρότερο από τις εκδό- 
σεις που εμφανίστηκαν κατά καιρούς, αρχίζοντας από 
το 1991. 

Η ΡΠΙρ5 δεν αντιμετωπίζει πλέον ηθικό πρόθληµα 
στο να θεωρεί το Ο0Ό-ἱ παιχνιδοµηχανή. Αρχικά, το µη- 
χάνηµα είχε θεωρηθεί ως {απ οπἰθηαἱηπιθπἰ αθνίος 
(αλήθεια, τι σηµαίνει αυτό για τη σηµερινή οικογένεια) 
Η προηγούµενη διοικητική ομάδα φοθόταν ότι η ανα- 
φορά και µόνο στα παιχνίδια θα ανάγκαζε το Ο0Ό-Ι να 
ανταγωνιστεί, ως πλατφόρμα πλέον, µε άλλες παιχνι- 
δοµηχανές. Ετσι δεν δόθηκε έµφαση στα παιχνίδια, αν 
και αυτά που κυκλοφόρησαν στις αρχές κέρδισαν µε- 
γάλο µέρος των χρηστών του Ο0-Ι, σε αντίθεση µε άλ- 
λους, πιο σοθαρούς, τίτλους 5οῄναίΘ. Σήµερα, η 
ΡΠΙΙρ5 έχει αποθάλει τα οοπρἰθχ της, ενώ τα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν σε {οιπιαϊ Ο0-Ι, σε συνδυασμό µε 
άλλες εξελίξεις που προωθεί η ΡΠΙΗρ5, αποτελούν έ- 
ναν καλό λόγο, να αγοράσετε το µηχάνηµα τώρα. 

Η ΡΠΙΙρ8 άρχισε την αναζήτηση αενεἰορθ:5 σε πλατ- 
φόρμα Μ9-ὈΟς. Μέχρι πρόσφατα, ένα µεγάλο ποσο- 
στό του λογισμικού του Ο0-ἱ γινόταν σε Μβοϊπίοδη και 
9η νο(κδἰαἰἰοη5. Κατά τα φαινόμενα, στο µέλλον το 
περιθάλλον Μ9-ΟΟΘΦ/ΝΙπάονΝ5 θα γίνει η κυρίαρχη 
πλατφόρμα ανάπτυξης εφαρμογών για Ο0-Ι και αυτό 
θα ενθαρρύνει τη µεταφορά πολλών τίτλων που κυκλο- 
φορούν στα Ρ605. 

Η ΡΠΙρ5 προσπαθεί, παράλληλα, να λύσει και ένα 
µεγάλο πρόθληµα: την έλλειψη πρόθλεψης προγραµ- 
ματισμού µε δρῄίθ5. Τα 5ρΠϊΐθς είναι προσχεδιασµένα 
γραφικά που κινούνται πάνω σε ένα Οἱ-πιβρρθα 
Ὀβοκα[ουπα χωρίς να το αλλοιώνουν. Είναι δύσκολο να 
προγραμματιστεί οποιοδήποτε είδος {ο8α8 [πίθιβοῖϊνθ 
παιχνιδιού χωρίς να χρησιμοποιηθούν αρ/ἱθς ή 
Ροίγοοης - µέχρι τώρα πολύ λίγοι ἀθνθἰορθ/5 χρησιµο- 
ποιούσαν είτε το ένα είτε το άλλο στα παιχνίδια του 
0ῦ-Ι. 

Η ΡΠΙΙρ5 ανακοίνωσε πρόσφατα τη συνεργασία µε 
την Οποδδριοαυοίς | 1 για την ανάπτυξη ενός περιθάλ- 
λοντος, του ΘΝΑΜ, το οποίο στηρίζεται σε ϱ8/5ΟΠΑΙ 
οοπηρυἰθί µε ΠΒίΟνΙ8ΓΘ κάρτες που επιτρέπουν στους 
αθνθἰΙορθί5 να χρησιμοποιήσουν οΓοξδδ8βςςεΠηΏίθ/5 για 
9608 και 9υρθ: ΝΕΕς. Το πλεονέκτημα αυτού του συ- 
στήµατος είναι προφανές: η µεταφορά των παιχνιδιών 


από τα παραπάνω συστήµατα δεν παρουσιάζει καμία 
δυσκολία. 

Η σημαντικότερη ίσως ενέργεια της ΡΠΙΙρ5 είναι η 
κατασκευή ενός οβγήἁᾳθ, του Ὠἱρίίαἱ ΝΙάθο, το οποίο 
προσθέτει επιπλέον χαρακτηριστικά µε μικρό κόστος 
(περίπου 250 δολάρια). 

Οι χρήστες θα έχουν την ευκαιρία να παίξουν παιχνί- 
δια µε {ω]] πιοϊίοη νἰάθο (Μααά ΏΌοα ΜοσΙθθΘ, 
Μίο(οσοοσηι, Βθ08Ι Αξςαιί κ.ά.) και θα είναι σε θέση να 
χρησιμοποιήσουν το ΟΗ-ἱ για να θλέπουν ταινίες από 
ΟΏ (περισσότερες πληροφορίες για το θέµα αυτό πα- 
ρατίθενται στη συνέχεια). Αυτό το οαΓγίήαᾳθ δίνει 
στους προγραμματιστές 1.5 ΜΒ Εχίια ΒΑΜ για να τη 
χρησιμοποιήσουν σε παιχνίδια και τους λύνει πολλά 
προθλήµατα που έχουν σχέση µε τη χρησιμοποίηση 
νίάθο εικόνων, µια και χρησιµοποιείται το 5ἰαπαβια 
ΜΡΕΑ που επιτρέπει την αποθήκευση σε ΟΏ 72 ωρών 
ήχου και {ω!ἱ πποίίοη {ωἱ! 5ο/86η νἰάθο 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 319 


θγαΐνει προς τα έξω πατώντας το κατάλληλο Ὀυίίοη ε- 
χειριστήριό του. Στην τηλεό- 
ραση συνδέεται µέσω 5οαη, οοπιροφίίθ, 9-ΝΙάθο ή ΒΕ 
ανάλογα µε το τι υποστηρίζει η τηλεοπτική συσκευή 


τε στο ο Ο0Ι220 ε το στο 


που χρησιμοποιεί ο χρήσ 


Το 001220 διαθέτει επίσης και συ 


τως 


α{α 


υποδοχές για σύνδε- 


ση µε ενισχυτή, µία Β9235 (όχι στη γνωστή 29-ρίΠ ή 9- 


ρίη µορφή της), η οποία 
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μπορεί 


να χρησιµοποιηθεί για 


γδίίοκ ειδικά κατασκευασµένων για 
και µία υποδοχή για οβΠήΠάσθ 


σύνδεση πιουθθ ή 
Ο0-Ι. Τέλος, αλλ σλρι 
σαν το Ὀἱρίίαἱ Νίάθο 

Ολες οι λειτουργίες γίνονται µε Ὀμίίοπς5 που Βρίσκο- 
νται στο Ο0-Ι ή µέσω του οοηίτοΙθτ͵ ο οποίος δεν µας 
ε τις καλύτερες εντυπώσεις. Ναι µεν αρκεί για το 
χειρισμό του 0601220, αλλά στην περίπτωση των παι- 
χνιδιών γίνεται εκνευριστικός. Η ΡΠΙρ5 Θα πρέπει να 
κατασκευάσει έναν οοπΙτο!θΓ που θα χρησιµοποιείται 
χωρίς πρόθληµα σε παιχνίδια ή να συμπεριλάθει και 
ένα Ιογφίίοκ στο πακέτο 

Εκτός από τον οοπἰτοίἰθί, το ΟΌΙ920 άφησε άριστες 
εντυπώσεις Το ΟΏ-ΒΟΜ είναι γρήγορο και αξιόπιστο 
Ανα ς από ο λε, δίσκους αμαίο, 
60 Βι .. ΡΗΟΤΟ 60 και 0Ώ-6, ενώ όλο το σύστη- 
μα έχει σχεδιαστεί για ρω απαά ρἰ8Υ. Το είδος των 
005 αναγνωρίζεται αυτόματα και εµφανίζεται το κα- 
τάλληλο ππθπυ ελέγχου, στην περίπτωση που τοποθε- 
τήσουµε δίσκο ΡΗΟΤΟ Ο0 ή αμαίο 

Ως σύστημα ΡΗΟΤΟ ΟΏ δεν έχει τίποτε να ζηλέψει 
τοιχο σύστηµα της Κοάᾶκ που είχαμε πα- 
ε προηγούμενο ΡΙΧθΙ, µια και ο χρήστης θά- 
µε τις εικόνες του, το ΟΏ-ΒΟΜ αναγνωρί- 
τον τύπο και εμφανίζει τις επιλογές που 


/ την ανα«ητηση και την επεξεργασία των 
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Όπως προαναφέραμε, η ΡΠΙρς εξοικειώθηκε µε το 
ο "08ΠΠΘ πιβοΠίπε” και απέθαλε τις φοθίες της τό 


Ο. 
τδ 


Ο0-Ι, αυτή τη στιγµή, διαθέτει αρκετούς τίτλους (όχι 
6έθαια όσους οι ανταγωνιστές του) και ανακοινώνονται 


συνεχώς νέοι. Σημαντικό µειονέκτηµά του, ως 08πιθ 
πιβοΠίΠθΘ, είναι η αδυναμία να δεχτεί δεύτερο 
οοπηΙτοΙιεΓ. Σύµφωνα όµως µε τη ΡΠΙΙΡ5, είναι στα σκα- 
ριά µια έκδοση του Ο0-Ι, η οποία θα επιτρέπει σε δύο 
παίκτες να δοκιμάσουν τις ικανότητές τους. Οι εται- 
ρίες που αναπτύσσουν λογισμικό για το Ο0Ό-Ι είναι ενή- 
µερες των εξελίξεων και ετοιμάζουν ἴΝΟο-ρί8γθί 


Οι τίτλοι που είχαμε στη διάθεσή µας δεν ήταν οι 
καλύτεροι δυνατοί, ωστόσο δείχνουν τις δυνατότητες 
του συστήµατος. Ηχος ποιότητας ΟΏ, 256 χρώματα 
από παλέτα 16 εκατομμυρίων, ομαλό απἰπιαίϊοπ και 
νιάθο χωρίς τα γνωστά “πηδήματα” που παρατηρούνται 
στο Ρ6Ο προδιαθέτουν για τους τίτλους που θα ακολου- 
θήσουν 


Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα του Ο0Ό-Ι, έναντι των α- 
νταγωνιστών του, είναι η άµεση διάθεση του οαΠήάςθ 
που του επιτρέπει να “παίζει” ψηφιοποιηµένες ταινίες 

πό ΟΡ-ΒΟΜ. Αν είστε από αυτούς που νομίζουν ότι 
τα ππυ]ήπιεαία είναι απλώς ένα όνειρο που δεν θα γίνει 
ποτέ πραγματικότητα, κάντε µια αναθεώρηση. Το σύ- 


στηµα της ΡΠΙΙρ5 προσφέρει µουσική, ταινίες και παι- 
Χνίδια, ενώ είναι αξιοθαύμαστο το πώς οι άνθρωποι 
που αναφέρονταν στο ΟΗ-Ι σαν λευκό ελέφαντα, προ- 
σπαθούν τώρα, µε την έλευση του Ὠἱρίίαἱ νιάθο, να το 
αγοράσουν. Η ιστορία του ψηφιακού νίάθο αρχίζει πριν 
από µερικά χρόνια, όταν οι µεγάλες εταιρίες Π8Γανν8ΓΘ 
ΟΏ συμφώνησαν σε ένα δἰΕπαβΓα {οιππαί, το οποίο θα 
μπορούσε να χρησιµοποιηθεί για την αναπαραγωγή 
[ω]/-πποῖϊίοη {ωΙἱ 8ο/Θ6η νίάθο Ιπι8ᾳθ5 σε όλα τα συστή- 
µατά τους. 

Το δἰαπαβΓα αυτό ονομάστηκε ΜΡΕΑ (Μοίίοη 
Ριοϊυτθς Εχρθ/ίς ΑΠουρ) και επιτρέπει σε κάποιο ΟΌ 
να δεχτεί µέχρι 72 λεπτά ήχου και νίάθο. Ολες οι µε- 
γάλες εταιρίες ΟΏΌ αναπτύσσουν ΜΡΕΑ οαήΠαᾳ65 για 
το σύστημά τους, αλλά φαίνεται ότι η ΡΠΙρ5 τούς νί- 
κησε στα σηµεία. 

Το ἱοίί8ἱ Νιάθο χρησιµοποιείται και σε παιχνίδια. 
Το ΠΒηπ8 Β806ε/85 ΟαΠίοοη Ο8ρθ:5 χρησιμοποιεί το 
οβ[ΙΠάΦθ για να φέρει {ω] 5ο/θθη απἰπιΒίίοη και ήχο 
ποιότητας ΟΏ σε ένα παιχνίδι που απευθύνεται σε µι- 
κρά παιδιά. Για τους ωριµότερους 68ΠΠΘΙ5 ετοιμάζεται 
η έκδοση του 7ίΠ υθθί, η οποία θα περιέχει περισσό- 
τερα στοιχεία ΟΒΠΙερΙ8γ από την έκδοση του ΡΟ, ενώ 
τα γραφικά είναι τουλάχιστον εντυπωσιακά. Αυτό που 
ελκύει την προσοχή του κοινού είναι η δυνατότητα να 
θλέπεις ταινίες από Ο0. 

Ξεχάστε τις θιντεοκασέτες µε τη χαμηλή ανάλυση 
και το χαμηλής ποιότητας ήχο. Το ΟἱθΙίαΙ Νιάθο δίνει 
καλύτερη ανάλυση και από Φμῤε: ΝΗς, ενώ ο ήχος έ- 
χει ποιότητα ΟΏ και αναπαράγεται σε Ώοίθγ φίθ(θο. Το 
οοΠίτοἰ ραΠθΙ επιτρέπει έναν αριθµό από διαφορετικά 
εφέ, όπως ψηφιακό ρ8µς5θ, αργή κίνηση, πάγωμα της 
εικόνας, ενώ ο ήχος “παίζει” κανονικά κ.ά. 

Η πρώτη εταιρία παραγωγής ταινιών που θα επωφε- 
ληθεί από τη νέα τεχνολογία είναι η ΡαΓαπιουπί. Μέχρι 
τα Χριστούγεννα σκοπεύει να έχει 20 ταινίες της σε 
Ο0 και 50 µέχρι την επόµενη άνοιξη. Επειτα από αυτό, 
η εταιρία ανακοίνωσε ότι θα κυκλοφορεί τρεις µε πέ- 
ντε ταινίες σε ΟΏ το µήνα. 

Πολλές από τις ταινίες θα είναι Ὀ8οκ οβἰαἰοουθ τίτ- 
λοι όπως το Τορ «υπ, το Ραἰήοί Φαππες και το 9ἱ8: 
ΤιθΚ ΝΙ, αλλά θα κυκλοφορήσουν και νέες ταινίες ό- 
πως το ΕΙΠΠ, το οποίο θα κυκλοφορήσει σε ΟΕ την {- 
δια χρονική περίοδο κατά την οποία θα κυκλοφορήσει 
και στο νἰαεο. Η τιµή αυτών των Ο0Ώ5 θα ανέρχεται πε- 


ρίπου στα 15 δολάρια, τιµή αντίστοιχη των ταινιών σε 
ΥΗ9. Η ΡΠΙΙΡ5, από την άλλη πλευρά, διαπραγµατεύε- 
ται µε τουλάχιστον δύο µεγάλες εταιρίες παραγωγής 
ταινιών τη διάθεση των Ὀ8οκ οβἰΒἰοᾳυθ5 αλλά και νέων 
τίτλων σε 00. 

Το Πἱοίϊαἱ ΝΙάθο είναι ίσως το µεγαλύτερο πλεονέ- 
κτηµα του Ο0-Ι έναντι του ανταγωνισμού και η ΡΠΙΙρ5 
δείχνει µε τις κινήσεις της ότι το έχει καταλάθει. 


Η επαφή µου µε το 0ΡΙ220Ό, αν και ολιγόχρονη, µου 
εξάλειψε κάθε αμφιθολία που είχα για την αξία του συ- 
στήµατος. Είναι ξεκάθαρο, τουλάχιστον σε µένα, ότι 
το ΟΡ-Ι έχει µέλλον καθώς και τη δυνατότητα να στα- 
θεί αξιοπρεπώς σε µια ανταγωνιστική αγορά όπως αυ- 
τή των παιχνιδομηχανών. 

Το σύστηµα της ΡΠΙρς δεν είναι φυσικά µόνο για 
παιχνίδια, αλλά καλώς ή κακώς εκεί θα κριθεί η επιτυ- 
χία του. 

Το Ο0ΌΙ220 µας έδωσε το κατάστηµα ΜΕΙ. (Αγ. 
Κωνσταντίνου 40, Αίθριον, Μαρούσι, τηλ.: 6893590), 
το οποίο και διαθέτει στην τιµή των 140.000 δρχ. (χω- 
ρίς ΦΠΑ). 
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άθε µηνυµα λάθους καθορίζεται από έναν 
αριθµό. Πολλές φορές, µαζί µε αυτόν ή α- 
ντί αυτού, δίνεται ένα σχετικό μήνυμα. Αν 
δεν δίνεται το μήνυμα, όπως γίνεται από 
πολλές εντολές του Απιίςα ΌΟς, τότε µία 
εἰδική εντολή, η ΕΑΙ Τ µε παράµετρο τον αριθµό λά- 
θους που επιστράφηκε, δίνει το πλήρες µήνυµα, π.χ 
ΕΑυΙ Τ 103 επιστρέφει 
Εαυ 103: ηοῖ ϱπουοΠ ΠΊΘΠΠΟΙΥ ανθἰιβοίε 
Στο κείµενο που ακολουθεί, δίνεται µια εξήγηση των 
πιο συχνών μηνυμάτων του Απιισα ΏΟ5, των πιο συ- 
χνών πιθανών αιτιών δημιουργίας του και µια συµθουλή, 


την οποία δεν θα συναντήσετε στα θασικά ππβπυαἰς του 
υπολογιστή σας. Στο συνοδευτικό πίνακα µπορείτε να 
ρίξετο µια µατιά σε όλα τα μηνύματα του Απιίαα ΌΟς. 
Αρχίζουµε λοιπόν 
103: Νοί ΘποµοΗ ΠΊΘΠΊΟΙΥ αναίΙ8ΟἱΘ6. Η ελεύθερη 
µνήµη του συστήµατος δεν είναι αρκετή, προκειµένου 
τρέξει το πρόγραµµα αυτό. Συνήθως, προκαλείται 
ά το φόρτωμα των προγραμμάτων, αν δεν υπάρχει 
ρκετή ελεύθερη µνήµη. Αν τρέχετε και άλλα προγράµ- 
α ταυτόχρονα, κλείστε τα. Αν έχετε σίγουρα αρκετή 
µνήµη για ένα πρόγραµµα, το οποίο επιμένει σε αυτό 
το μήνυμα, δεν αποκλείεται το πρόθληµα να οφείλεται 


911 


τ 
Ωω 


ΑΜΙΟΛεπεµβάσεις 


Υπάρχουν αρκετοί τρόπο! µε τους οποίους Π ΑπΊΙσᾶ µάς δίνει πβπροφορίες. Ενας απὀ αυτούς εἶναι και τα μηνύματα Λάθους 
του Απισ8 005, µια µορφή επικοινωνίας που δεν απουσιάζει απὀ τον υποβογιστή ούτε Και του ΠΙΟ έµπειρου χρήστη! 
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Ανθρωποι είμαστε, θΛέπετε. 


» του Γ.ΚακαΠέτρη 


σε κατακερµατισµό της µνήµης: τα ελεύθερα τµήµατά 
της ίσως δεν είναι αρκετά µεγάλα, ώστε να το χωρέ- 
σουν. Η εντολή ανα! δίνει πληροφορίες για το µεγαλύ- 
τερο τµήµα της ελεύθερης µνήµης. 

1416: Βεουί(θά αΓΟυπιθηί πιἰδδίπο. Πολύ απλοϊκό και 
συνηθισμένο λάθος. Κάποια από τις παραμέτρους μίας 
εντολής, την οποία µόλις συντάξατε, λείπει. Ρίξτε πάλι 
µια µατιά στη σύνταξή της ή ζητήστε της θοήθεια. 
Αυτό στις εντολές του ΏΟ9 γίνεται µε τη σύνταξη: 
ΕΝΤΟΛΗ 0, όπου ΕΝΤΟΛΗ είναι το όνοµα της εντολής 
που δημιούργησε το μήνυμα. 

1417: Ναἰυθ αίίθΓ Κθγννο(ία πηἰδδίπᾳ. Παρόμοιο µε το 
προηγούμενο. Κάπου ξεχάσατε µια απαραίτητη τιµή. 

416: ΊΝίοπο ηυπιΌθί οἱ αἴΟυπιθηί5. Μια από τα ίδια. 
Έχετε δώσει λάθος αριθµό παραμέτρων στην εντολή 
σας. 

119: Ιηπιβίοπθαά αωοίθς. Ανοίξατε εισαγωγικά και 
ξεχάσατε να τα κλείσετε. 

121: ΕΕ ἰ5 πο οχθουἰβΟἱΘ. Προσπαθήσατε να εκτε- 
λέσετε κάποιο αρχείο που δεν είναι πρόγραµµα. Για 
παράδειγµα, τούτο θα συµθεί, αν προσπαθήσετε να 
"τρέξετε” µια εικόνα ή ένα αρχείο κειµένου. Αυτά χρη- 
σιμοποιούνται µέσα από άλλα προγράµµατα και όχι µό- 
να τους. Υπάρχει πιθανότητα το λάθος να οφείλεται σε 
καταστροφή του δίσκου, οπότε δεν µπορεί να διαθαστεί 
σωστά το αντικείµενο, ή, πολλές φορές, είναι το απο- 
τόλεσµα που µένει από ένα πρόγραµµα, το οποίο "δια- 
σώθηκε” µε κάποιο 5αἰναοίπο υἱ('γ. 

202: ΟΟ0ἱεοί ἰ6 ἰη µ56. Στο περιθάλλον της Απιο8, 
πολλά προγράµµατα μπορούν να τρέχουν ταυτόχρονα. 
Ετσι, για παράδειγµα, κάποια στιγµή που το ένα πρό- 
γραµµα γράφει σε ένα αρχείο, ίσως κάποιο άλλο προ- 
σπαθεί να το διαθάσει, κάτι το οποίο θα είχε απρόθλε- 
πτα αποτελέσµατα. Το αποτέλεσµα είναι αυτό το µήνυ- 
μα. Όμως, υπάρχουν και άλλες περιπτώσεις που θα το 
συναντήσετε, όπως για παράδειγµα όταν προσπαθήσε- 
τ6 να σθήσετε κάποιο συρτάρι που χρησιµοποιείται από 
το σύστημα (µέσω αδδἰοηπιθηίϐ) ή το τρέχον αἰγθοίοηγ 
κάποιου άλλου προγράµµατος που τρέχει την ἴδια στιγ- 
µή. Πολλές φορές, σηµαίνει ότι µένει από το “κόλλημα” 
ενός άλλου προγράµµατος που χειρίστηκε το ίδιο αντι- 
κείµενο νωρίτερα, οπότε για να αποκτήσετε πρόσθαση 
σε αυτό, πρέπει να κάνετε ΒΕΘΕΤ. 

203: Ο0]εοί αἰίθ8άΥ ΘχίΦί5. Συνήθως, είναι το αποτέ- 
λεσµα της μετακίνησης κάποιου αντικειμένου σε ένα 
σηµείο του δίσκου όπου ήδη υπάρχει κάποιο άλλο µε 
το ἶδιο όνοµα. Η εντολή ΒΕΝΑΜΕ (ή η μετακίνηση µε 
το ποντίκι, µέσω του ΥΝογκΌεποΠ) δεν επιτρέπει το 
σθήσιµο του παλιού αρχείου, όπως κάνει η ΟΟΡΥ. Είναι 
πιθανότατο να έχετε ήδη θάλει εκεί το αντικείµενο και 
να µην το θυμάστε! Αν όµως δεν εἶναι έτσι, ρίξτε µια 
µατιά στην “ανακάλυψή” σας και, εφόσον δε σας χρειά- 
ζεται, σθήστε την µε ΒΕΙΕΤΕ ή αλλάξτε της το όνοµα. 
Τελευταία λύση είναι να αλλάξετε όνοµα στο αντικείµε- 
νο που µετακινείτε. 


204: Ὀ(θοίοηγ ποὶ {ουπα. Είναι προφανές ότι ανα- 
φερθήκατε σε κάποιο αἰγθοίοίγ που δεν υπάρχει. 
Ελέγξτε την ορθογραφία του ονόματος και, αν είναι 
σωστή, ρίξτε µια µατιά στο δίσκο µε την ὈΙΗ. 

205: Ο0]θοί ποῖ (ουπα. Επίσης προφανές. Κάντε τις 
ίδιες ενέργειες, όπως παραπάνω. 

212: ΟΟ]εοί 5 πο οἱ (θαυί(θα ἵγρθ. Προσπαθήστε, 
για παράδειγµα, να δώσετε ΌΙΒ σε ένα αρχείο. Η ενέρ- 
γεια είναι παράλογη, αφού το αντικείµενο (αρχείο) δεν 
χρησιµοποιείται µε αυτόν τον τρόπο και αποτέλεσµα εἶ- 
ναι το παραπάνω μήνυμα. 

2139: Ὀἱςκ ποί ναιααἰθα. Ενα πάρα πολύ συχνό µήνυ- 
μα σε όσους "επομθαίνουν” στις δισκέτες τους. Οι αἰ- 
τίες είναι πολλές, όµως το µήνυµα σηµαίνει ότι το 
Απιίοα ΏΟ5 δεν µπορεί να αποσαφηνίσει τα περιεχόµε- 
να του δίσκου, δηλαδή ποια Ὀἰοσκς είναι ελεύθερα για 
χρήση κ.λπ. Ετσι, δεν σας αφήνει να γράψετε πάνω 
του, αλλά απλώς να τον διαθάσετε, ώστε να µην κατα- 
στραφεί ακόµα παραπέρα. Συνήθως, προσπαθεί να τον 
επαναφέρει διαθάζοντάς τον ολόκληρο. Το αήνθ (ή ο 
σκληρός δίσκος) δουλεύουν για αρκετό χρόνο και, µό- 
λις συγκεντρωθούν όλα τα απαραίτητα στοιχεία και αν 
αυτό είναι δυνατόν, γίνεται το ναιάβίίοπ της δισκέτας 
και είναι έτοιµη για τη συνέχεια. Καλό είναι πάντα µετά 
από ένα ναϊαΒἰίοη ΘΙΤΟΓ να περισώζετε ό,τι µπορείτε 
από τη δισκέτα και να την αντικαθιστάτε µε µια άλλη. 
Πολύ συχνή αιτία του λάθους αυτού είναι το κόλλημα 
του υπολογιστή ή το σθήσιµό του, τη στιγµή που κάτι 
προσπαθούσε να γράψει στο δίσκο. Αν λοιπόν χρησιµο- 
ποιείτε ΘΑΝΕ και τα παρεμφερή, να περιμένετε πάντα 
να τελειώσει η δουλειά! 

214: Ὀἱκ {5 ννήίθ-ριοϊθοίθα. Προφανώς, προσπάἀθή- 
σατε να τροποποιήσετε τα περιεχόμενα µιας δισκέτας, 
στην οποία δεν είχατε μετακινήσει το προστατευτικό 
κάλυμμα. Μετακινήστε το, ώστε να καλύπτει την τρύπα, 
και ξαναδοκιµάστε. Το µήνυµα αυτό µπορεί να το πάρε- 
τε και όταν προσπαθήσετε να γράψετε σε σκληρό ὅἵ- 
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σκο, ο οποίος έχει κλειδωθεί µε την εντολή | οοκ. 
Ξεκλειδώστε τον προτού συνεχίσετε. 

215: ΒεΠΕΠΙΘ 8οἴο5ς Οθνίοθς αἰθπιρίθα. Η εντολή 
ΒΕΝΑΜΕ αλλάζει το όνοµα των αρχείων. Αν το δεύτε- 
ρο όνοµα αναφέρεται σε κάποιο διαφορετικό αἰΓθοίοη, 
τότε ταυτόχρονα γίνεται και μετακίνηση του αντικειµέ- 
νου στη νέα θέση. Όµως, αν αναφέρεται και σε διαφο- 
ρετική µονάδα ή δίσκο, τότε το αποτέλεσµα είναι αυτό 
το µήνυµα λάθους. Αν θέλετε να γίνει οπωσδήποτε η 
μετακίνηση, δώστε ΟΟΡΥ στο νέο σηµείο και µετά δια- 
γράψτε µε ΏΕΙ ΕΤΕ το αρχικό αντικείµενο. 

216: Ὀἱοίοη ποῖ ΕπΙρίγ. Αν προσπαθήσετε µε την 
εντολή ΡΕΙΕΤΕ να διαγράψετε ένα αἰΓθοίοηγ, το οποίο 
περιέχει κάποιο αντικείµενο µέσα του, αποτέλεσµα εἷ- 
ναι αυτό το μήνυμα. Αν θέλετε να το ξεπεράσετε, πρέ- 
πει να δώσετε στην εντολή ΏΕΙ ΕΤΕ ως τελευταία πα- 
ράµετρο τη λέξη ΑΙΙ.. Το λάθος αυτό είναι πιθανό να 
δημιουργηθεί και από µία ακόµα διαδικασία: Ακόμα και 
αν δίνεται η παράμετρος ΑἱΙ ή η διαγραφή γίνεται από 
το ΝΝο(κΟεποΗ, µερικές φορές κάποια αντικείµενα δεν 
θα διαγραφούν, αν χρησιμοποιούνται από άλλα προ- 
γράμματα ή από το σύστηµα. Το αποτέλεσµα είναι ένα 
µη κενό αἰγθοίοηγ, το οποίο δεν διαγράφεται. Αν πρό- 
κειται για ΑΞΦΙΘΝΜΕΝΤ, που εμποδίζει τη διαγραφή, 
κάνετε την κάπου αλλού και µετά διαγράψτε το. 
Μερικές φορές θα χρειαστεί να κάνετε ΒΕΦΕΤ, για να 
ξεφορτωθείτε ένα τέτοιο “κόλλημα”. 

218: ὈενίοῬ (οΓ νοἱωπιθ) ἰ5 ποί πιουηίθα. Ζητήσατε 
από το σύστηµα να προσπελάσει µια µονάδα (αήνθ 
κ.λπ.), η οποία δεν έχει συνδεθεί στο σύστημα. Ισως α- 
ναφερθήκατε σε κάποιο δίσκο, ο οποίος δεν υπάρχει 
και δεν τον δώσατε όταν σας ζητήθηκε. Είναι πιθανό, 
όµως, να αναφερθήκατε επίσης σε µια µονάδα του συ- 
στήµατος, η οποία δεν έχει ακόµα συνδεθεί σε αυτό. Η 
εντολή ππουπί συνδέει µονάδες, αν έχει γίνει η κατάλ- 
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ΤΑ ΜΗΝΥΜΑΤΑ ΤΟΥ ΑΜΙΟΑ ΡΟ5 


103: ποῖ 6ΠπουςΗ ΠΊΘΠΙΟΤΥ αναἰαδίο 
108: ριοςςθ5ς ἰ88ἱ9 (μ! 

114: Ρα8ά ἱοπιρίαίς 

115: μαά πυπιθυ 

116: εθφμίνθά αγουπιθη! πιἰθαίπς 

117: ναίμο 9Ώου Κθγννογά πἰςσίπα 
118: νγοπς πωπιυθν οἳ αγοωπιοηίς 
119: µηπιαίομθά αμοίθς 

120: ανθυπηθπέ Ιίη9 ἱηνα]ίά οΥ ἐοο Ιοπᾳ 
121: Π19 ἰ6 ποῖ θχοομία [ο 

1221 ἱηνα[ίά γοςἰάθηὲ Ιθγ8Υγ 

202: ομ]θοί ἶς ἱη μ6ς 

203: ομ]εοί αἰγθθάγ οχἰσίς 

204: ἀϊνθοίοιγ ποῖ {ουπά 

2085: ου]θοί ποῖ (ουπά 

206: ἰηνα]ὶά νιηάονν ἀθςοιίρίίοη 
207: ου]θοῖ οσο Ι8τ08 9 
209: ρ8οκοῖ γθυιοςί ἔγρο υΠκποννη 
210: οὐ]οσί παπα ἱηνα]ίά 

211: ἱηναίίά ομ]θοῖ Ιοοἰκ 

215: ομ]θοί ἶς ποῖ οἱ γθφιίτθά ἐγρο 
213: ἀἰςΚ ποῖ ναἰἰάαϊθά 

214: ἀῑ9Κ ἰ5 νεο-ριοϊθοἰθά 

218: ΓΘΠΑΠΙΘ 8ογοςς ἀενίοςθς αΠοπιρίθά 
216: ἀἰγθοίοιγ ποῖ οπιρῖγ 

217: ἴοο ΠΊΒΗΥ Ιενοίς 

2168: ἀθνῖος (ου νοίωπιε) ἰς ποῖ πιουηίθά 
219: 986Κ (αυτο 

220: οοπηπηΘη!ῖ ἶ5 ἔοο Ίοης 

221: ἀῑςίς ἰ5 (ω!! ι 
222: ομ]θοί ἰ9 ριοϊεοίθά {τοπι ἀθίθίίοι 
223: 419 ἰ6 ντο ριοϊοοἰθά 

224: Η]9 ἰς γθαβά ριοϊθοοῖθά 

225: ποῖ α ναιἰά 008 ἀῑςκ 

206: πο ἀῑςκ ἵη ἀγίνα 

232: πο πιογο οηἱν]ος ἵη ἀἰγθοίουγ 
233: ου]θοί 5 6οΗ Ιἰπκ 

294: ου]θοί ἰ9 ΙΙηκοά 

235: Ρ84 Ιοβάήἱο Βωπκ 

236: {(ωποῖβῖοη ποῖ ἱπιρίθπιθηίοά 

240: γθοογά ποῖ Ιοσοκθά 

241: νθοογά Ιοοκ οοΙ/ἱδίοι 

242: γθςογά Ιοοίς ἤπιθουέ 

243: γθςοτά ωπίοςκ ΘΥΥΟΥ 

303: Βυήεν ονογ/ον’ 

3404: ""Βιθακ 

305: ΗΙ9 ποῖ οχοσυΜαδίο 


ληλη κατασκευή στο ππουπΙἰδὶ αρχείο του ΏΕνς: 

220: Οοπιπεπί ἰ5 ἴοο ΙΟΠΩ. Ένα σχόλιο δεν πρέπει 
να ξεπερνά τους 80 χαρακτήρες σε μήκος. 

221: ΓἱδΚ ἰ5 /ωΙ. Είναι απόλυτα προφανές ότι προ- 
σπαθείτε να ξεπεράσετε τα όρια της χωρητικότητας 
της δισκέτας ή του δίσκου. Καλύτερα να χρησιµοποιή- 
σετε κάτι άλλο, προκειµένου να σώσετε ή να µεταφέ- 
ρετε το αντικείμενό σας. Ως εναλλακτική λύση προτεί- 
νουµε να σθήσετε κάτι άλλο, το οποίο κρίνετε άχρη- 
στο. 

222: ΟΟ]εοί ἰ5 ριοἰθοίθά /Τοπι εἰΘίίοπ. Για λόγους 
ασφαλείας, το Απιςα ΏΟς5 επιτρέπει το κλείδωμα αρ- 
χείων, ώστε να µην είναι δυνατή η διαγραφή τους. Αυτό 
σηµαίνει ότι µε µια εντολή ΟΕΙ ΕΤΕ, είτε από το 
ΥΝο(κΟθποῃ είτε από το ΟΙ 1/9ΗΕΙΙ., το σύστηµα θα α- 
παντήσει µε το παραπάνω µήνυµα. Αν θέλετε να δια- 
γράψετε οπωσδήποτε το αντικείµενο, τότε πρέπει να 
απομακρύνετε την προστασία, είτε µε τη θοήθεια του 
μενού ΙηίοιπΒίίοη5 του ἸΛοήκοθποῃ είτε µε την εντολή: 
"ΡΗΟΤΕΟΤ Χχχχχ -α”, όπου ΧΧΧΧΧ το όνοµα του προ- 
στατευµένου αρχείου. Η προστασία γίνεται πάλι µε την 
εντολή ΡΒΟΤΕΟΤ, αυτή τη φορά όµως µε τη σύνταξη 
ΡΗΟΤΕΟΤ ΧΧΧΧΧ -α ή από το ΙΛο(κοθποῃΏ και το 
Ιπίοιπηαίίοης (ή ΙΠίο). 

223: Γἱ6 ἰ5 νήϊθ ρΓοϊθοίθα. Παρόμοιο µε το παραπά- 
νω, αλλά αναφέρεται στη δυνατότητα εγγραφής πάνω 
στο αρχείο. Η ΡΒΟΤΕΟΤ χρησιµοποιείται µε την παρά- 
μετρο νν. 

224: Γἰ9 ἰς (680 ριοἰθοίθᾶ. Μάλλον δεν θέλατε να 
είναι δυνατή η ανάγνωση του αρχείου αυτού. Η 
ΡΗΟΤΕΟΤ µε παράμετρο { είναι η µια λύση και το 
Ιή{οιππαίίοπς του ΝΝοήκΌθποῃ η άλλη. 

225: Νοἱ α ναία ΏΟς9 ΑἰδΚκ. Η δισκέτα δεν είναι έ- 
γκυρη δισκέτα Απιίσα ΏΟς. Αυτό σηµαίνει ότι είτε είναι 
αφορµάριστη είτε είναι δισκέτα παιχνιδιού µε δικό της 
{οππαί είτε, τέλος, ...καταστράφηκε. Θα εμφανιστεί και 
αν µε το Ο(ο55ΏΟ9 προσπαθήσετε να διαθάσετε δισκέ- 
τες ΡΟ µέσα από το ΌΕΟ: αντί ΡΟ0: 

226: Νο αἰβΚ ἰη ἀήνθ. Δεν χωράει περισσότερη εξή- 
γηση! 


ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ ῥΟΥΦΤΙΟΚ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

Όσοι έχουν µπει στην ΟοπιρυἱΙηκ µε την Απιίο8 και 
έχουν δοκιμάσει να συμμετάσχουν στο δηµοφιλέστατο 
ΑίΓ ΝΝαπήοτ, σίγουρα έχουν έρθει στη θέση µου: να µην 
μπορούν να ανταγωνιστούν τους ΡΟ ε56/5, οἱ οποίοι µε 
τη θοήθεια του αναλογικού τους |ογδίίοκ κατέρριπταν 
κάθε απόπειρα πτήσης µε ποντίκι. Ετσι, αγόρασα ανα- 
λογικό |ογσίίοκ για το ΡΟ µου, µην μπορώντας να αντε- 
πεξέλθω στις ανάγκες του ανταγωνισμού, και µπήκα 
πάλι στη µάχη (µε όχι και πολύ καλύτερα αποτελέσµα- 
τα, οφείλω να οµολογήσω, αφού οι παίκτες είναι πλέον 
ωκανονικοί πιλότοι). Η απορία µου όµως αµέσως ήταν: 
αφού η Απιίς8 µπορεί να διαθάζει αναλογικά |ογίίοκ5 
(έτσι αναφέρεται στο Ηαίάν/8(ίθ Βθίθίθηοθ πιβπυα!), 


, 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΩΝ: 
Βύσμα 9-ρίπ Περιγραφή Βύσμα Ἱδρίη 

1 άχρηστο καμία 

2 άχρηστο καμία 

8 Πθ Ί 2 

4 Πθ2 τῇ 

5 αντίσταση Χ άξονα ϐ6 
6 άχρηστο καμία 
ἴν 49 Ν για αντιστάσεις 1 

8 γείωση για ᾖιθς 4 

9 αντίσταση Υ άξονα 3 


γιατί να µην ισχύει το ίδιο και µε αυτά του ΡΟ; Καιο 
φίλος µου ο Οοοος είχε την απάντηση. Το σχεδιάγραµ- 
μα, που παραθέτουμε αυτόν το µήνα, σάς δείχνει πώς 
να συνδέσετε ένα κλασικό αναλογικό Ιογςίίοκ για ΡΟ 
σε µια Απιίσᾶ. Φυσικά, η χρήση δεν περιορίζεται στο 
ΑἱΓ ἸΛ/αΓΠΟί, αλλά επεκτείνεται και στους περισσότε- 
ρους άλλους ΠΙΟΠί δἰπιυΙαΐοις, οι οποίοι αποκτούν πολύ 
καλύτερη αίσθηση επιτρέποντας λεπτούς χειρισμούς. 
Δυστυχώς, δεν συνεργάζεται µε το ΕΙΡ τής 
ΜίοΓορ/οβθ... Στην κατασκευή, που θα συναντήσετε πα- 
ρακάτω, υπάρχει ένα µικρό πρόθληµα, το οποίο Θα γίνει 
εμφανές στις Απιϊσᾶϐ, µε "παράξενες υποδοχές 
Ιογδίίοκς, όπως η ΑΘ6Ο0: τα Θ-ρίπ θύσματα του εμπορίου 
δεν χωρούν στην υποδοχή, οπότε χρειάζονται κόψιμο 
µε πριόνι ή “τσαλάκωμα” µε πένσα και κόλλημα µε κά- 
ποια εποξική κόλλα ή ό,τι άλλο παρεµφερές. 


Η ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

Τα υλικά που θα χρειαστείτε είναι τα εξής: Δύο θηλυ- 
κά θύσματα µε τα καπάκια τους: ένα 15-ρἱπ και ένα 9- 
ΡίΠ, λίγο καλώδιο και, σε εξαιρετικές περιπτώσεις, 2 
πυκνωτές Ο.ΊµΕ. Το πρώτο θύσμα (15 υποδοχές) είναι 
αυτό στο οποίο θα συνδέεται το θύσμα του αναλογικού 
ΙογΦίΙΟΚ, ενώ το δεύτερο συνδέεται στη θύρα της 
Απιίς8. Το καλώδιο το κόθετε σε 6 µικρά κομμάτια, τό- 
σο μεγάλα όσο χρειάζεται να είναι το µήκος του 
8ααρΙΟ: (π.χ. 10 πόντους), τα οποία γυμνώνετε στην ᾱ- 
κρη για να κολληθούν στα θύσματα. Τώρα, προσέχο- 
ντας την αρίθµηση πάνω σε καθένα από τα θύσματα, 
κάνετε τις απεικονιζόµενες στον πίνακα αντιστοιχίες, 
οι οποίες αφορούν στις εξής 6 συνδέσεις μεταξύ 15- 
ρίη και 9-ρίη:2-3,7-4,6-5, 1-7, 4 - 8, 3-9. Τα υ- 
πόλοιπα ρίης δεν χρησιμοποιούνται. Προσοχή, γιατί κά- 
ποιο λάθος µπορεί να καταστρέψει την Απιίσα σας. 

Αφού τελειώσετε τις συνδεσµολογίες και κλείσετε 
τα καπάκια, ο µετατροπέας φαίνεται έτοιµος. Υπάρχει 
όµως περίπτωση να διαπιστώσετε ότι η ακρίθεια του 
μοχλού δεν είναι όση απαιτείται σε ένα παιχνίδι. Τότε, 
µπορείτο να συνδέσετο τους δύο πυκνωτές του 0.ΊµΕ, 
τον ένα μεταξύ ρίης 5 και 8 και τον άλλον µεταξύ 9 και 
8 του Όπινου θύσματος. Αυτό θελτιώνει την ανάλυση. 

Θ 
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μμ... Μια παραλλαγή του 
.« ΗΑπιοτοίάς’ εν έτει 1994; Τι και- 

γούριο έχει να προσφέρει ένα τέ- 
τοιο παιχνίδι, για να κερδίσει µια θέση 
στη συλλογή µας; 

Η απάντηση είναι απλή: απολύτως τί- 
ποτα. Τίποτα, εκτός από πολλές πολλές 
ώρες διασκέδασης, µπροστά από την ο- 
θόνη του υπολογιστή σας, όπου εσείς 
παλεύετε µε το Ἰογφίϊοκ κολλημένο στα 
δάχτυλά σας να φτάσετε στην επόµενη 
πίστα. Η υπόθεση του παιχνιδιού - για ό- 
σους δεν την ξέρουν - είναι εξαιρετικά 


απλή: από κάθε γωνία της οθόνης ἔξε- 
προθάλλουν μετεωρίτες, σε 
διάφορα μεγέθη και χρώματα 
(το χρώμα δείχνει την αντοχή 
του µετεωρίτη στα πυρά σας) 
και στόχος σας εἶναι να πυρο- 
θολείτε τους μετεωρίτες, οἱ 


οποίοι διασπώνται σε µικρότε- 
ρα κομμάτια, µέχρι να εξαφα- 
νιστούν εντελώς. Μερικές 
Φορές, στη θέση του κονιορ- 
τοποιηµένου µετεωρίτη θα 
μείνει ένα εικονίδιο, που αν 
το µαζέψετε, θα εφοδιαστείτε 
µε ισχυρότερα όπλα, ασπίδα 
ενάντια στις συγκρούσεις µε 
μετεωρίτες ή, ακόµα, και επι- 
πλέον ζωή. Ὑπάρχουν πέντε 
επίπεδα, καθένα από τα οποία 


χωρίζεται σε έξι πίστες. Θα πρέπει να α- 
παλλάξετε κάθε πίστα από τις ιπτάµε- 
νες πέτρες µέσα σε καθορισμένο χρονι- 
κό διάστηµα, αν δεν θέλετε να καταφθά- 
σουν εχθρικά πολεμικά διαστημόπλοια, 
τα οποία - σε αντίθεση µε τους µετεωρί- 
τες - έχουν τη συνήθεια να πυροθολούν 
εναντίον σας. 

Τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι πρώτης ποιότητας, αλλά το πραγ- 
µατικά εκπληκτικό είναι η εθιστικότητά 
του. Αυτό αποτελεί άλλη µια απόδειξη 
ότι οι απλές ιδέες είναι και οι καλύτε- 
ρες... 


ΡΙΕΚΑΤΕΟΙ σοι) 


8 Γ ΙΟ:ΧΟ:χοΙ 
Γιο-χο- 
ἶ χο Σηκώστε 
τα πανιά και 
το Μεοα 
Ὀτίνθ σας 
ὃα ξεκινήσει 
για τις δά- 
λασσες της Καραϊθικής, όπου ὃα βρεί- 
τε κρυμμένους δησαυρούς, Όα κουρ- 
σέψετε πλοία και Ὁα επιτεθείτε σε λι- 
µάνια, ζώντας λεπτό προς λεπτό τη ζωή 
των πειρατών της περιοχής. Φυσικά, η 
ζωή αυτή ενέχει κινδύνους, καδώς ἆλ- 
λοι πειρατές ευχαρίστως Όα σας έ- 
στελναν να κάνετε παρέα στα ψάρια, 
ενώ οι στρατιώτες του βασιλιά δεν ὃα 
δίσταζαν να περάσουν ένα σχοινί γύρω 
από το λαιμό σας, αν τους δινόταν η 
ευκαιρία. 

Εσείς θέβαια τα αψηφάτε όλα αυτά, 
γιατί έχετε προσηλωθεί στο όνειρό 
σας: να αποκτήσετε αρκετά χρήματα, 
ώστε να θγείτε στη σύνταξη από πειρα- 
τής και να αναλάθετε υπηρεσία ὡς 
σύμβουλος του βασιλιά [ερωτήσεις του 
τύπου, “γιατί ο βασιλιάς Όα έκανε σύμ- 
βουλΌ του έναν πρώην πειρατή, κατα- 
δικασµένο αμέτρητες φορές σε Ὀάνα- 
το;”, ας απευθυνθούν στη Μίετοριοςθ). 

Στην αρχή της περιπέτειάς σας, πά- 
ντως, δεν έχετε πολλά στα οποία µπο- 


ρείτε να Βασιστείτε. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε µια ικανότητα, την οποία ὃα έχετε 
υπερβολικά αναπτυγμένη (π.χ. γοητεία, 
δυνατότητα δεραπείας τραυμάτων, 
πλοήγηση, ξιφοµαχία κ.λπ.], όµως σύ- 
ντοµα ὃα ευχηθείτε να είχατε τη δυνα- 
τότητα να επιλέξετε περισσότερες. Η 
ξιφοµαχία δείχνει να είναι η καλύτερη 
επιλογή. Τι πειρατής είστε άλλωστε, αν 
δεν µπορείτε να χειριστείτε το σπαδί 
σας σαν πραγματικός Βιρτουόζος, ενώ 
οι µάχες που Όα εµπλακείτε είναι πολ- 
λές. 

Στο παιχνίδι Όα εξερευνήσετε τις δά- 
λασσες, ὃα αράξετε σε λιμάνια που 
µπορείτε να λεηλατήσετε ή να επισκε- 
φδείτε τα καπηλειά τους, όπου µπορεί- 
τε να συλλέξετε πολύτιμες πληροφο- 
ρίες ή ακόµα και χάρτες θησαυρών. 
Σχεδόν τις ίδιες επιλογές έχετε και για 
τα πλοία που Όα συναντήσετε µεσοπέ- 
λαγα - µπορείτε να επιτεθείτε εναντίον 
τους ή να τα αφήσετε να περάσουν. 
Και έτσι κυλάει η ζωή των πειρατών... 
Το “Ριταίες! Οοἰα” είναι µια πολύ καλή 
µεταφορά του ομώνυμου παιχνιδιού 
της Απιίσα, που τα καταφέρνει πολύ 
καλά σε όλους τους τοµείς. Μόνο ένα 
παράπονο έχουµε: οι σκηνές δράσης 
δεν είναι αρκετά προσεγµένες, αλλά 
μπορούμε να κάνουμε τα στραβά µάτια 
για µια λεπτομέρεια... 


Ι1ΕΤΗΑΙ, 
ΕΝΕΟΗςΕΕΒΣ 


Δ.. έχει περάσει πολύς καιρός από τη 
στιγµή που το “Ιθῄήια]| Εηῄογεεις’ έφτασε 
στις αἴθουσες των «οἰπ-ορς και η Κοπαπιΐ 
έχει ήδη ετοιμάσει την έκδοση για Μεφα- 

Αξιοποιώντας πλήρως τις δυνατότητες 
του υλικού, η Κοπαπιΐ κατάφερε να εµφα- 
γιστούν οι δύο εκδόσεις απαράλλακτες. 
Και επειδή μάλιστα το Μεφα-(Ώ δεν διαδέ- 
τει Το όπλο που βρίσκουμε στο «οἶπ-ορ, η 
Κοπαπιῖ συμπεριέλαβε το αξεσουάρ αυτό 
στη συσκευασία της έκδοσης για Μεφα- 
(Ε. Το “Ί.ανν Επίοτεεις’ είναι άλλη µια πα- 
ραλλαγή του “Ορεια[ίοη ἸΜο][” και σας 
Βάζει στη δέση ενός αστυνομικού, ο οποί- 
ος προσπαθεί να ανέβει στην ιεραρχία του 
σώματος σκοτώνοντας κακοποιούς, αλλά 
προσέχοντας να µην κάνει το ίδιο στους 
πολίτες που κυκλοφορούν ανύποπτοι (πώς 
κυκλοφορούν ανύποπτοι µέσα σε τόσο πι- 
στολίδι, εἶναι άλλο ζήτημα). 

Φυσικά, υπάρχουν διάφορα εικονίδια 
που κρύβουν δώρα, όπως ισχυρότερη δύ- 
ναµη πυρός ή επούλωση των τραυμάτων 
που οι σφαίρες των κακών έχουν δηµιουρ- 
γήσει πάνω σας, ενώ υπάρχει και η δυνα- 
τότητα ταυτόχρονης συµµετοχής δύο παι- 
κτών, καθένας Βέβαια µε το δικό του ὁ- 
πλο. 

Αν η ιδέα σας για τη διασκέδαση είναι 
να πυροβολείτε συνεχώς, τότε το “18Ηια] 
Εηῄογεεγς”’ εἶναι για σας. Στην αντίθετη πε- 
ρίπτωση, εξετάστε το καλά, προτού το ε- 
ντάξετε στη συλλογή σας, γιατί το παιχνίδι 
δεν προσφέρει τίποτε άλλο, πέρα από το 
διαρκές πιστολίδι... 
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ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηακιρονηκά εγκλάµατα ιά 
/ } ! 


ο "οπόκοομος” τς ΓΏπροφορ κής 


Βεγκα 0οαφὴν ὃς καὶ Ἰάαωφε 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


χεδόν κάθε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΙΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραβιαστεί από «οπηρυ!ε: /τθαΚ», κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Ίο κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι εἶναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 8576 των τεχνολο- 


γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


αλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
γων και εἶναι επανδρωµένος µε µάγους των ηλεκτρονι- 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΛΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙς 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τηλ.: 9241. 11-60, Γακ: 9242.219 


2 ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΟ ΒΙ 


ι γνωστές σε όλους 

µας μεταλλαγμένες 

χελώνες επιστρέφουν 
για µια ακόµη φορά στις οθό- 
γες µας, αυτή τη φορά µέσα 
από τα καλώδια και τα κυκλώ- 
µατα του 3ΝΕΕΡ. Σκοπός τους 
παραμένει ο ίδιος σε γενικές 
γραµµές: να δείρουν ανελέητα 
όλους τους κακούς και να σώ- 
σουν τους Αρη και 5ρΙἱπίθγ. 
Όµως, οι σχεδιαστές του παι- 
χνιδιού σκέφτηκαν πολύ και α- 
ποφάσισαν ότι µπορεί µεν µια 
χελώνα να δέρνει, αλλά είναι 
δύσκολο να μετακινείται τρέ- 
χοντας, όπως στα προηγούµε- 
να παιχνίδια. Και έτσι, το 
"τωπ]ες - Τουγπαπιεπί Εἰσηίθι” 
ακολουθεί το δρόµο του 91Γθ6ί 
ΕΙΟΠίθΓ και όχι αυτόν του προ- 
κατόχου του. 

Για να επιτύχετε το σκοπό 
σας, θα πρέπει να δείρετε ὁ- 
λους του αντιπάλους σας και, 
στο τέλος, να νικήσετε και το 
µοχθηρό ΚαΓάἰ, για τον οποίο 


δεν δίνονται περισσότερες 
πληροφορίες, αλλά µια και βρί- 
σκεται στο τέλος του παιχνι- 
διού, μπορούμε άνετα να ὑπο- 
θέσουμε ότι δεν θα έχετε εὖύ- 
κολη δουλειά απέναντί του. 
Στην αρχή του παιχνιδιού µπο- 
ρείτε να διαλέξετε το χαρα- 
κτήρα που θα ελέγχετε, τόσο 
ανάµεσα στους τέσσερις “κα- 
βουκοφόρους” όσο και απὀ πιο 
φυσιολογικούς αλλά και ασυ- 
νήθιστους. Φυσικά, υπάρχει 
και η δυνατότητα για παιχνίδι 
μεταξύ δύο παικτών. 

Ο µόνος κακός οιωνός για 
το παιχνίδι αυτό είναι ότι ἑρ- 
χεται δεύτερο, µετά από το 
9ἱΓθοί Εἰσηίε: ΙΙ δηλαδή. Δεν υ- 
στερεί σε τίποτα, ούτε σε Υγρα- 
φικἀ, ούτε σε ήχο, ούτε σε 
ΟαΠιθρί8γ απὀ το συναγωνιστή 
του, απλώς υστέρησε χρονικά 
κατά τρεις µήνες. Φυσικά, οι 
φανατικοί του είδους δεν θα 
το θεωρήσουν τόσο σηµαντικό 
πρόβλημα. 
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, ΓΡΑΜΙΜΗ 
«ΟΜΡὐΤΕΗ»Ρ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 3633950 - 3640249 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΙΗΙΡΕΚΑΤΙΟΝ 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΕΗΣ 


σαι. 

σαι. 

ΜΟΡΟΡΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ σαι. 
140.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


1040 5ΤΕ 
ΑΤΑΒΗΙ ΕΑΙ ΟΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ 


ΑΤ-386 9ΘΧ 


386 ΘΧ/40ΜΗΣ /2ΜΒ ΒΑΜ/1Ό/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
Ἱ ΤΒΑΌ 73869Χ/2ΜΒ/1Ό/ΒΟΜΒ ΗΟ/ΝΘΑ σΟιΟΒ 
9Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
65Χ/33 2Μ8Β ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ ΝΕΑ οΟοιΟΒ 
3869Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 120 ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


116.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
306.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
230.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
306.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


6 ΟΧ/4ΟΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ό ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
4ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΩ ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
40Μ8Β ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
4 120Μ8 ΗΟΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 


Ἡζ 1Ό 4ΜΒ ΒΑΜΛΘΑΑ ΜΟΝΟ 
Ὀ/4ΜΒ ΒΑΜΝΘΑ ΜΟΝΟ 
4ΜΒ ΒΑΜ/40ΜΒ ΗΟΌ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
33/4 ΜΒ’ 256ΚΒΟ.Μ. 40 ΜΒ ΗΌ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
56 ΚΒΟ.Μ. 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 
Ε/Ι2ΟΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


 4869Χ θ «ΜΒ 1 20 ΜΒ μο 
ο ΟΟΝΤΗώΒΑ 3869Χ/25/4ΜΒ/ΒΟΜΒ ΗΟ 


9ΤΑΒΙ. 
ΟΛΑ τα! ΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ ΘΤΑΒ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΜΙΕΤ2 

Ττ ΡΑο καβοι ΑΒΕΒ ΡΗΙΝΤΕΗ 


σωως 


η 500ς 


198.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
290.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
280.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
260.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
350.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


πι πι 
ο κ:.] 
ο. 
ο 
Μ 
πι 
κά 


Ε9 ΔΟΣΕΙΣ 
Ε9 ΔΟΣΕΙΣ 
Ἐ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
Ἐ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΜΜΜΜΜ 


5.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
5.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
40.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


43. 
66 


. ΤΩΝ 10.000 

ΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

οαιι. 

ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
150.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
σαι. 


ΡΑΝΑΘΟΝΙςΟ ΚΧ-Ε5Ο 
ΑΜΘΤΒΑΟ 6000 Α 
ΑΜΘΤΗΑΟ 7000 ΑΤ 


175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
179.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
137.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρι ΟΤΤΕΗΣ 


ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ο ΙΙ ΦΗ 


ο αν Έντο κ. τ.. 
ρε ακε -.. ες 


ο ο ο 
ο ο 
...... ο. κ... .. 
“0... ο... -- 
ο... ες ἐκ ο 
.” .ϱ..... . νο ο... 
ε”. ἑσο α ἔταν ο ἅμ να. εώ 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγειι.ου 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


65 ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 68.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ 6ΟΜ Ξ ΟΕΤ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙ 


υΡΟΒΑΡΕ ΑΠΟΡΕ ΣΕ 286 3865 86 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


αστυνόμος «οΠη 9ραΓί8η είναι ᾱ- 
ο γνωστος στη µονάδα του µε το 

πραγµατικό του όνομα, µια και ὁ- 
λοι τον φωνάζουν "Ὠρππο[ήίοη πιαπ” (ο άν- 
θρωπος της καταστροφής), γιατί συνήθως 
μαζί µε τους εγκληματίες αφανίζει και ένα 
τετράγωνο. Την τελευταία φορά, όµως, τα 
πράγµατα ήταν κάπως χειρότερα, γιατί 
στο τετράγωνο που αφανίστηκε βρίσκο- 
νταν 20 όμηροι του παρανοἰκού εγκληµα- 
τία ΦΙπιοη ΡΠοθΠΙΧ, οἱ οποίοι σκοτώθηκαν, 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


σε αντίθεση µε τον ίδιο τον κακούργο, ο 
οποίος έζησε µεν, συνελήφθη δε. Τόσοο 
Ξρ8/ΐ8η όσο και ο ΡΠοθπἰχ µπήκαν - κυριο- 
λεκτικά - στην κατάψυξη ως τιμωρία. Ο 
ΡΠοςπἰχ βγαίνει απὀ την κατάψυξη τον 
219 αιώνα, αφού έχει εκτίσει την ποινή 
του, αλλά αρχίζει πάλι τα ίδια, εγκαθι- 
δρύοντας ένα βασίλειο τρόµου. Ο µόνος 
που µπορεί να τον αντιμετωπίσει είναι ο 


ΞΡ48ΓΙ8Π, ο οποίος βγαίνει άρον-άρον από 
την κατάψυξη, προκειµένου να αναλάβει 
ξανά υπηρεσία. Τα δύο πρὠτα απὀ τα 12 
επίπεδα εκτυλίσσονται στο έτος 1996, 
ενώ τα υπόλοιπα 10 στο 20352. Σε κάθε ε- 
πίπεδο, πρέπει να εξολοθρεύσετε τους υ- 
ποτακτικούς του ΡΒΠοθπἰχ, οι οποίοι δεν 
σας περιμένουν βέβαια µε ανοικτές αγκά- 
λες. Τα σκηνικά αλλά και η δράση στα επί- 
πεδα αποτελούν πιστή µεταφορά σκηνών 
της ομώνυμης ταινίας, µε πρωταγωνιστή 
το Σιλβέστερ Σταλόνε. Το ύφος του παι- 
χνιδιού διαφοροποιείται ανάλογα µε το 
μηχάνημα. Στο Μθσα Ὠήνο και το ΞΘΝΕΟ 
θα δείτε το αναμενόμενο παιχνίδι πλατ- 
φορμών, ενώ στο Μεᾳ8-Ο0Ώ και στο 300 η 
δράση φαίνεται σε προοπτική ἠρώτου 
προσώπου, στα πρότυπα του “"Ορθ[αῖίοηῃ 
ΥΙΟΙ”. Η ταινία "ΏοπποίΠίοη πιαπ” φιλοδοξεί 
να εἶναι η κορυφαία ταινία δράσης της 
χρονιάς και αντίστοιχες φιλοδοξίες έχει 
το παιχνίδι, για το δικό του χώρο βέβαια. 
Οι πιθανότητές του να τα καταφέρει θα 
φανούν καλύτερα στα µέσα Μαρτίου, ὁ- 
ταν θα κυκλοφορήσει και η τελική έκδοση, 
οπότε αναµείνατε για νεότερα... 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


2001. 


ο "Ζοο!” εμφανίστηκε στην 

Απιίσα, µε σκοπό να απο- 
τελέσει την απάντηση στο 
"Φδοπίο Ηθάσθποᾳ” του Μθᾳρ8 
Ὀήνε, χωρίς πάντως να τα κα- 
ταφέρει και πολύ καλά. Αυτό 
όµως δεν εμπόδισε τη 
Νἰπίθπάο να το δει µε καλό µά- 
τι, µια και η 9608 είναι και δι- 
κὀς της αντίπαλος. Στο πλαί(- 
σιο, λοιπόν, της λογικής, "οι ε- 
χθροί των εχθρών µου είναι 
Φίλοι µου”, η ΝΙπίθπάο αποφά- 
σισε να δώσει στέγη στο 
“Ζοο!”, φιλοξενώντας το στο 
ΘΝΕΡ και το 44ΠΠθΘ ΒΟΥ. Βέ- 
βαια, τα διαμερίσματα του 
6απιθ ΒοΟΥ δεν είναι τόσο ευ- 
ρύχωρα, µε αποτέλεσµα να 
χωρέσουν σε αυτό µόνο τέἐσ- 
σερις πίστες, ενώ στο ΘΝΕΡΘ 


υπάρχουν τρεις πίστες περισ- 
σότερες απὀ όσες συναντού- 
σαμε στην Απιίσα. Και στις δύο 
εκδόσεις θα βρούμε, πάντως, 
τέσσερα επίπεδα ανά πίστα, 
καθώς και τη μυστική πίστα. 
Από απόψεως γραφικών, έχει 
γίνει πολύ καλή δουλειά και τα 
πάντα είναι όμοια µε αυτά που 
συναντάμε στην έκδοση της 
Απιίσᾶ - στο βαθµό που κάτι 
τέτοιο επιτρέπεται απὀ το υλι- 
κό του μηχανήματος φυσικά. Η 
ίδια αναλογία έχει διατηρηθεί 
και στον ηχητικό τοµέα, οἱ δια- 
φορές όµως εδώ δεν εἶναι το 
ίδιο µεγάλες. Φυσικά, το ύφος 
και η ιστορία του παιχνιδιού ἑ- 
χουν διατηρηθεί στο έπακρο, 
πρόκειται δηλαδή για ένα 
πραγματικά καλό παιχνίδι. 


σΕνΝὀσΗΙς5 ΚΗΑΝ ΙΙ 


ια κατηγορία χρηστών που δεν ὃα αγόραζε ποτέ κονσόλα 
ΛΛ είναι οι οπαδοί των παιχνιδιών στρατηγικής. Το "Οεποβῖς 
Κπαη ΙΙ” έρχεται όµως να αλλάξει λίγο το τοπίο, καθώς παρου- 
σιάζεται ὡς το πρώτο παιχνίδι στρατηγικής στο “Μεααα[ίνε”. 
Αναλαμθάνετε το ρόλο του μεγάλου Ασιάτη αυτοκράτορα και 
σκοπός σας εἶναι να οδηγείτε τα στρατεύματά σας απὀ νίκη σε 
νίκη, µέχρι την ολοκληρωτική επικράτηση, σε µία από τις τρεις εκ- 
στρατείες που διατίθενται. 

Το παιχνίδι διαθέτει αρκετές παραμέτρους, τις οποίες µπορείτε 
να τροποποιήσετε για να το φέρετε στα µέτρα σας, καθώς και 
δυνατότητα για ταυτόχρονη συµµετοχή δυο παικτών. Σίγουρα, εἴ- 
ναι το καλύτερο παιχνίδι στο “Μεφααήνο” απομένει να δούμε τι 
απήχηση 8α έχει... 
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υρίες και κύριοι, καθίστε άνετα στην 

πολυθρόνα σας, πάρτε το ποτό σας (ή 

το γάλα σας) και ετοιμαστείτε να κά- 

νουµε ένα υπέροχο ταξίδι: στον κόσµο 

πο του Αἰαάάίπ, πάνω στο μαγικό χαλί 
που µας προσφέρει η µοναδική σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια εταιρία Ὀἰ5Π6ΕΥ. Τελικά, όπου θάζει το χε- 
ράκι της αυτή η εταιρία, δεν µπορεί παρά να γεννη- 


το ταλέντο και τις γνώσεις της και η Ψἱταϊΐη, η ο- 
ποία ακολούθησε την ίδια γνωστή πετυχημένη 
συνταγή, που είχε ακολουθήσει και στα “ΜΙοΚΕΥ 
Μοιςε” και “Ταζπιαπία”. Εφτιαξε ένα καταπλη- 
48 'κό ΡΙαἴογπη σ8πιθ. 
τότε δεν έχετε παρά να ακολουθής 
ἀπ πάνω στις σκεπές των σπιτιών, στι 
µους, στις σπηλιές και όπου αλλού µπορείτε να 4 


τόσο ήσυχο δρόμο της πόλης ΑΦΓΑΡΑΗ, όπου θα 
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θεί µια νέα επιτυχία. Σε αυτό 6έθαια συνέθαλε µε 


αυτό που ψάχνετε στη ζωή σας είναι η ο 


νταστείτε. Η ιστορία µας αρχίζει σε κάποιον όχι και ., 


πρέπει να αντιµετωπίσεις τους φρουρούς του πα- 
λατιού. Μη σου περάσει από το μυαλό ότι πρόκειται 
για κάτι απλό. Θα πατήσεις πάνω σε αναμμένα κάρ- 
ϐουνα, θα πετάξεις µήλα στους εχθρούς σου για να 
υπερασπιστείς τη ζωή σου, καµήλες θα σε θοηθή- 
σουν, κλέφτες καραδοκούν σε κάποια γωνιά της 
πόλης, μικροπωλητές θα σου φανούν χρήσιμοι κ.ά. 
Μη θιαστείς να κάνεις την επόµενη κίνησή σου. 


Σκέψου καλά, µια και ευτυχώς ο χρόνος δεν σε 
κυνηγάει. Αν όλα πάνε καλά και τελειώσεις την 
πρώτη πίστα, τον φίλο σου τον ΑΡι (τη μαϊμού) τον 
περιμένει µια πίστα Βοπις, όπου θα πρέπει να µα- 
ζέψει όσο 

πιο πολλά νομίσματα µπορεί, γιατί θα σου φα- 
νούν χρήσιμα στα µαγαζάκια τα οποία θα συναντή- 
σεις. Μια και αναφερθήκαµε σε µαγαζάκια, πρέπει 
να επισηµάνουμµε ὁότι σε διάφορα µέρη κάθε πίστας 
θα θρεις κάποιον καλό µάγο. Με µια κίνησή του θα 
εμφανιστεί ένα μικρό μαγαζάκι και, αν διαθέτεις 
αρκετά νομίσματα, µπορείς να αγοράσεις έξτρα ζω- 


ούλες. Για να γίνει κάποια αγορά, αρκεί να πας στο 
αντικείµενο που θέλεις να αγοράσεις (ζωή ή ευχή), 
να σταθείς µπροστά του και να πατήσεις το 
κουμπάκι µε την κατεύθυνση προς τα πάνω. 

Προτού περάσουμε στο κυρίως παιχνίδι, θα ανα- 
φέρουμε ορισμένα στοιχεία που τράθηξαν την προ- 
σοχή µας. Ἑκτός από τα υπέροχα χρώματα και τα 
καταπληκτικά ΡάοκφΓουπάς του παιχνιδιού, ο 
ΑΙαάάΙπ αλλά Και όλα τα άλλα θριῇΐθ9 (φρουροί, φί- 
δια, φακίρηδες κ.λπ.) διαθέτουν εκπληκτικό 
Απἰπιαϊίοη. Χαρακτηριστικές είναι οι σκηνές που 
παρουσιάζουμε για την κίνηση του ήρωα. Η µουσι- 
κή και τα ηχητικά εφέ, που ακούγονται! κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, καταφέρνουν να σε κά- 
νουν να πιστεύεις πως ζεις την ιστορία. Εδώ πρέ- 
πει να αναφέρουμε πως υπάρχει και η επιλογή, µε 
την οποία µπορείτε να µην ακούτε µουσική παρά 
µόνο τα ηχητικά εφέ, αλλά πραγματικά χάνει το 
παιχνίδι. Επίσης, µπορείτε να διαλέξετε και επίπε- 
δο δυσκολίας ή ακόµη και να αλλάξετε τα κουμπιά 
χειρισμού, αν δεν σας θολεύουν τα έτοιµα. Αρκετά, 
εδώ σταµατάω, ανεθαίνω στο μαγικό χαλί και φύ- 
γαµεεεε... 


ΕΙΔΟΣ: ΡΙΑΤΕΟΗΜ 

ἀαΑΜΕ 
ΜΟΡΦΗ: ΜΕαἄΑΡΗΙΝΕ 

ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: νΙΒΗαΙΝ 


ΠΑΙΚΤΗΣ: 1 


ΣΤΗΝ ΕΡΗΜΟ 

ΑχάΙΙ Τα κατάφερες, θλέπω, να περάσεις από 
την “ήσυχη” πόλη ΑσΓαῦαμ. Τα πράγµατα δεν θα εἰ- 
ναι και τόσο εύκολα σε αυτήν την καυτή έρημο. 
Στρατιώτες περίεργοι, φακίρηδες, πονηρά φίδια θα 
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προσπαθήσουν να σταµατή- 
σουν την έρευνά σου για τα 3 
κοµµάτια του χρυσού σκαρα- 
θαίου. Οταν φτάσεις σε κάποιο 
σηµείο και δεν θρίσκεις άλλη 
διέξοδο, πρόσεξε, γιατί θα 
µπεις σε µέρη που δεν είναι ο- 
ρατά µε την πρώτη µατιά. Θα 
πρέπει γα σκαρφαλώσεις σε δέ- 
ντρα και να διασχίσεις αποστά- 
.. σεις κρεμασμένος πάνω σε κά- 
Ὅποιο σχοινί. Αν τα καταφέρεις, 

θα δεις Το φίλο σου τον ΑΡι 


φρουρό στο τέλος της πίστας, 

ενώ θα σου δοθεί η ευκαιρία 

να αυξήσεις τις ζωές σου, και 
όχι µόνο, στη µοναδική τυχερή 
. µηχανή του --. 


ΠΑΜΕ ΣΤΙΣ ΣΚΕΠΕΣ ΤΗΣ 
ΑΘΒΑΒΑΗ; 

Πίσω πάλι στη γεμάτη 
μυστήριο πόλη. Εδώ θα πρέπει 


του χρυσού σκαραθαίου. 
Πρόσεξε! Πρέπει να µαζέψεις 
όλα τα φλάουτα που θα ϐρεις, 
γιατί θα σε θοηθήσουν να πε- 
τάξεις µε τα µαγικά σχοινιά. 
:.Πήδα πάνω στα κοντάρια των 
σημαιών για να α ς 
πιο ψηλά µπορείς, ἷ 
τον κακό αρχηγό των φρουρά 
Βαζου! για να ανοίξει ο δρόμο 
σου για την επόµενη πίστα. 


ΤΑ ΥΠΟΓΕΙΑ ΤΟΥ 
ΣΟΥΛΤΑΝΟΥ 
Γκλουπ! Μας πώς τα κατά- 
φερες να φτάσεις µέχρι εδώ; 
Θέλεις λοιπόν να γίνεις ήρω- 
ας, ε; Τώρα θα δεις τι θα πά- 
θεις. Από αυτό το υπόγειο δεν 
κατάφερε να θγει κανείς ζωντα- 
νός, Εδώ θα πρέπει να είσαι 
πάρα πολύ προσεχτικός. Κάθε 
σου κίνηση θα πρέπει να είναι 
µελετημένη. Νυχτερίδες θα 
προσπαθήσουν να σε κατα- 
στρέψουν, μετακινούμενοι 
θράχοι θα δυσκολέψουν την 
πορεία σου προς το πάνω µέ- 


. 
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να διασκεδάζει µε κάποιο. 


να θρεις τα υπόλοιπα κομμάτια. 


᾿εκτοξεύουν πάνω σου. ας 
λέω, δύσκολη αποστολή, τι ών. ο πόνος 


μροφιουωνωκμρωμήρ ονι. 


ΟΙ ΣΠΗΛΙΕΣ ΜΕ ΤΟΥΣ ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ - 

Αλκατράμ! Ποτέ στη ζωή σου δεν θα έχεις αντι- 
κρίσει τόσο αμύθητα πλούτη. Πρόσεξε τα κινούµε- 
να αγάλματα του θεού ΘΠίνα. Ίσως δεν είναι τόσο 
αθώα όσο θέλουν να δείχνουν. Πολλές φορές θα α- 
ναρωτηθείς, αν υπάρχει έξοδος από αυτό το υπό- 
γειο. Απάντηση θα πάρεις απὀ τον τρομερό πίθηκο. 
του ΘµίνΒ, µε τα τέσσερα χέρια, τα οποία κρατούν 
και από ένα θανατηφόρο σπαθί. Ισως δυσκολευτείς 
να τον σκοτώσεις, γιατί δεν. νν αλδιλαά μια μεριά. 
Αλλά είμαι νοκ) οκ θα τα 


ου ΜΟΝΤ σετ ΑΑΑΥ 
Ττη]15 ΤΙΜΕ ΤΗΙΕΕΣ: 


στιγµή, ίσως κανείς. Κἄίει η γη που πατάς, πύρινες 
µπάλες σε ακολουθούν, δεν σου μένει χρόνος να 
σκεφτείς και αφού τελειώσουν όλα καλά, θα ανα- 
ρωτηθείς: Αλήθεια, αξίζει τον κόπο για µια πριγκί- 
πισσα; Στο τέλος της πίστας, σε περιμένει ένα µα- 
γικό Ιπτάμενο χαλί και λίγη ξεκούραση, µέχρι να 
θρεθείς σε νέους μπελάδες. 


ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΛΥΧΝΑΡΙ 

Αλήθεια, σκεφτήκατε ποτέ πώς είναι να θρίσκε- 
σαι µια ολόκληρη ζωή µέσα σε µια µαγική λάμπα; 
Αν η απάντηση είναι όχι, τότε δεν έχετε παρά να 
µπείτε σε αυτό το λυχνάρι. ΟΙ καπνοί που υπάρ- 
χουν µέσα στη λάμπα θα σε θοηθήσουν, θα κρεµα- 
στείς πάνω στις µαγικές µπάλες του λυχναριού και 
θα αισθανθείς τον εαυτό σου σαν µπάλα του πινγκ 
πονγκ, καθώς το τζίνι θα κουνάει τα δάχτυλά του. 

ΤΟ ΠΑΛΑΤΙ ΤΟΥ 
ΣΟΥΛΤΑΝΟΥ 

Επιτέλους, καθαρός 
αέρας! Χίλιες φορές 
καλύτερα να µένω σε 
ένα µικρό δωμάτιο, πα- 
ρά µέσα σε ένα λυχνά- 
ρι. Νέες περιπέτειες 
σε περιμένουν έξω 
από το παλάτι του 
Σουλτάνου. Λίμνες που 
κρύθουν εκπλήξεις, 
φρουροί που “τρώνε 
το καταπέτασμα”, 
πουλιά να σε κυνηγούν, και ο Αἰαάάίπ, µα Τι άλλο, 
θα πρέπει να προχωρήσει. Μοναδική θοήθεια σε 
αυτή την πίστα, πέρα από το μυαλό και το κουράγιο 
σου, θα είναι το μαγικό χαλί σου. Προσπάθησε να 
θρεις το μυστικό πέρασμα που οδηγεί στο δωμάτιο 
του «αΐατ, να ενεργοποιήσεις τη µηχανή του αέρα 
που θρίσκετα!ι στη λίμνη και, τέλος, µην ξεχάσεις 
να ελευθερώσεις και το φίλο σου ΑΡι. 


ΤΟ ΠΑΛΑΤΙ ΤΟΥ «ΑΕΑΒΗ 

Ελα, µην τα παρατάς, φτάσαμε στο τέλος. 
Πρόσεξε τα θήματά σου. Το πάτωμα κρύθει πάρα 
πολλές παγίδες που δεν φαίνονται. Εδώ θα συνα- 
ντήσεις και τους πιο άγριους φρουρούς, που µάχο- 
νται σαν τίγρεις. Σημαντικό ρόλο θα διαδραματίσει 
το καθαρό σου μυαλό και η ταχύτητά σου. Θα τα 
καταφέρεις; Αξίζει τόση ταλαιπωρία για µια πριγκί- 
πισσα; Ὑπάρχουν ακόµη στην εποχή µας Ιππότες, 
οι οποίοι θα διακινδύνευαν τη ζωή τους για τα µά- 
τια κοπέλας; είµαστε λίγο ροµαντικοί; 

μας κ κ µ Ύο ροµ 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

α) Προσπάθησε να µαζεύεις όσα περισσότερα νο- 
µίσµατα µπορείς. 

ϐ) Για να χτυπήσεις κάποιον εχθρό, δεν είναι α- 
παραίτητο να τον χτυπήσεις µε το σπαθί σου, αφού 


μερικές ές µπο κάνεις το ίδιο και µε το 
πέταγ να έχεις αρκετά. 
Υγ) Σε όλες τις πίστες θα δεις και κάποια θάζα µε 


τη φάτσα του τζίνι. Αυτά είναι καλό να τα α- 
κουμπάς, γιατί όταν χάσεις θα µπορείς να συνεχί- 
σεις από αυτό το σηµείο και 
όχι απὀ την αρχή της πί- 
στας. 

ὅ) Επίσης, καλό θα ήταν 
να µαζεύεις και τις µικρές 
µπλε καρδούλες, τις οποίες 
συναντάς στο δρόμο σου, 


γιατί αυξάνουν τη χαμένη ν δε αίξετε το Αἰδάάίη, δύσκολα θα κατα- 


σηµαίνει καλό θαπιερίδγ 


σου ενέργεια. 

ε) Μην ξεχάσεις να πάρεις 
το µαγικό λυχνάρι από τη 
σπηλιά µε τους θησαυρούς, 
γιατί δεν θα μπορέσεις να 
σώσεις την πριγκίπισσα. ὅ 
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Φανταστικά και µε 


. 
αἰοίτίζε Γοβ]«γεηι.ου 


9 του Γιώργου Κακαλέτρη 


αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰκγεηι.ου 


ίναι αλήθεια ότι εδώ και αρκετούς µή- 
νες δεν έχουµε υποδείξει ένα παιχνίδι 
στρατηγικής, το οποίο να προκαλεί 
γενική αίσθηση, όπως π.χ. έγινε στο 
παρελθόν µε το ΟἰνῃιζΒίίοπ. Οι χρή- 
στες έχουν γίνει πολύ απαιτητικοί, ενώ οι προ- 
γραμµατιστές φαίνονται να έχουν εξαντλήσει την 
εφευρετικότητά τους, έχοντας καλύψει σχεδόν ὁ- 
λους τους τοµείς. Το ΤΘ 9εἱΐθι5 της Βίμθ Βγίθς 
φιλοδοξεί να ανατρέψει αυτή την κατάσταση. 

Προσπαθώντας να το περιγράψουμε µε τίτλους 
από το παρελθόν, το ΤΠ 991ἱ6:5 έχει στοιχεία 
από ΦἰπιΟΙῖγ (εξομοίωση αποικίας), ΒΒίΙΒο8α 
Τγοοοη (μεταφορές και παραγωγή προϊόντων) και 
Οἱν]ΙζΒίίοη (επεκτατισµός), χωρίς όµως να µπορεί 
να ισχυριστεί κάποιος ότι τελικά συμπεριφέρεται 
παρόμοια µε κάποιο από αυτά. Στόχος είναι η α- 
νάπτυξη και η εξάπλωση µιας αποικίας, µε το συ- 
νεχές άνοιγµα των συνόρων της. Το ΤΠθ δε[ΐθι5 
δεν ασχολείται µε την πολιτισμική πλευρά του θέ- 
µατος. Δεν θα υπάρξουν ανακαλύψεις, εξεγέρ- 
σεις, παράπονα ή ναοί, αγορές και τα συναφή. 
Πρόκειται για έναν ιδανικό οικισμό, μοναδικά ε- 
µπόδια στην ανάπτυξη του οποίου είναι η ύπαρξη 
1 έως και 3 αντιπάλων και η εξάντληση των πρώ- 
των υλών. Εδώ φαίνεται κυρίως η ομοιότητά του 
µε το Βαϊβοβαά Τγοοοη, αν και σε πολλούς αυτό 
ίσως ακούγεται παράλογο: παραγωγή και Υρήγο- 
ρες µεταφορές. Ο παίκτης θα χτίσει σπίτια, µονά- 
δες παραγωγής, επεξεργασίας και αποθήκευσης 
προϊόντων, πολεμικές µονάδες και ένα πλήρες 0- 
δικό δίκτυο (αν και, όπως θα δείτε, το πιο δηµο- 
φιλές μεταφορικό µέσο είναι το γνωστότατο µο- 
ντέλο Πεζό...2). 

Το ΤΠθ 99ΐθί5 προσφέρει αρκετούς τρόπους 
παιχνιδιού. Ο αριθµός των παικτών κυμαίνεται 
από Ί µέχρι 4, από τους οποίους µέχρι και 2 µπο- 
ρούν να ελέγχονται από ανθρώπους, οι οποίοι µά- 
λιστα παίζουν ταυτόχρονα, στη µισή οθόνη ο κα- 
θένας, αρκεί να έχουν δύο ποντίκια. Υπάρχει η 
δυνατότητα δημιουργίας κάποιας παρτίδας στα 
µέτρα του παίκτη (µέγεθος χάρτη, αντίπαλοι, υλι- 
κά κ.λπ.) ή η αντιμετώπιση του υπολογιστή σε µια 
σειρά από προκαθορισµένες “αποστολές” αυξανό- 
µενης δυσκολίας. Σε αυτή την περίπτωση, πέρα 


από τη δυνατότητα 3ΑΝΕ, δίνεται και κωδικός για 
κάθε επίπεδο. 

Ας το δούµε λοιπόν από πιο κοντά. Το Τη9 
98/1ἱ6/5 τρέχει σε όλες τις Απισ8 µε Ί και παραπά- 
νω ΜΒ ΒΑΜ, είτε από σκληρό δίσκο είτε από 
ΠορΡρΥ «ΓἱνΘ5, χωρίς µάλιστα να παρουσιάζει µεγά- 
λα προθλήµατα στη δεύτερη περίπτωση. 


Ο ΧΑΡΤΗΣ 

Το ΤΠθ 9οίΐ6Γ5 παίζεται, όπως αναφέραμε, πάνω 
σε ένα φανταστικό χάρτη, ο οποίος µπορεί να έχει 
διάφορα μεγέθη, ανάλογα µε τη διαθέσιµη μνήμη. 
Το έδαφος παρουσιάζει διάφορους σχηματισμούς, 
όπως λίμνες, πεδιάδες, πλαγιές, λόφους, θουνά και 
ερήμους. Καθεμία από αυτές τις περιοχές παρου- 
σιάζει διαφορετικές Ιδιότητες. Ετσι, όπως είναι φυ- 
σικό, στις λίμνες δεν χτίζεται τίποτε, είναι ιδανικές 
για ψάρεμα, ενώ κυκλοφορούν θάρκες. Οι λόφοι και 
τα θουνά (όπου δεν είναι καλυμμένα από πάγους) 
είναι σηµεία εξόρυξης πρώτων υλών (πέτρα, χρυ- 
σός, σίδηρος και κάρθουνο). Μόνο ορυχεία μπορούν 
να χτιστούν επάνω τους. Οι έρηµοι, όπως και τα 


χιονισµένα ϐουνά, δεν χρησιμοποιούνται για αποίκι- 
ση. Οι πεδιάδες είναι το σηµείο, στο οποίο εµφανί- 
ζεται η θλάστηση καθώς και διάφοροι εκμεταλλεύ- 
σιµοι πετρώδεις σχηματισμοί, ενώ πάνω σε αυτές 
γίνεται η ανάπτυξη του κυριότερου τµήµατος της 
κάθε αποικίας. Εδώ µόνο χτίζονται σπίτια, φρούρια, 
εργαστήρια κ.λπ. 

Το τερέν είναι “σφαιρικό”. Δηλαδή, αν "θγει’ κά- 
ποιος από πάνω, θα εμφανιστεί στην κάτω πλευρά 
και ανάλογα για το αριστερά δεξιά. 


ΤΑ ΥΛΙΚΑ 

Τα υλικά αγαθά, τα οποία διακινούνται στο Τῃθ 
98Ι1Ι6Ι5, μπορούν να διακριθούν στις εξής κατηγο- 
ρίες: Ακατέργαστες πρώτες ύλες (κορµοί δένδρων, 
ορυκτός σίδηρος και χρυσός), που πρέπει να υπο- 
στούν επεξεργασία για να χρησιμοποιηθούν, κατερ- 
γασμένα υλικά (πέτρες, σανίδες, χρυσός κ.λπ.), ερ- 
γαλεία και όπλα που σκοπεύουν να εξοπλίσουν το 
έμψυχο υλικό της αποικίας, τρόφιµα, που τελικό 
σκοπό έχουν να τροφοδοτήσουν τα ορυχεία για να 
διατηρούν την παραγωγή. Κάποια από αυτά τα υλι- 


Φούρνος 


ΕΙΔΟΣ: Μικρό οίκηµα 
ΘΕΣΗ: 1 


Ξύλο 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Καμία 
ΠΡΟΙΟΝ: Πέτρες 


Κατοικία ξυλοκόπου 
μυ Ξύλο και πέτρα 


ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Καμία 
ΠΡΟΙΟΝ: Κορμοί 


Φυλάκιο 
-- 
Ἱ. 

Ξύλο και πέτρα 


ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Επεξεργασµένος 


χρυσός 
ΠΡΟΙΟΝ: Κανένα 


ΕΙΔΟΣ: Μικρό οίκημα 
ΘΕΣΗ: 1 


ΕΙΔΟΣ: Μικρό οίκηµα 
ΘΕΣΕΙΣ: 3 


Κατοικία 
ΕΙΔΟΣ: Μικρό οίκηµα 
ΘΕΣΗ: 1 


Ξύλο 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Καμία 
ΠΡΟΙΟΝ: Κανένα 
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ΥΛΙΚΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 


ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 


ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 


ΥΛΙΚΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 


ος Μικρό οίκηµα 
ΘΕΣΗ: 1 


Κατοικία ψαρά 
τη ΥΛΙΚΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο 


ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Καμία 


ΠΡΟΙΟΝ: Ψάρια 
Θ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 


Κατοικία ναυπηγού 


ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Σανίδες 
ΠΡΟΙΟΝ: Βάρκες 


η Μικρό οίκηµα 
ΘΕΣΗ: 1 


ΕΙΔΟΣ: Μικρό οίκηµα 
ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 
και πέτρα 

ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Στάρι 
ΠΡΟΙΟΝ: Αλεύρι 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο 
κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 


Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Γουρούνια 
ΠΡΟΙΟΝ: Χοιρινό κρέας 


ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 
ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 


και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Αλεύρι 
ΠΡΟΙΟΝ: Ψωμί 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Κάρθουνο, σίδηρος 
ΠΡΟΙΟΝ: Ασπίδες και σπαθιά 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 

ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Κάρθουνο, ορυκτός σίδηρος 
ΠΡΟΙΟΝ: Σίδηρος 


Χυτήριο χρυσού 
ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 


ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Κάρθουνο, ορυκτός 
χρυσός 

ΠΡΟΙΟΝ: Πλάκες χρυσού 


κά παράγονται, χωρίς να απαιτείται η κατανάλωση 
άλλου προϊόντος. Τέτοια είναι οι πέτρες, οἱ κορμοί, 
τα ψάρια και το σιτάρι. 


ΤΑ ΚΤΙΡΙΑ 

Η πιο θασική δουλειά του παίκτη, κατά την εξέλι- 
ξη τού Τη 9εἱΐ6:ς, είναι να χτίζει. Και τα κτίρια εἷ- 
ναι χωρισμένα σε ορισμένες κατηγορίες. Ετσι, υ- 
πάρχουν σηµαίες, κτίσματα μικρού και μεγάλου µε- 
γέθους και, τέλος, ορυχεία. Ανάλογα µε την επιλε- 
γόµενη περιοχή και τον κενό χώρο που υπάρχει γύ- 
ρω της, παρέχεται µία από τις παραπάνω δυνατότη- 
τες. 

ἳ. Σηµαίες: χρησιμεύουν για την καλύτερη οργά- 
νωση του οδικού δικτύου. 

) Μικρά κτίσματα: Αυτά είναι τα σπίτια των ξυ- 
λοκόπων, των δεντροκόµων, των ψαράδων, των "πε- 
τράδων” και των ναυπηγών. Οι μύλοι και τα φυλάκια 
ανήκουν σε αυτή την κατηγορία, αν και τα τελευ- 
ταία δεν δίνονται πάντα, αν υπάρχει άλλο κοντά 
τους. 

Ι) Μεγάλα κτίσματα: Αφορά στα μεγάλα εργα- 


στήρια, τα φρούρια καὶ τις φάρμες. Αναλυτικά: 
Φούρνοι, χασάπικα, οπλουργεία, χυτήρια σιδήρου 
και χρυσού, σιδεράδικα, αποθήκες, φρούρια (δύο 
μεγεθών), χοιροτροφεία, αγροκτήµατα και ξυλουρ- 
γεία. 

ἵν) Ορυχεία: Τεσσάρων ειδών - πέτρας, σιδήρου, 
χρυσού και άνθρακα. Τα κτίρια απασχολούν όλα µό- 
νο έναν εργαζόμενο, εκτός από τα πολεμικά και τις 
αποθήκες. Ορισμένα από αυτά μπορούν να διατη- 
ρούν κάποιο απόθεµα πρώτων υλών για περιπτώ- 
σεις έλλειψης. 

Πολλά κτίσµατα είναι άµεσα συνδεδεµένα μεταξύ 
τους. Για παράδειγµα, το ξυλουργείο µε τους ξυλο- 
κόπους, και αυτοί µε τη σειρά τους µε τους δεντρο- 
κόµους. Αλλο παράδειγµα είναι το χρυσοχοείο µε 
τα ορυχεία χρυσού και το χυτήριο σιδήρου µε τα α- 
ντίστοιχα ορυχεία. 

Δεν νοείται η δηµιουργία αγροκτήµατος, χωρίς 
κάποιο μύλο και φούρνο, ή όστω µιας φάρµας. Καλό 
είναι µάλιστα οι µονάδες, οι οποίες αποτελούν αλυ- 
σίδα, να τοποθετούνται σχετικά κοντά από τον παί- 
κτη. 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Σίδηρος, σανίδες 
ΠΡΟΙΟΝ: Διάφορα εργαλεία 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: - 

ΠΡΟΙΟΝ: - 


Χοιροτροφείο 
ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 


ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Σιτάρι 

ΠΡΟΙΟΝ: Γουρούνια 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Καμία 

ΠΡΟΙΟΝ: Σιτάρι 


αἰοἰτίζεα Ὀν οαεεκγειι.ου 


Ορυχείο χρυσού 
ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα ΕΙΔΟΣ: Ορυχείο 
6 ΘΕΣΗ: 1 ΘΕΣΗ: 1 
η ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: ΥΛΙΚΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 


Ξύλο και πέτρα 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Κορμοί 
ΠΡΟΙΟΝ: Σανίδες 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΕΙΣ:6 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 
και πέτρα 

ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Χρυσός 

ΠΡΟΙΟΝ: Κανένα 


ΕΙΔΟΣ: Μεγάλο κτίσμα 
ΘΕΣΕΙΣ: 12 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 
και πέτρα 

ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Χρυσός 

ΠΡΟΙΟΝ: Κανένα 


Ορυχείο πέτρας 

ΕΙΔΟΣ: Ορυχείο 

ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 
και πέτρα 

ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Τρόφιμα 
γενικά 

ΠΡΟΙΟΝ: Πέτρα 


ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Τρόφιμα 
γενικά 
ΠΡΟΙΟΝ: Ορυκτός χρυσός 


ΕΙΔΟΣ: Ορυχείο 

ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: Ξύλο 
ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Τρόφιμα 
γενικά 

ΠΡΟΙΟΝ: Σίδηρος 


ΕΙΔΟΣ: Ορυχείο 

ΘΕΣΗ: 1 

ΥΛΙΚΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: 
Ξύλο 

ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ: Τρόφιμα 
γενικά 

ΠΡΟΙΟΝ: Ανθρακας 


Ορυχείο άνθρακα 
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Μενού Προτεραιότητες Το στοκ των Άμεση επέκταση 
πληροφοριών. κατασκευής αγαθών. των πόρων σας. 
εργαλείων. 


α κυταυς πας 
ροσαρτευ τας 
κα οσο 


παν 
ο ο 


ο Φ] 
αν. 
3 


πα] 
ο 


Αν θέλετε να 
θγάλετε από τις 
αποθήκες 
στρατό για 
περιπολία και 
υλικά για χρήση, 


και στρατού. κ ομή Κύκλος Επιλέξτε τους Επιλογές 
τροφίμων στα παραγωγής και στρατιώτες που υποµνήµατος. 
ορυχεία. χρήσης υλικών. θα επιτεθούν. 
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οι ΑΠΟΙΚΟΙ 

Άμεσα συνδεδεμένοι µε τα αντίστοιχα κτίρια είναι 
οἱ άποικοι (τουλάχιστον στη συντριπτική πλειοψη- 
φία). Μπορούν να εργάζονται σε ένα συγκεκριµένο 
κτίσμα, να ασχολούνται µε τη µεταφορά αγαθών σε 
στεριά και θάλασσα, να ανήκουν στο στράτευμα, να 
ασχολούνται µε την ανάπτυξη της αποικίας (χτί- 
στες, εργάτες και γεωλόγοι) ή, τέλος, να ...κάθο- 
νται στις αποθήκες. 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ 

Το χτίσιμο: η διαδικασία αυτή εξαρτάται από το 
κτίσμα που κατασκευάζετε. Αν πρόκειται για κάτι 
µεγάλο, απαιτείται να λειανθεί το έδαφος από κα- 
τάλληλα εξοπλισμένο εργάτη και µετά θα έρθει ο 
Χχτίστης. Δύο είναι τα υλικά που χρησιμοποιούνται 
για αυτήν τη δουλειά: ξύλο και πέτρα. Μάλιστα, δεν 
είναι λίγες οι περιπτώσεις κτισμάτων, που απαιτούν 
µόνο ξύλο. Αφού ετοιμαστεί το κτίριο, εγκαθίστα- 
ται ο ιδιοκτήτης, αν θέθαια υπάρχουν τα κατάλληλα 
εργαλεία για να τον εξοπλίσουν και έρχονται οἱ 
πρώτες ύλες (όπου χρειάζονται) για να αρχίσει η 
παραγωγή. 

Τα ορυχεία: αν και πρόκειται για κτίριο, η κατα- 
σκευή των ορυχείων είναι κάτι διαφορετικό, αφού 
πρέπει πρώτα να αποσταλεί γεωλόγος, ο οποίος θα 
ελέγξει το υπέδαφος. Αυτός απαντά µε το είδος 
και το µέγεθος της φλέθας ορυκτού που θα θρει 
και, αν θέλει ο παίκτης, αρχίζει την κατασκευή του 
ορυχείου. Ενα ορυχείο δεν είναι ανεξάντλητο, αλλά 
τα κοιτάσµατά του έρχονται σε κάποιο τέρμα, ανά- 
λογα µε το πόσο εντατική είναι η παραγωγή. Τα ο- 
ρυχεία καταναλώνουν µόνο τρόφιµα και μάλιστα όχι 
µε αντιστοιχία ένα προς ένα, όπως κάνουν στις 
πρώτες ύλες του άλλα κτίρια. 

Η επέκταση: στο χάρτη µπορεί να δει κάποιος ότι 
κάθε παίκτης έχει µε το δικό του χρώμα σημειωμέ- 
νη µία περιοχή. Τα όρια αυτής καθορίζονται από τα 
πολεμικά κτίσµατα που έχει ο παίκτης. Καθένα νέο 
φρούριο ή φυλάκιο που χτίζει στα σύνορά του επε- 
κτείνει λίγο ακόµα το έδαφος που του ανήκει και 
το οποίο µπορεί να εκμεταλλευτεί. Η αλλαγή των 
συνόρων γίνεται αµέσως μόλις εγκατασταθεί ο 
πρώτος στρατιώτης στο νέο κτίριο. Υπάρχει όµως 
και άλλος τρόπος για να γίνει η εξάπλωση, όταν 
δύο αντίπαλοι έρθουν σε επαφή. Μπορεί να επιτε- 
θεί ο ένας σε φρούρια του άλλου. Μπορεί να διαλέ- 
ξει το στρατό που θα ριχτεί στη µάχη, ο οποίος πε- 
ριορίζεται από το διαθέσιμο στην περιοχή κοντά 
στο πεδίο της µάχης, και αφού διατάξει την έφοδο, 
µπορεί να περιμένει την έκθαση της µάχης ή να 
στέλνει συνεχώς νέο υλικό, αν η παραγωγή του το 
επιτρέπει. Οταν ένα κτίσμα έρχεται στην κατοχή α- 
ντιπάλου, αυτόματα τυλίγεται στις φλόγες. 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.αΙ 


υ5Εβ ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ 

Όλο το παιχνίδι χρησιμοποιεί µόνο µία οθόνη, αυ- 
τήν του τερέν, πάνω στην οποία µε διάφορα παρά- 
θυρα εμφανίζονται όλα τα μηνύματά του. Στην κάτω 
µπάρα της οθόνης εμφανίζονται τα θασικά εργα- 
λεία: χτίσιμο, Υκρέµισµα, χάρτης, πληροφορίες και 
παράμετροι (και ΦΑΝΕ, ΟΡΤΙΟΝΕ5, ΩὐΙΤ). 

Εκτός από το γκρέμισμα, το οποίο επικυρώνεται 
με το πάτηµα και των δύο πλήκτρων του πιπουςθ, τα 
άλλα ενεργοποιούνται µε το αριστερό πλήκτρο. 
Εναλλακτικές λειτουργίες δίνονται στο Χτίσιµο και 
στο χάρτη µε το πάτηµα και των δύο πλήκτρων. Το 
πρώτο εμφανίζει/εξαφανίζει στην οθόνη ενδείξεις 
για το τι µπορεί να χτιστεί σε κάθε σηµείο. Το δεύ- 
τερο κεντράρει την οθόνη στο κάστρο. Το χτίσιμο 
µπορεί να ενεργοποιηθεί και µε αουθΙθ οΙΙοκ στο ε- 
πιλεγµένο σηµείο. Στην οθόνη εµφανίζεται λίστα µε 
τα κτίρια που μπορούν να επιλεχθούν. Αν γίνει πά- 
νω σε ήδη υπάρχον κτίριο, τότε για να αλλαχτεί το 
προηγούμενο, πρέπει να πατηθούν και τα δύο πλή- 
κτρα πάνω στο νέο. 

Ο χάρτης συνοδεύεται ακόµα από µια σειρά ερ- 


Διαλέξτε 
αντιπάλους 
και χάρτη και 
αρχίστε το 
παιχνίδι. 
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γαλείων, τα οποία σχεδιάζουν επάνω του δρόµους, 
κτίρια και επικράτειες των αντιπάλων, καθώς και 
ένα επίπεδο Ζοοπῃ ἰπ. Η κίνηση µέσα στο χάρτη γ{- 
γεται είτε µε την επιλογή νέου σηµείου από το πα- 
ράθυρό του είτε µε την κίνηση του ποντικιού και το 
πάτηµα του δεξιού πλήκτρου του. Οι πληροφορίες 
παρέχουν συλλογικά στοιχεία για τα εξής: κύκλο 
τροφίμων και υλικών, προσφορά και ζήτηση εργα- 
σίας, απόθεµα υλικού και εργατικού δυναμικού, α- 
ριθµό έτοιµων και υπό κατασκευή κτισμάτων, συ- 
γκριτικά διαγράµµατα αντιπάλων και στατιστικά 
στοιχεία, αναλυτικά για κάθε προϊόν. 


Οι παράμετροι αφορούν στη συμπεριφορά κτιρίων 


και προσωπικού. Ετσι, ρυθμίζεται η απορρόφηση 
προϊόντων από κάθε κατηγορία κτισμάτων, οι προ- 
τεραιότητες μεταφοράς και αποθήκευσης, η παρα- 
γωγή εργαλείων, το επίπεδο του στρατού, η στρά- 


τευση κ.λπ. 
Με το πάτηµα των δύο πλήκτρων του ποντικιού 


πάνω στη σηµαία που αναφέρεται σε ένα κτίριο, εµ- 
φανίζονται πληροφορίες για το τι περιέχει. Αν αυτό 
γίνει πάνω σε απλή σηµαία, ένας γεωλόγος ξεκινά 
να ελέγξει τα θουνά γύρω της για μεταλλεύματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


- 
- Καθαρά φαπιρὶες για καθετί που συμθοί 
αι. 


ΗΧΟΣ 


ο πτπῃ Πραγματικά ταυτόχρονο Ίο ρἰθγθι5 08/8 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


9506 
ἴγει στην 
9006 


9206 


- 
.. 
ΓΕΝΙΚΑ: 09: 
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Με ανάλογο τρόπο γίνο- 
νται και οι µάχες: επιλέγεται 
µε τα δύο πλήκτρα του πο- 
ντικιού ένα εχθρικό κτίριο 
και επιλέγονται οι κατηγο- 
ρίες στρατιωτών που θα επι- 
τεθούν µε φθίνουσα προς τα 
δεξιά σειρά. 


ΕΝΑ ΞΕΚΙΝΗΜΑ 

Πρώτα επιλέγετε το ση- 
µείο που θα φτιάξετε το κά- 
στρο σας. Κάποιες πληρο- 
φορίες που δίνει το σύστηµα 
θοηθούν στη σωστή επιλο- 
γή. Αμέσως µετά, µπορείτε 


να φτιάξετε ένα ξυλουργείο και, ταυτόχρονα, 1-2 
δεντροκόµους και ξυλοκόπους, τους τελευταίους 
µε άµεση πρόσθαση στο ξυλουργείο. Αυτό θα σας 
εξασφαλίσει µια ελάχιστη οµαλή παραγωγή ξυλείας. 
Αμέσως, αν είστε σε περιοχή µε πέτρες, φτιάχνετε 
κτίρια για την ισοπέδωση και την εκμετάλλευσή 
του. 

Απαραίτητη κίνηση είναι η επέκταση της επικρά- 
τειας, χτίζοντας φυλάκια στα άκρα της περιοχής. 
Στόχος είναι κυρίως η κατάκτηση περιοχών µε ορυ- 
κτό πλούτο. Μη χΧτίζετε µόνο µικρά φυλάκια, αφού 
τα µεγάλα χωρούν πολύ περισσότερο κόσµο και εἷ- 
ναι δύσκολο να τα κυριέψει ο εχθρός, ενώ από την 
άλλη δίνουν και περισσότερο στρατό στις επιθέ- 
σεις. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το ΤΠΕ Θεί6Γ9 εντυπωσιάζει µε την πολύ καλή 
σχεδίαση και τη συνεχή κινητικότητα των γραφικών 
του. Υπάρχουν ΑπίπιΒΙΙοη5 για καθετί, παρ᾽ ότι το 
πρόγραµµα καταλαμθάνει µόνο δύο δισκέτες (4. 1 
ἄαπιο). Επίσης, υπάρχουν 5Επιρίθ5 για τα πάντα, τα 
οποία παρέχουν µια λεπτομερή ακουστική περιγρα- 
φή τού τι συµθαίνει κάθε φορά µέσα στο παράθυρο 
της οθόνης ή, τουλάχιστον, πολύ κοντά σε αυτό. 
Δυστυχώς, όµως, θα υπάρχει ή µουσική ή εφέ. Το 
δεύτερο υπερέχει σαφέστατα... Πολύ δυνατό εµφα- 
νίζεται το παιχνίδι στο ἴννο ρἰ8γθ:5' πιοςθ, αλλά δυ- 
στυχώς είναι πολύ µικρή η περιοχή της απεικόνι- 
σης. Είναι ικανό να κρατήσει τον παίκτη επί πολλές 
ώρες µπροστά στην οθόνη του και τη διάθεσή του 
αυτή τη δείχνουν τα στατιστικά στοιχεία του, που 
µπορεί να καλύπτουν µια περιοχή 10 ωρών! 

Αναζητούµε τον αντικαταστάτη του Οἰνί]ζαίίοη 
εδώ και ένα χρόνο... Οχι, δεν τον θρήκαµε ούτε 
εδώ, αλλά το ΤΠ 9εἱθ;5 συγκαταλέγεται στη δε- 
κάδα των πιο καλοδουλεµένων παιχνιδιών που έ- 
χουμε δει στα 160/ἱ9. 

[) 


νὰ τῶν ον) ποτ 
σσς 


ν) όζετεντ 


ϱ 
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ἰαἰτίζεα ΌΥ ογθεκ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ! 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Κατ’ αρχάς, θα ήθεῇα να σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη σου Καιτη συνε-- 

ο χή θεβτίωσή σου. ΑΛΛά ας αφήσουμε 
τα ποββά Λόγια Και ας περάσουμε στο κυρίως θέ-- 
μα, 

Εδώ και Λίγο καιρό, αποφάσισα να αγοράσω µία 
ΑΜΙΟΑ. Ποιο µοντέβο μού προτείνεις (εκτός απὀ 
Παιχνίδια, τη θἐβω Και για σοθαρή χρήση); θέβω 
επίσης να µου προτείνεις Κάποιο σοθαρό 5οΗΝ/άΓ8 
(γενικής χρήσης) Και Κάποια καβά ανεηίιγες Καὶ 
ΑΡΟ5 για ΑΜΙΟΑ Και να µου πεις αν εἶναι συµθατά µε 
τη 1200. Κατά τη γνώµη σου, Π 1200 έχει µέῆβον; 

τέβος, ἐχω ακούσει ότι ΟΙ υποβογιστές χαβάνε 
τις τηβεοράσεις. Είναι αλήθεια αυτό; 

Επίζω σε δημοσίευση. 

Με αγάπη, Γιώργος. 


Σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου 

λόγια, Ελπίζουμε ὅτι εσύ και όλοι οἱ 

. άλλοι αναγνώστες µας θα δώσουν τις 
απαντήσεις τους στο κάλεσμα-γκάλοπ του ΡΙΧΕΙ, 
το οποίο ζήτησε απὀ τον προηγούμενο µήνα τη 
γνώµη σας. Θα αρχίσω την απάντηση στο θέµα σου 
µε κάπως διαφορετικό τρόπο απὀ ό,τι τις άλλες φο- 
ῥές. Από τις ΑπΠΙΦ8 που κυκλοφορούν αυτή τη στιγ- 
µή, προσωπικά θα σου πρότεινα να σκεφτείς πολύ 
σοβαρά την αγορά µιας Α4000/030, αφού είναι ἑνα 
μοντέλο που θα σε καλύψει για πάρα πολύ καιρό 
(σκληρός, μνήμη και αρκετός χώρος). Αν τα οἰκονο- 
µικά σου δεν επαρκούν, µπορείς να συµβιβαστείς µε 
τη 1200, η οποία είναι αρκετά πιο αργή και θα χρει- 
αστεί σύντομα σκληρό και [85ἱ μνήμη. Αν μάλιστα ε- 
πεκταθείς σε σοβαρές εφαρμογές, θα ζητήσεις και 
τον 69030, αν και δείχνει τις δυνατότητές του και 
σε παιχνίδια: ἱπιυιαίοις, ΗΡΑ5, Βάνεπίυ(θς, 5ἱΓ8ἱΘ0Υ 
68185 κ.λπ. Αν αναζητάς πιο οικονομική λύση, η 
1200 εἶναι αρκετά υρφί868ΡΙθ σύστηµα και µε εγ- 
γυηµένο µέλλον, Ηδη, έχει κατακτήσει την καρδιά 
πολλών Ελλήνων χρηστών και, λόγω αυτού, συχνά 
δημιουργείται έλλειψη στην ελληνική αγορά! Αν η 
(οπηπιοᾶο/θ κυκλοφορήσει στο εγγύς µέλλον και 
Άλλα μοντέλα (ή έστω και µόνο ένα), τα οποία θα 
ξεπερνούν τη 1200 σε δυνατότητες, ενώ ταυτόχρο- 
ναθα είναι πολύ κοντά στην τιµή, δεν θα έχεις πρό- 
βλημα, αφού η βάση κατασκευής 50/ἱΝ8Γ8 θα εἶναι 
πάλι η 1200 (αυτό είναι σίγουρο για το προσεχές 
µέλλον). Όµως, δεν πιστεύω ότιθα γίνει κάτι τέτοιο. 
Αν σε ενδιαφέρουν καλά θάνεπίυγθς και ΒΡᾷ», 


| Φίλε Γιώργο, 
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δεν έχεις παρά να ρίξεις µια µατιά στα τελευταία 
ΒΙΧΕΙ, απὀ τότε που έφυγαν τα ΡΟς και ύστερα. Για 
πιο πριν, θα σου πρότεινα τα [:80ϱΠά5 οἱ Ψαἰους, ΕΥθ 
οἱ {Πς ΒΕΠΟΙ6ει (σε όλες τις εκδόσεις του), ΜΟΠΚΘΥ 
ΙΙ8Πό (1 και [/), ἱ4/η/ κ.λπ. 

Είναι αλήθεια ότι το λένε οἱ γονείς στα παιδιά 
τους, για να µην τους απασχολούν την τηλεόραση! 
Φυσικά και δεν υπάρχει τέτοια περίπτωση. Το ὁτι 
κυκλοφορεί αυτἠ η φήμη σε µια µικρή μερίδα κό- 
σµου οφείλεται σε κακή πληροφόρηση. Τα νίάθο χα- 
λάνε τις τηλεοράσεις; 


ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΓΛΩΣΣΕΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
2 Συγχαρητήρια για την πβούσια ὑύβῃ 
σου. Να τα Χιβιάσεις. Εχω µία ΑΜΙΟΑ 
ο 500 µε το ΙΜΟΓΚΟΕΠΓΗ 1.2 Καιθα ήθε- 
ῆᾳ να απαντηθούν οἱ παρακάτω ερωτήσεις: 

1) Επειδἠ έχω φτιάξει ορισμένα προγράµµατα 
αριθμητικής ανάΒυσης, τα οποία απαιτούν ποΏύ-- 
πβοκους Και χρονοθόρους υπολογισμούς, η ΑΜΙΟΑ 
ΒΑ5Ις που διαθέτω τα εκτεβεί μεν, αββά σε κάπως 
αργό χρὀνο, Καιθα ἠθεῆα 0 χρόνος αυτός να εὔα-- 
Χιστοπο!ηθεἰ. Υπάρχει, Λοιπόν, στην εββηνική α-- 
γορά - Και πού συγκεκριµένα -- ένας οοπηρίε: για 
την ΑΜΙΟΑ ΒΑΡΙς ἡ κάποια ΒΑδΙς που να τρέχει 
στην Α500Ο; Αν ὀχι, µπορεί να αββαχτεί ο 
ΠΠΙΕΓΟΡΓΟΟΕΣΣΟΓ 68000 που έχει η ΑΜΙΟΑ µε ἆππον 
Πιο γρήγορο και πόσο κάνει; 

2) Επειδή κάποια στιγµή χρειάστηκε να αντι-- 
γράυω και να γράψω προγράµµατα στη ΕΟΒΤΕΑΝ, 
έψαξα να ϐθρω την έκδοση της ΕΟΕΤΕΑΝ για 
ΑΜΙΟΑ. Τη θρήκα σε κατάστηµα στη Στουρνάρη 
την ἐκδοση της ΑΌ5ο/: ΕΟΓίΓ4Π 77, αΏβά δεν µπο-- 
ρώ να την τρέξω ούτε κατευθείαν απὀ τη δισκέτα, 
αΏθά Και οὖτε απὀ µέσα απὀ το ΙΝοΓκΌθη(Η 1.3. 
Θέβω να µε θοηθήσεις να καταβάθω τι συμθαίνει 
Και δεν τρἐχε! Π ΕΟΚΤΑΑΝ και πώς μπορώ να τρέξω 
αυτή τη γβώσσα προγραμματισμού στην ΑΠΊ/6α. 

3) Εχω το εἠβηνικό ΙΝΟΓΚΟεΗΓΗ Ί.3 Καιθα ήθεβα 
να πάρω ένα πρόγραµµα ϐθάσης δεδοµένων, αββά 
έχω ακούσει ὁτι Κανένα πρόγραµµα θάσης δεδο- 
µένων (5μρεΓ Βα58, 0Όαςθ Κ.ΛΠ.) δεν τρέχειτους 


εββηνικούς χαρακτήρες της Απιίσα 500. Είναι α- 
Λήθεια αυτό ή όχι; 

4) Το καινούριο εἡβηνικό Ι/οΓκΟΘΗΕΗ, που φτιά-- 
Χτηκε απὀ τη 5ΟΕΤΗΑΡΕ ΕΝΟΙΝΕΕΒΙΝΟ του Κώστα 
τσαούση, τρέχει σε μηχανήματα ΑΠίᾷὰ µε τη ΕΟΜ 
2.08. Αυτή Π ΚΟΜ µπορεί να φορεθεί στην Απηίσα 
500 και πώς; 

ΦΙΛιΚό, 

Κυρμιζόγβου Νίκος 

Χαϊδάρι -- Αθήνα 


Απαντώ µε τη σειρά στα ερωτήµατά 

σου, αν και δεν θα σε ικανοποιήσω 

5 πλήρως, αφού δεν μπόρεσα να βρω 
την Αὔδο/ ΕΟΠΙΑΠ. 

1. Υπάρχει ο ΑΟ, Αὐςοβ ΒΑΡΙ( 0οπιρίςι, ο οποί- 
ος είναι απόλυτα συμβατός µε την Απι(8ΒΑΦΙΟ και 
μεταφράζει Α9ΟΙΙ αρχεία προγραμμάτων από αυτήν 
ἡ οποιονδήποτε ἰθχί ΕάΙοΓ. Είναι καλός, ιδίως γία 
γραφικά, αφού έχει πολύ καλό χειρισμό των ορή1θς, 
έναντι της ΗΙΦο/ ΒΑς9Ι6, η οποία υπερτερεί σε σχε- 
δόν όλα τα άλλα σηµεία! Η τελευταία διαθέτει, πέ- 
ραν των άλλων, και ένα πολύ καλύτερο περιβάλλον 
λειτουργίας και εἶναι πλέον συμβατή και µε Απιίρᾶ 
1200 (βλέπει ΑΘΑΙ). Είναι και πιο γρήγορη. Αν θέ- 
λεις ένα γενικά ταχύτερο µηχάνηµα, τότε ρίξε µία 
ματιά στην Απιίσα 1200 (µε Γ85ἱ ΒΑΜ, είναι κατά µέ- 
σο όρο ὃ ἑως 4 φορές ταχύτερη απὀ την Α500). Αν 
όµως έχεις σκληρό και άλλα αξεσουάρ για την 
Α500, τα οποία δεν µπορείς να εφαρµόσεις εκεί, ή 
θέλεις κάτι ακόµα πιο γρήγορο, τότε κοίταξε για 
8008ΙΕΙΑΙΟΙ µε 68030, σε συχνότητα απὀ 25 έως 50 
ΜΗΣΖ για Α500. Θα διαπιστώσεις απὀ 6-7 µέχρι 13 
φορές καλύτερες επιδόσεις (φυσικά, µε 3 δ ΒΑΜ) 
και σε τιµές χαμηλότερες απὀ 190.000 δρχ. 

2. Οπως ανέφερα, δεν µπόρεσα να εντοπίσω την 
ΑὐΦοί ΕοΠΙ8η, αλλά φαντάζομαι ότι θα δουλεύει ὁ- 
πως και η ΒΑΦΙΟ της ἰδιας εταιρίας: χρειάζεσαι δη- 
λαδή έναν ἰθχί Θ61ἱΟΙ, για να φτιάξεις το 8ουΓ08, που) 
το δίνεις στον οοπηρϊε: και ετοιμάζει το θχθουἰΒΡΙΘ 
αρχείο ή έστω το οῦ[θοί (όπως η (0), οπότε µε Το 
ΙΠΚΘΙ το κἀνεις εκτελέσιμο. 

3. Είναι αλήθεια ότι Τα περισσότερα προγράµµα- 
τα ζητούν το δικό τους [οπί ή έστω Το δἰβΠόΒ/ά του 
συστήµατος, ἱορ87. Ρίξε µια µατιά σε νέες εκδό- 
σεις, οἱ οποίες να συμβιβάζονται µε το [οπ που δίνει 
το σύστημα. Νομίζω ότι το ΜΙΑπΙΙᾳΒΕΊΕ ΙΙ το κάνει, 
αν καὶ εἶναι πολύ παλιό πρόγραµµα. 

4. Φυσικά, µπορεί να φορεθεί σε οποιαδήποτε 
Απιίσα 500. Η διαδικασία εἶναι απλή: ξεβιδώνεις την 
ΑπιίσΒ, βγάζεις το εσωτερικό κάλυµµα και µε Τη 
βοήθεια του σχεδιαγράµµατος που δώσαμε Τον 


| Αγαπητέ Νίκο, 


προηγούμενο µήνα, εντοπίζεις το οΏ/ρ της ΒΟΜ. Το 
αφαιρείς και τοποθετείς στη βάση του το νέο οΏἱρ, 
µε το 2.04. Αν φοβάσαι να κάνεις αυτή την απλή 
διαδικασία, τότε µπορείς πολύ απλά να δώσεις τον 
υπολογιστή σου στην αντιπροσωπία (ελάχιστα ερ- 
γατικά χρεώνουν) ἡ σε κάποιο άλλο κατάστηµα, Το 
οποίο αναλαμβάνει 58//06. Μπορείς, αν θέλεις, µε 
κάποιες εἰδικές κατασκευές να επιλέγεις ανάµεσα 
σε 1.3 (ή 1.2) και 2.04, αν και αυτό στοιχίζει λίγο 
παραπάνω. Ετσι, όµως, θα τρέχεις και όλα τα παλιά 
προγράµµατα που απαιτούν το 1.3. 


6θ0θάρα 
Ἀγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο Είμαι ένας αναγνώστης σου απὀ το 
τεύχος 102 και σε θεωρώ το καβύτε- 
ο ρο περιοδικό στο χώρο των υπΟΛΟΥΙ- 
στών Και, ειδικότερα, της Απηίσα. Το µόνο πράγμα 
που δεν µου αρέσει εἶναι η Κακία του µήνα, Θα ή-- 
θεΏα να µου απαντήσεις σε ορισμένες ερωτήσεις 
σχετικά µε την Απιίσα 600, που σκέφτομαι να αγο-- 
ράσω: 


προθβήµατα; 


Ἀγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

ο Μετο θάρρος της γνώμης, αποφάσισα να σου γράψω. Εδώ και πά- 

νω απὀ ἑνα χρὀνο, διαθάζω το ΡΙΧΕΙ. και, εΙβικρινά, µέχρι πριν απὀ 

. μερικούς µήνες, ήμουν απὀῆυτα ικανοποιημένη. Ησουν ένα περιο-- 
δικό µε πβατύ φάσμα σε όῇα τα θέµατα. 

Αναλυτικότερα: Ξαφνικά ἐπειψαν απὀ τις σεβίδες σου ποῆλά ενδιαφέροντα 
θέµατα, όπως η στήβη “Χωρίς ΙογςίϊοΚ”, "Μι Βγῖα”, "θγσῖαπη Ιπίθ(/αςα” Και 
"ΡΓΟΦΓΠΙΠΙΙΠΑ”, µε αποτέβεσμα να έχεις καταντήσει ἑνα περιοδικό ὀχι 
"ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ”, αηβά "ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΝΕΑΣ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΓΙΑ ΟΑΜΕΑς’. 

ΒΛέπεις, Οἱ ΠΟΠΊΕ υποβογιστές δεν είναι µόνο για παιχνιδάκια, αβΛά Και γιαΚά-- 
ποια προγράµµατα. Και νομίζω ότι͵ αν το ΡΙΧΕΙ. δεν στηρἰξειτα προγράµµατα για 
ΑΠῃΦ8, ΑἴαΠ Κ.Λπ., εμείς οἱ απβοί, διμασμένοι αναγνώστες και χρήστες δεν ἑ-- 
χουμε άλλο τρόπο να µάθουµε προτού αγοράσουμε (στἠβη "Χωρίς ΙΟγ58ΟΚ”). Και 
φυσικά, εἶναι κρίµα Και ντροπή απὀ τη στιγµή που υπάρχουν οι δυνατότητες να 
Κάνετε Κάτι τέτοιο, εμείς να τρέχουμε να αγοράζουμε ξένα περιοδικά γιαναε- 
γημερωνόμαστε Και να σπαταΏάμε τα ωραία εββηνικά µας Λεφτουδόκια. Πι-- 
στεύω ότι επιθάηῃεται να γίνει Κάτι τέτοιο, αν πραγματικά σε ενδιαφέρουν οἱ α-- 
γαγνώστες σου. Μια πρὀταση που κάνω εγώ εἶναι ότι πρέπει να συμπεριβάθεις 
στην ὑῆπ σου Κάποια προγραμµατάκια σε ΑΜΟΣ, σε ΒΑ5Ι6, κάποια παρουσίαση σε 
επεξεργαστές κειμένων, σε πακέτα ζωγραφικής -- γραφικών ἡ κάποιο αφιέρωμα 
σε αυτά. Εἶχα δισθάσει παβιότερα κάποιες απαντήσεις σε γράμματα αναγνω-- 


αἰοϊτίζεά Ὀν ογδεΚκΓγεήι.ο” 


1) Πώς Λέγεται το ΚΙ: που αναφέρεις στο τεύχος 
105 Και µε το οποίο η Απηίσα 600 θα µπορεί να δε- 
χτεί εσωτερικό ἡ εξωτερικό ΠαΓά αἰςΚ ἄπνε των 
5.5", καιπόσο κοστίζει; 

2) Αν συνδέσω µία Α60Θ µε µια τηβεόραση, µέ-- 
σω της υποδοχής της κεραίας, Π εικόνα θᾳ είναι|-- 
κανοποιητική; Ποια θα εἶναι τα σημαντικότερα 


3) Πόσα ΜΙΠΣ έχει η Α6Ο0; 

4) Η ΑΤ-ΟΝΕΕ µπορεί να υποστηρίξει ΝΟΑ ή 9 
5ΝΟΑ; Αν ναι, µε ποια ανάλυση και πόσα χρώματα 
θᾳ έχει; Πιστεύεις ότι είναι καβή µια τέτοια αγορά: 

5) Αν προσθέσω Ί ἠ 2 ΜΒ µνήµης στην Α6Ο0, θα 
αυξηθεί π ταχύτητά της; 


ΓΕΟΑΙΨΊΝΊΑ ΤΟΥ ΝΑ 


ΜΙΑ ΦΩΝΗ ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΑΣ 


ϐ) Η ΜαςῖεΓ 5οιΙπᾶ αξίζει για την Απιίσα; 
7) Θα ήθεῇα να µου πεις ένα καβό πρὀγραµµα 
ζωγραφικής για την Α600, καθώς και ένα πρὀ-- 
γραµµα μουσικής (µε δυνατότητα ηχογράφησης 
απὀ εξωτερικές πηγές). 

8) Υπάρχουν τα παρακάτω παιχνίδια για Απιίσα: 
5ρᾶ08 Ωµεςῖ, Εαἰκοη 2.0, Ώµπαθοη Μα5ί6/5, Ώ4γ Οἱ 
πε Τεηίας/θ, Χ--Πα; 

9) Υπάρχουν αάνπῖωγες ἡ βΡΟ5 για το ΟΑΝΕ ΒΟΥ; 
Αν ναι͵πες µου τα καβύτερα. 

φιβικά, 

Μενεγάτος Παναγιώτης 

ΥΓ: Σε ποιο τεύχος εἰχε γίνει ΗαΓ4ΝΝάΓ6 Τεςΐ γα 
την Α600; 


1. Για να σου απαντήσω πιο ουσιαστικά 
στο θέµα που αναφέρεις, Το Καυτό το 
ακούσαμε για πρώτη φορά από την 
ΡΟΝΘΓ 9Υ5ΘΠΊ5, η οποία αυτή τη στιγµή ἰσως να το 
έχει έτοιμο. Αν θέλεις ρίξε µια µατιά στη διαφήμιση 
της εταιρίας µέσα στις σελίδες προηγούμενων 
ΒΙΧΕΙ, ώστε να επικοινωνήσεις για το πώς μπορείς 


Φίλε Παναγιώτη, 


στών και αναφερόσουν στο ότι ῃ Απιίσα δεν είναι απβώς Και µόνο µία παιχνιδο- 
μηχανή. ΒΛέπω ὁμῶς µε µεγάλη µου Λύπη ότι αυτό το επιθεθαιώνεις͵ µήνα µε το 
μήνα, µέσα απὀ την ύλη σου. ΒΛέπεις, δεν φτάνει µόνο το “Ρυθίίς Όοπιαϊπ”, γιατί 
δεν είμαστε όΛοι συνδρομητές στην ϱοπιρυπκ... 

Οσο για Κάποια παράξενα, που Λες ότι "το ζήτησαν οἱ αναγνώστες”, προσω- 
πικά εγώ δεν ερωτήθηκα ποτέ, αββά ούτε Και εἰδᾳ κάποιο κουπὀν! να ζητάει τη 
γνώµη µου για την αββαγή του περιοδικού ἡ ὀχι. 

Ευχαριστώ, 

Σμυρνάκη Ζάνια 

Ηράκβειο Κρήτης 

ΥΓ: Πιστεύω ὁτι θρίσκονται ποββοί φίΔοΙ Και αναγνώστες στα θήµατα της 
γνώμης µου. Θα ήθεβα πάντως, αν κάποιος δεν εἶναι σύµφωνος, να εκφράσει τη 
γνώµη του Και, φυσικά, να τη στηρίξει. 


ΣΧΟΛΙΟ: 3 
| Το γράμμα δεν είναι προς απάντηση, όπως θα εἰδατε, αλλά πρέπει να 
πούμε ότι το “ΤΟ ΖΗΤΗΣΑΝ᾽ αναφέρεται σε γράμματα ή κατά και- 
. ρούς κουπόνια, τα οποία έχει εκδώσει το ΡΙΧΕΙ.. Από τον προηγού- 
µενο µήνα, ζητάµε πάλι γραπτά τη γνώµη σας, ίσως µε τον πιο ευθύ τρόπο: τι α- 
κριβώς θέλετε! Τελειώνοντας το σχόλιο, πρέπει να επισημάνω ὁτι το "θηλυκό γέ- 
γος” µπορεί να ασχολείται λιγότερο µε τους υπολογιστές, όταν όµως το κάνει, 
ὧ.δεν αστειεύεται! Εεε, τι; Μόνο παιχνιδάκια υπάρχουν; 
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να το προµηθευτείς και πόσο κοστίζει. 

2. Εξαρτάται πὠς θα συνδεθείς; 

) Μέσω πιοσυΙθἰοΓ-ΒΕ: Είναι ικανοποιητικἠ γἱα 
παιχνίδια και µερικές φορές αρκετά καλή γία να κά- 
ψεις και µικροδουλειές, όπως π.χ. κἀποία γραφικά ἡ 
επεξεργασία μικρών κειμένων, όµως η θολούρα Υί- 
νεται γρήγορα κουραστική στη σοβαρή εργασία και 
δεν επιτρέπει χειρισμό της λεπτομέρειας. 

Ἰ) Μέσω Οοπιροδίθ-ΨΙάβο: Κάπως καλύτερη, αλ- 
λά αρκετά µακριά από πιοπΙϊο. 

Π]) Μέσω 9ε8Η (θυΓΟΟΟΠΠΘΟΙΟΥ): Η καλύτερη δυνα- 
τή εικόνα. Περιορίζεται µόνο απὀ τη διακριτικότητα 
της οθόνης (μικρότερη απὀ αυτἠ ενός πιοπ/ίοη). 
Μπορείς να κάνεις σχεδόν τα πάντα, αν δεν έχεις 
την οικονομική ευχέρεια να αποκτήσεις ΠποΠΙΙΟΓ. 

3, Εχει κάποια σημασία αυτό; Αυτό που έχει ου- 
σιαστικό νόημα είναι ότι εἶναι η πιο αργή Απιθᾶ της 
αγοράς, µαζί µε την ΑΦ00 και την Α2000 (και όλα τα 
παρεμφερή). Σχετικές ταχύτητες χωρίς [88ἱ ΗΑΜ: 
1/4 της 1200 µε [β5ἱ ΒΑΜ, 1/8 της Α3000/25 και δεν 
συζητώ για την Α4000/040! 

4. Η ΑΤ-ΟΝΟΕ υποστηρίζει ΝΑ µε 16 χρώματα 
στην Απιίρα 500, Προσωπικά, πιστεύω τι, αν έχεις 
χώρο, πρέπει να ρἰξεἰς µια µατιά για ένα πολύ µετα- 
χειρισµένο 3869Χ/16. Οι τιµές τους είναι πολύ µι- 
κρὀ πολλαπλάσιο της ΑΤ-ΟΝΟΕ και έχουν πολύ κα- 
λύτερες επιδόσεις και δυνατότητες! Αλλιώς, ἆσε Το 
καλύτερα. 

9. Αν προσθέσεις εξωτερική µνήµη (4 ΜΒ), θα 
κερδίσεις περίπου 20-3056 σε ταχύτητα. Αν προσθέ- 
σεις εσωτερική, τίποτε απολύτως! 

6. Ναι! 

7. Στα ζωγραφικά, το ΒΠΙ8ποε πρέπει αυτή τη 
στιγµή να εἶναι η κορυφή (στο χώρο που σε ενδια- 
φέρει), ενώ το ΏΡ8ΙΠΙ είναι κλασικό (όπως η Τζοκό- 
ντα του Ντα Βίντσι). Το Β8Ι5 ἅ Ρἱρθ5 Ρο εἶναι πάρα 
πολύ καλό, ενώ υπάρχουν αρκετοί Ρυθίίο Ὀοπιαίῃ 
Φθ0µ6ΠοθΙ5 (π.χ. ΜΕΏ) κ.λπ. Αν θέλεις κάποιο πρό- 
γραµµα για 58ΠρΙΙπᾳ, τότε ρίξε µια µατιά στα ΡΏ5 
πάλι, αφού υπάρχουν - δόξα τω Θεώ - πολλά, αν και 
ο 58ΠΠΡΙ6Ι έχει πάντα κάποιο συνοδευτικό. 

8. Το Ώμπᾳθοη ΜΒΡΙ8Ι και Το Χ-ΙΜΙπΟ υπάρχουν. 

9. Ναι, υπάρχουν ορισμένα, Καλό θα ήταν να κά- 
γεις κάποια βόλτα απὀ τα οοπιρυίθί 5Πορ. Εμείς θα 
σου προτείναµε να αγοράσεις το 180εΠά οἱ Ζε/68. 
ΙΤἘΡΟΕΑΡΕΡ ΣΕ Α500 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 

2 Είμαι ένας απὀ τους φανατικούς ανα- 
γνώστες σου εδώ και 2 χρόνια (τεύ-- 

ο χος 84), αβῇά αυτή είναιη πρώτη φο- 
ράπου σου γράφω, γι’ αυτό Καιτα ερωτήµατά µου 
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εἶναι ποββά. Είμαι κάτοχος μίας Α500 (1 ΜΒ), αηλά 
έως τώρα δεν έχω ασχοβηθεἰ µε προγράµµατα. 
τώρα, όµως, αποφάσισα να χρησιμοποιήσω την 
Απιίσα µου Και για Κάτι ἀλλο, εκτὀς απὀ παιχνίδια. 
Εχω Λοιπόν τα εξἠς ερωτήματα: 

α) Πὀσο περίπου στοιχίζει Π επέκταση της 
Απιίαα σε 6 ΜΒ (2:44); Από ὁ τι έχω διαθάσει, Τα Πιο 
ποββά προγράµµατα, που παρουσιάζετε, απατούν 
αυτή τη μνήμη (για να τρέξουν σωστό). 

ϐ) Είναι προτιμότερη π επέκταση µνήµης ήπα- 
γορά σκἠπρού δίσκου; ΤΙ είναι πιο οικονομικό; 

γ) Εχω ακούσει ὁτι για να τρέξουν Κάποια προ- 
γράμματα χρειάζεται Και σκβηρὀς δίσκος καιεξω-- 
τερική µνήµη. Είναι αβήθεια αυτό; 

ὅ) Με ενδιαφἑρει η επεξεργασία εικόνας. Πόσο 
περίπου στοιχίζει ένα τέτοιο πρόγραµµα (π.Χ. 
ΙΜΑΟΕ ΕΧ); 

ε) Μετά την επέκταση µνήµης, σκἐφτοµαι ναα- 
γοράσω το ΨΙ5ΤΑ ΡΚΟ. Πιστεύεις ότιθα μπορούσα 
να το χειριστώ, µια Και εἶμαι αρχάριος; 

στ) Σε παρουσιάσεις ορισμένων προγραμμά- 
των, στις απαντήσεις τους, αναφέρεις ότι Κάποια 
χρειάζονται 68020 ή 68020, για να έχουν αποτέβε-- 
σµα. Δηβαδή, υπάρχουν προγράµµατα, που απαι-- 
τούν ἀεςβΙεΓαἴο: για να τρέξουν; 

θαμε ευχαριστούσες ποβύ, αν ἑδινες απάντηση 
στα ερωτήματά µου. Α, Και Κάτι ακόµπ. Ποια η δία- 
φορά ενός ««ΔΠΠΕΙ απὀ ἑνα ΑΟΤΙΟΝ ΑΕΡΙ ΑΥ; Ποια 
ητιµήτους; 

Φιῆικά, 

Φώβας ΜιχάΔης 


α) Δεν κατάλαβα το 24. Εχεις ρἱυ5 ή 

Αθ00 (δεν το γράφεις); Αν όχι, τότε 

. πρέπει να αρχίσεις να σκέφτεσαι Το 

144, που βέβαια δεν θα σου στερήσει τίποτε ουσια- 

στικό! Ξέχνα την προς το παρόν και διάβασε παρα- 
κάτω... 

β) Οικονοµικότερο και προτιμότερο είναι να τα 
κάνεις και τα δύο µαζί: ένας σκληρός δίσκος (εξω- 
τερικός) έχει και θέσεις για τουλάχιστον 2 και, συ- 
γήθως, µέχρι και 8 ΜΒ [85ἱ ΒΑΜ. Είναι ο οικονοµι- 
κότερος τρόπος να αυξήσεις τη µνήµη του συστή- 


| Αγαπητέ φίλε, Μιχάλη, 


µατός σου. Αν έχεις ρἱµ8, Τότε µπορείς να πάρεις { 
ΜΒ οΜίρ, ακόµα και το σκληρό χωρίς μνήμη, και µό- 
λις αποκτήσεις την οικονομική ευχέρεια βάζεις µνή- 
µη στο δίσκο. Αλλιώς, το κάνεις ταυτόχρονα, γιατί 
µε 1 ΜΒ, σκληρός δίσκος δεν νοείται. Μιλώντας γε- 
γικότερα, 5 ἠ 6 ΜΒ ΒΑΜ δεν έχουν ουσιαστικό νόη- 
μα χωρίς δίσκο, ενώ ο δίσκος δεν έχει και πολλά να 
σου προσφέρει στο σοβαρό χώρο, χωρίς τουλάχι- 
στον 12-3 ΜΒ ΒΑΜ (είναι καλά για αρχή). 

Υ) Οταν χρειάζεται σκληρός, σχεδόν πάντα απαι- 
τείται και αρκετή µνήµη, παραπάνω απὀ { ΜΒ. Επί- 
σης, υπάρχουν µερικά (πολύ λίγα) προγράµµατα, τα 
οποία απαιτούν {85ΐ µνήµη, ακόµα και αν έχεις αρ- 
κετή ορ για να χωρέσουν. Δεν είναι όμως τόσα, ὦ- 
στε να σου δημιουργηθεί κάποιο πρόβλημα, 

ὅ) Κατ΄ αρχάς, πρέπει να μάθεις ότι εἶναι ποθύ 
δύσκοβο να το αποκτήσεις απὀ την Εββάδα, αφού 
δεν µας έχει αναφέρει Κάποιος επίσηµα ὁτι το 
φέρνει. ΓΙ’ αυτό το Λόγο, πρέπει να επικοινωνήσεις 
µε την ΟΝΡ (1ΠΊαςε ΕΧ) ήτην Α5ΌΟ (ΑΠ δερῖ) ή κᾱ- 
ποιο κατάστηµα στο εξωτερικό Και να ρωτήσεις! 
Το Κόστος, όµως, ξεπερνά τις 30.000 δρχ. γιατις 
πρόσφατες εκδόσεις προγραμμάτων του εἰδους 
Και, ποΏβές φορές, Καιτις 190.000 ὅρχ. 

ε) Το Ψ/ςτα ΡΓΟ εἶναι πραγματικά πού απΏὀ στη 
χρήσητου. Σίγουρα, δεν θᾳ αντιµετωπίσεις Κάποιο 
πρὀθβημα. 

στ) Ορισµένων; Νομίζω ὁτι, πβέον, Π συντριπτι-- 
κή πῃειουηφία του 5ο/ΙΝΝάΓ6 δίνει αποτεβέσµατα 
µόνο µε 32 Οἱῖ επεξεργαστές! Λίγη σοθαρότητα 
όμως: θεωρητικά, υπάρχουν οἱ αντίστοιχες εκδό-- 
σεις των προγραµµάτων, οἱ οποίες τρέχουν Και σε 
68000. 

Σε απβἠ ΑΠηίσα, όμως, οἱ πολύ χαμηΠές επιδό-- 
σεις τους τα καθιστούν είτε ποβύ δύσχρηστα εἶτε 
ποἢύ αργά στην εξαγωγή αποτεβεσμάτων. Παρά-- 
δειγµα κατατοπιστικότατο αποτεβεί το Γὰγ-- 
τγαςίπα, Το οποίο γία µια δουβειά, για την οποία µία 
3000/25 χρειάζεται 5 Λεπτά, η Α500 χρειάζεται 
σχεδὀν Ί ὡρα! Αντε τώρα, να µη σου αρέσει το ᾱ- 
ποτέβεσµα, ἡπ.χ. ναθέβεις να φτιάξεις 200 τέτοια 
καρέ; Θᾳ καεί η ΑπΊίσα, προτού τεβειώσε!! Στο εγ-- 
γύς µέβπον, όµως, θα εἶναι παντεβώς αδύνατο να 
τρέξουν Κάποια νέα προγράµµατα, αφού προθῇέ-- 
πεται ὁτιῃ οβοκβηρωτική εγκατάβειυῃ των 16 Εἱΐ5, 
στον τοµέα του ΠΓΝΝάΓ6, θα επεκταθεί Και στο 
«ο/ννα(θ. Περίπου ὁποια και ενός ψαριού µε ἑνα 
σκύλο! (Το ψάρι φοράει γυαβιά, ενώ ο σκύβος κά- 
νειποδήβατο)... Για να γίνω πιο ακριθής, 0 503ΠΠΕΓ 
έχει σκοπὀ να φέρει εικόνες απὀ χαρτί στην οθόνη 
σου για επεξεργασία Και χρήση, ενώ το ΑΟΤΙΟΝ 
ΒΕΡΙΑΥ έχει στόχο να σπάζεις παιχνίδια ή να Κῆέ-- 
θεις εικόνες Και ήχους απὀ αυτά ἡ να χρησιμεύσει 


για θα σε γβώσσα μηχανής κ.ἠπ. 


Απιϊσα 600 ή 500 ρ]ια5 


(ΡΑΚΤ 1) 
ο Είμαι ἑνας καινούριος αναγνώστης 
σου, όμως πιστεύω πως εἰσαι το κα- 
ο ἠύτερο Περιοδικό του είδους και σου 
εὐχομαι να συνεχίσεις έτσι Και καβύτερα. 

Ας περάσουμε, όµως, στο κυρίως θέµα του 
γράμματός µου, που εἶναι το εξής: 

Θέβω να αγοράσω ένα ΠΟΠΊΘ υποβογιστή. Οἱ 
οικονομικές µου όμως δυνατότητες επαρκούν γΙα 
µία Α50ῦ ρἱμς ἡ γΙα µία Α6Ο0. 

1) Ποιο θεωρείς Καβύτερο απὀ τα δύο Και για 
παιχνίδια αββά Και για προγράµµατα: 

2)Θα συνεχίσουν αυτά τα µηχανήµατα να υπο-- 
στηρίζονται στο µέββον απὀ παιχνίδια Και προ- 
γράμματα; 

3) θᾳ μπορούσες να προτείνεις Κάποιο θΙ6ΗΙΟ 
υποβογιστών για αρχάριους; 

Εβπίζω να µη σε Κούρασα και να δημοσιεύσεις 
σύντομα το γράμμα µου. 

Ευχαριστώ προκαταθοβικά, 

Κώστας 

ΥΓ: Και μία απορία. Τι ακριθώς εἶναι το Κοκ5ίαιτ 
(4.3, 2.0, 2.1) κ.Άπ. Παίζει ΚάπΟΙΟ Κύριο Λόγο σε ἑ-- 
ναν υπολογιστή; 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 


Σε ευχαριστούμε για τις ευχές σου, οἱ 

οποίες αντικατοπτρίζουν τη συνεχή 

. µας προσπάθεια για βελτίωση. Στις ε- 
ρωτήσεις σου, λοιπόν: 

1. Οι υπολογιστές αρχικά είναι σχεδόν ἰδιοι, µε 
µόνη διαφορά στην εξωτερική εμφάνιση και στο εν- 
σωματωμένο πιοαυΙίοΓ της ΑΘ00. Αν όμως συνεχί- 
σεις, θα διαπιστώσεις υπεροχή της ΑΡΌ0 σε φτηνά 
μεταχειρισμένα ἡ και νέα περιφερειακά (γρήγοροι 
σκληροί δίσκοι και επεκτάσεις µνήµης), ενώ της 
θ0θάρας σε θέµατα, όπως ο εσωτερικός σκληρός 
δίσκος και τα πιο σύγχρονα περιφερειακά. Θα σου 
πρότεινα να επιλέξεις την θθθάρα και για το 
πποαυΙαἰοΙ, αλλά και για το γεγονός ότι μπορείς να 
της προσθέσεις πολύ απλά σκληρό δίσκο και 1 ακό- 
μα ΜΒ οΠρ ΒΑΜ, µένοντας µε ένα οοπιρΒοί µηχάνη- 
μα µε 2 ΜΒ ΒΑΜ, το οποίο κάνει ὁ,τι θέλει ένας αρ- 
χάριος και πολλά παραπάνω. 

2. Και οι δύο υπολογιστές έχουν καταργηθεί, ὁ- 
µως στηρίζονται σε µια τεράστια βάση χρηστών και 
έτοίµου 5ο/νν8Ι8. Ο αριθµός των παιχνιδιών που ε- 
τοϊµάζονται για αυτές έχει αρχίσει να μειώνεται 


| Φίλε Κώστα, 
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προς όφελος της Απιίσ8 1900, δεν αποκλείεται ὁ- 
µως να βλέπουμε και νθ/δίΟΠ5 για παλιά συστήµατα 
(έχει γίνει για αρκετά προγράµµατα). Όµως, µέχρι 
οἱ ανάγκες σου να υπερκαλύψουν αυτές του υπάρ- 
χοντος 5ο//Ψ/4ΓΘ, θα χρειαστεί να αλλάξεις και αυ- 
τὴν ακόµα τη 1200άρα, οπότε µην απογοητεύεσαι 
προς το παρὀν. Εμείς θα συνεχίσουμε την υποστή- 
ριξή µας. 

3, Υπολογιστών γενικά; Φαντάζομαι ότι εννοείς 
για Απιὶσ8. Δυστυχώς, ό,τι υπάρχει είναι στα αγγλι- 
κά και λίγοι είναι οι Τίτλοι για τους αρχάριους, που 
υπάρχουν στη χώρα µας. Προσπάθησε να βολευτείς 
αρχικά µε το πιθπυθ! και τις σελίδες του περιοδικού 
μας και μόλις καθορίσεις τοὺς στόχους σου (προ- 
γραμματισµός ή ό,τι ἀλλο), τότε κάνεις µια βόλτα 
απὀ τα καταστήµατα και βλέπεις τι υπάρχει. Αν εἷ- 
σαι απελπισμένος, κάνε το τώρα. 

Το ΚΙοκδίαΠ είναι η ΒΟΜ (ένα οΏίρ µε κάποια προ- 
γράμματα), που υπάρχει στο εσωτερικό της ΑΠΠΙ68. 
Αυτή τη στιγµή υπάρχουν τα: 1.3 (Απιίρα 900), 2.04 
(Απιίᾳα 500 ρἱυς), 2.05 (Απιίσ8 600), 3.0 και, σύντο- 
μα, 3.1 για την Α1200. Καθορίζει τη συμπεριφορά 
και τις δυνατότητές του. Η ρἰυ5 και η 600 είναι σχε- 
δόν ἴδιες σε αυτό το θέµα. 


Απιϊσα 600 ή 500 ρία5 
(ΡΑΕΤ 11) 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Σου γράφω για δεύτερη φορά. Την 
πρώτη φορά ατύχησα Και δεν εἰδα το 
γράμμαμουσπαντηµένοστις σεβίδες 
σου. Εἠπίζω να µη γίνει για δεύτερη φορά. Είμαι 
κάτοχος µίας Απιίσο 600 και σου γράφω για ἑνα 
θέµα, το οποίο µε εἶχε στενοχωρήσε! Καὶ µε εἶχε 
απογοητεύσει ποβύ. Οἱ δύο στενοί µου φίβοι ἐχουν 
από µία Απιίσα 500 0 Καθένας Και συνεχώς µου Δέ- 
νε ότι η Απιΐσα 500 εἶναι καλύτερη απὀ την Απ]ία 
600. Εγώ πιστεύω το αντίθετο. Η γνώµη η δικἠ σου 
ποια είναι; Επίσης, Π Απιίαὰ 600 δεν τρέχει Κάποια 
καβά παιχνίδια και προγράµµατα, δίνοντάς µου ἑ-- 
τσιτην αίσθηση ότι έχω ένα “άχρηστο” μηχάνημα. 
Τιµπορώ να κάνω Υ/΄ αυτή την ασυµθατότητα; Εχω 
ακούσει για ένα πρόγραµµα, το ΚΕΙ.ΟΚΙΤ, το οποίο 


εἶναι κατάββπᾷΏο γΙ’ αυτή τη δουβειά. Θέβω να µου 
πεις πού µπορώ να το θρῶ (εγώ µένω στην Καβα- 
µάτα) και πόσο κάνει. Επίσης, το Όεἰµχε Ραἱηῖ ΙΝ 
τρέχει στην Α600 Και πόσο κάνει; 

τέβος, θέβω να σε ευχαριστήσω προκαταθοῇι- 
Κά Και να σου πω ότι ήσουν και θα εἰσαι {η ἴπε ἵορ 
ος 1ης 0ε5ῖ ΟΠΊριΤΕΓ Π]αβαζίΠς. 

Γιαννακόπουβος Γιώργος 

Καλαμάτα 

(45 χρονών) 

ΥΓ 1: Σε παρακαλώ πολύ να απαντηθεἰ ποβύ 
γρήγορα, γιατί απὀ τις απαντήσεις σου θᾳ εξαρ- 
τηθεἰ αν θᾳ δώσω την Α6Οῦ για να πάρω την Α500, 
όπως µου Λένε Οἱ ΦΙΛΟΙ µου να κάνω. (Την ΑΊ200 
δεν μπορώ να την αγοράσω, Λόγω οικονοµικών.) 

ΥΓ 2: Συγγνώμη αν σε κούρασα µε το µεγάδο 
γράμμα µου (ρίθαςε Πεἰρ πε). 


Όπως βλέπεις, Το γράμμα σου απαντή- 
θηκε αµέσως, αν και όσο και αν έψαξα 
-- σε αναπάντητα γράμματα, δεν εντόπι- 
σα το προηγούμενο δικό σου. Ρίξε λοιπόν µια ματιά 
στο ἀλλο γράµµα, που αναφέρεται στο ίδιο θέµα, 
και πάρε κουράγιο! Αν μάλιστα οἱ φίλοι σου δεν ἐ- 
χουν ρίή5, τότε έχεις έναν ακόµα λόγο να περηφα- 
γεύεσαι στους φίλους σου: ο υπολογιστής σου µπο- 
ρεί να χρησιμοποιήσει ΝΑ πιοπΙίοι, να φτάσει 2 ΜΒ 
οΏίρ µε ελάχιστο κόστος εσωτερικά και 10 ΜΒ συ- 
νολικής ΒΑΜ (έναντι 1 και 9 ΜΒ της απλής Απίίᾷ8 
500). Πρόσεξε τη διαφορά τιµής για έναν καινούριο 
σκληρό δίσκο στα 40 ΜΒ για την θθθάρα και για την 
500άρα. Ρώτησε, όµως, τους φίλους τους Τί µπο- 
ρούν να κάνουν µε το σύστηµα του υπολογιστή 
τους, Το 1.3 είναι πρωτόγονο σε σχέση µε το 2.05. 
Παίρνει το ελληνικό ἸΜοκΒεπεῃ; Και πολλά άλλα. 
Το ΒΘΙΟΚΙ, που αναφέρεις, όντως ἐχει αποτελέσµα- 
τα και θα τρέξουν πολύ περισσότερα πράγµατα µε 
αυτὀ, αν και όχι όλα. Φυσικά και τρέχει στην ΑΘ00 
και μάλιστα καλύτερα από ό,τι στις απλές ΑπιΦ8, µε 
05 ΜΒ οἳἱρ ΒΑΜ. Για να το αποκτήσεις, όμως, πρέ- 
πει να το παραγγείλεις και κοστίζει μάλλον περίπου 
20000 δρχ. Ι ΜΒ ΒΑΜ ακόµα θα ἦταν ιδανικό, γία 
να το δουλέψεις άνετα. Φυσικά, µη δώσεις την 
θθ0άρα σου για να πάρεις ὀ0θάρα! Θα ήταν µεγάλη 
κουταµάρα! 


Αγαπητέ Γιώργο, 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ,, 
Δεν χρειάζεται να σου πω καβά Λόγια, 


ἰ µια Και όβοι τα ἰδία Λέμε. Εδώ και δυο 
.. εθδοµάδες εἰµαι κάτοχος μίας Α500 
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ρίμ5με Ί ΜΒ µνήµης κ.π. 

4) Εκανα Λάθος που την πήρα; Ποιο είναι το 
μέβῆον του µοντέβου αυτού; Η ΑΘ00 εἶναι καβύτε- 
ρη; Πώς μπορώ να την κάνω να ανταγωνίζεταιτην 
ΑΊ1200:; 

2) Εχω το Οἱ0ΒΑΙ. Οἱ ΑΡΙΑΤΟΕΣ και εἶναι µιαµου- 
ντζούρα, αν το µηχάνηµα εἶναι αναμμένο γιαπέντε 
Καιπάνω Πεπτά, Βέθαιᾳ, δεν εἰναι αυθεντικό, αἲβά 
το {δΙΟ ισχύει για τα ἆβῆα παιχνίδια που έχω. Τι 
συµθαίνει; Πρέπει να εκμεταββευτώ την εγγύηση; 

3) Μαζἱ µε το ΙΝΟΓΚΟΕΠΕΗ, µου έδωσαν τρία α- 
Κόμη προγράµµατα. Αυτά είναι τα: ἰ.οζαἱ6, ΑΠΙΙΦ3 
(Οπῖς, Απιίσα ΕχίΓᾶς, που δεν έχουν τίποτα. Απῆώς 
μου δείχνουν την αρχική εικόνα. Γιατί; 

4) Μπορώ να Κάνω δικά µου προγράµµατα - 
παιχνίδια στο µηχάνηµα αυτό; Χρειάζονται εξαρ-- 
τήµατα; Ποια; Σας παρακαλώ, εξηγήστε µου ανα- 
Λυτικά, Προσοχή, εἰμαι άπειρος. 

ΦιΔικότατα, ο Ίθίίος, εεε... συγγνώμη, ο 
Ίθχρονος, 

Μιχάβης Ν. 


Σε ευχαριστούμε πολύ για Τα καλά σου 
λόγια {εεε, σε όλους τα ἴδια λέμε). 

. 1. Δεν πιστεύω ότι η ΑΘΟῦ είναι, ἔμφα- 
γώς τουλάχιστον, καλύτερη απὀ την 900 ρἱµ», αν 
βέβαια εκµεταλλευτείς τα ατού της τελευταίας, τα 
οποία εντοπίζονται στον τεράστιο ὀγκο του 
ΠΑΙΟΨ/4ΓΘ που δουλεύει πάνω της. Επίσης, οι τιµές 
των μεταχειρισμένων είναι πολύ δελεαστικές! Το 
µόνο αδύνατο σηµείο της είναι η έλλειψη ενσωµα- 
τωµένου οοηΓοΙΙΘΓ για σκληρό δίσκο, µε αποτέλε- 
σµα να ανεβαίνει πολύ το κόστος του εξαρτήματος 
αυτού για µια 00άρα. Αυτό έχει όµως και τα θετι- 
κά του, αφού µπορείς να διαλέξεις έναν πολύ γρή- 
γορο 9091 δίσκο µε θέσεις για µνήµες ή ακόµα και 
επιταχυντή (π.χ. το ΑΦ30 της 4ΝΡ). 

2, Αν το πρόβλημα ήταν γενικό, τότε θα έπρεπε. 
Αν όµως το κάνει ένα µόνο παιχνίδι, τότε Πο 
ριοῦΙθπι. Αλλά, ὀποιος μπλέκει µε Τέτοια πράγµα- 
τα... Ίσως το πρόγραµµα να µην είναι συμβατό µε 
ρίμς. 

ὃ, Οι τρεις δισκέτες που σου έδωσαν µε Το 
Ψ/οπκθεπεῇ, θα σου χρειαστούν κυρίως αν Το εγκα- 
ταστήσεις σε σκληρό δίσκο. Δεν είναι προγράµµα- 
τα, αλλά διάφορα στοιχεία πέραν των βασικών, Τα 
οποία παρέχουν ορισμένες ακόµα δυνατότητες στο 
Ψ/οηκθθπεῇ. Αυτός εἶναι και ονλόγος για τον οποίο 
δεν ξεκινάνε το σύστημα”, αφήνοντας την αρχική 
εικόνα. Χρησιμοποιούνται µόνο µέσα απὀ το 
Ψ/οπκθθπεῇ. 

4. Ασφαλώς, µπορείς να φτιάχνεις προγράµµατα 


| Φίλε Μιχάλη, 
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και παιχνίδια στην Απιί8 500 ρἱυ5 και, µάλιστα, να 
εἰσαι σίγουρος ότι θα είναι συμβατά µε όλες τις 
μελλοντικές εκδόσεις του ΠΒΓΟΝΙΑΓ8. 

Θα χρειαστείς κάποια γλώσσα προγραµµατι- 
σμού, π.χ. ΒΑΦΙ6, ΑΜΟΣς, { ἡ ακόµα και γλώσσα 
μηχανής και, φυσικά, τα απαραίτητα εγχειρίδια που 
τη συνοδεύουν, καθώς και αρκετά βιβλία απὀ το ε- 
µπόριο, Τα οποία στην πορεία θα διαπιστώσεις ποια 
είναι. 

Πάντως, η πιο καλή αρχή είναι η ΑΜΟς, η οποία 
προσφέρει πολλές δυνατότητες και απαιτεί Το λι- 
γότερο κόπο για κάποιο καλό αποτέλεσµα. Στη συ- 
γέχεια, έπεται η 6 και µέσα απὀ αυτήν (τουλάχι- 
στον στην αρχή), η γλώσσα μηχανής. 

Απαραίτητα εξαρτήματα για να προγραµµατίζεις 
σοβαρά είναι ένας σκληρός δίσκος, ο οποίος θα ἐ- 
πιταχύνει τις περισσότερες λειτουργίες Του συστή- 
µατος 1 τουλάχιστον ΜΒ ΒΑΜ ακόµα, και κουρά- 
γιο. Από 5ο/ίνναΙ6, εκτός της γλώσσας, θα χρεια- 
στείς και κάποιο ζωγραφικό πακέτο (π.χ. Ὀραίπί ή 
Ρραίπὶ ἡ ΒΠΙΙ8ΠΕΘ), ενώ αν θελήσεις ήχους, θα πρέ- 
πει να αγοράσεις και ένα 58ΠΠΡΙΘΙ, που θα φέρνει 
μουσικά κομμάτια στη µνήµη του υπολογιστή σου. 


ΡΗΙΙΙΡ5 ἡ 
ΟΟΜΜΟΡΟΓΠΕΕ:;: 
Είμαι 16 χρονών και πηγαίνω στη Β᾽ 


0 Λυκείου. Είμαι κάτοχος µίας Α600 Και 
9 την έχω συνδέσει µε ἑνα μόνιτορ της 

ΡΗΙΗΡ5, το ΟΜ 8822--Ι|. Το πρώτο µου ερώτημα εἰ-- 
ναι αν είναι ισάξιο του Ί08ᾶ5 της 6ΟΠΊΠΙΟΔΟΓε (από 
εκεί όπου το αγόρασα, αυτό µου είπαν). Δεύτερο 
ερὠτηµα: Οταν ανοίξω µόνο την οθόνη και ο υπο-- 
Λογιστής εἶναι κβειστός, το μόνιτορ Κάνει ΚάΤιΠε- 
ρίεργους θορύθους. Αραγε, ἐχει Κάποιο Ππρὀθβη-- 
μα; Επίσης, Κάτι τεβευταίο: τα 5ΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΑ ΙΙ, 
ΑΟΟΝΥ και 5ΟΟΟΕΚ ΚΙΡ τρέχουν για Α600; Και αν 
ναι, πὀσο κάνουν; 

Τα σχόβια στο θέµα ὀτι εἰσαι το καλύτερο πε-- 
ριοδικό περιττεύουν,͵ γιατί “χωριό που φαίνεται 
κοβαούζο δεν θέῆει”. 

Βασίῆης Χρυσαυγής 


ΡΙΧΕΙΑΓα, γεια σου 


Μπν ανησυχείς, δεν σε ρίξανε. Το 
ΠΙΟΠΙ(ΟΓ της ΡΠΙΙρ είναι όντως ΙσάξΙο 
9 του µοντέβου της (ΟΠΊΠΙΟΠΟΓΕ, το 0-- 
πο[ο, αν δεν έχεις υπόψη σου, εἶναι επίσης της 
ΡΠΙΙρΣΙ Τώρα, αν διαφέρουν σε μικροβεπτομέρει- 
ες, δεν το γνωρίζω, αβά δεν πιστεύω. Στη χρήση 
που Κάνεις όµως εἶναι οβό!δία. 0 ήχος που Κάνε! το 
ΠΙΟΠΙἴΟΓ, όταν δεν έχεις συνδεδεμένο τον υπΟΠΟ-- 
γιστή (ἴσως ένα εβαφρό σφύριγμα), είναι απὀῆυτα 
φυσιοβογικός. Τρέχουν όβα, αΏλά γΙα τις τιµές θα 
πρέπει να απευθυνθείς στα καταστήματα. 


ΦίΛε Βασίπη, 


πρας 
Αγαπητό περιοδικό, 
2 Επειτα απὀ ένα πηήθος συγχαρητη- 
ρίων για την ποβύ καβἠ ύβῃ του πε-- 
ο ριοδικού σας, θα ἠθεῆα να σας θέσω 
µερικά σύντομα ερωτήµατα σχετικά µε κάποιες α-- 
πορίες που µου δημιουργήθηκαν. Είμαι κάτοχος 
του Όμπαθοης 4πᾶ ΌΓαςοΗ5 (ΤΠ6 ΝΘΙ 040). Μέσα 
όµως απὀ τις στήβες του περιοδικού σας, θβέπω 
κυρίως να παρουσιάζονται ιστορἰες͵ φιγούρες, 
κόσμοι Και ἀβῆα εξαρτήματα του Αάναποεᾶ 080 
(2Π0 θΩΙΠΟΠ). Τα ερωτήµατα µου εἶναι τα εξής: 

Είναι Λιγότερο διαδεδομένο το Α0ΔΌ απὀ το α- 
πηό 080; 

Τ0 Αάναποθᾶ είναι πού δυσκοβότερο; 

Απὸ πού μπορώ να προμπθευτώ τα διάφορα 
4ς0βεςοΠθς του παιχνιδιού που έχω; (Σημειωτέον 
ὀτιμένω στην επαρχἰα.) 

Μπορώ να τα προμηθευτώ µε αντικαταθοΒή απὀ 
τα διάφορα καταστήματα που διαφημίζονται στο 
περιοδικό σας; 

τέβος, θᾳ εἶναι καλύτερα να µεταπηδήσω στο 
Α0Σ0Ό; Ποια εἶναι τα θασικά που πρέπει να αγορά- 
σω; 

Εύχομαι να µου διαθέσετε Δίγο απὀ τον ποβύτι-- 
μο χώρο του περιοδικού σας. 

Λάμπρος Κ. 


Καλά έκανες και ξεκίνησες µε το ΤΗ8 

Ν6ν/ 080. Είναι ό,τι καλύτερο για αρ- 

. χάριους. Το ΑΏᾶΌ εἶναι ασφαλώς πιο 

δυσκολούτσικο και χρειάζεται να έχεις κάποια πεί- 

ρα. Όσο για Τα 8ο0θΦ0Πθς και οτιδήποτε άλλο θέλεις 

να προµηθευτείς, γράψε σε κάποιο απὀ τα καταστή- 

µατα που διαφημίζονται στο περιοδικό µας ἡ κάνε, 

αν θέλεις, και κάποιο τηλεφώνημα σε αυτά και να 

είσαι σίγουρος πως θα σε εξυπηρετήσουν µε Τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο. 


| Φίλε Λάμπρο, 


ΒΟΗΘΗΣΤΕ ΜΕ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ͵ 
ο Σε αγοράζω εδώ και αρκετό καιρό. θα 
ἠθεῆα να περάσω κατευθείαν στο 
ο θέµα, πέρα απὀ τα καθιερωμένα συγ-- 
χαρητήρια. Είμαι κάτοχος ενός Ο04/ΊΘΟΌΟΥ, το οποίο 
σκέφτομαι να πουβήσω για να αγοράσω υποβοΥΙ- 
στή. Παβιότερα, ἡµουν κάτοχος ΑἴαΠΙ 65ΧΕ. Σκέ-- 
Φτοµαι Λοιπόν να αγοράσω εἶτε ένα Ρς 3860Χλ 40 
εἶτε µία Απ]ίσα 1200. Στην επιβογή µου αυτή θα ή-- 
θεβα να µε θοηθήσεις. 

Τον υποβογιστή τον θέβω προς το παρὀν για 
παιχνίδια, κυρίως ἀάνεηῖμΓθς, ςἰΓαϊθοίες͵, ΓαςἱΠ6, 
αΏβά Και για Κάποια προγράµµατα, Σημειωτέον ότι 
πηγαίνω Β΄ Λυκείου Και θα ακοβουθήσω Ίη δέσµη 
για Πηηροφορική. Αυτό σηµαίνει ότι µάβῆον θαᾳα-- 
σχοβηθώ µε προγραμματισμὀ. ΓΙ΄ αυτό, θα ἠθεβα 
να µου πεις αν η Απῃίοα είναι καλή για προγραµµα-- 
τισμὀ -- γΙα παιχνίδια το ξέρω ότι εἰναι Καβή -- Καῑ 
αν θα μπορώ στο µέβῆον να συνεχίσω µε αυτήν, 
εἶτε προγραμµατίζοντας σε Απιίσα εοπηρίεις εἶτε 
κάνοντάς τη συµθατή, µέσω ενὀς θΠημαῖοΓ Και 
προγραμμµατίζοντας σε Ρ6 εοπηρίίθ;ς. Εχουν οἱ 
Απιίσα «οπ]ρί!ε:5 µεγάβη διαφορά απὀ τους Ρς 
ΟΠΠΡΙΙΕΙ5, έτσι ώστε να μπορώ να µεταθώ από 
τους µεν στους δε; Ενα μεταχειρισμένο Ί084ς πό-- 
σο περίπου κάνει; Μπορώ να συνδέσω 2.5" σκβη-- 
ρό δίσκο στην ΑΠΠΙΦα; Για Εαίεοῃ 020 δεν σκέφτο-- 
μαι, Λόγω τιµής. Την Απηϊσα 4000 πότε θᾳ την κά-- 
γετε τεστ; Καβή θα ἦταν µια παρουσίαση Ρς 
ΕΠΠυαἴο:ς γΙα Απιίσα, Αἴαη, ὁπως εἶχες Κάνει στο 
παρεβθὀν. Το 084 µπορεί να δείξει µια ανάβυση, 
π.Χ. θ40χ5΄12 (ποη-Ιη{θΓΙας86), που υπάρχει στη 
1200, χωρίς ΗΙεΚθήπα, Και γενικά µπορεί να δείξει 
όβες τις ποη-Ιπῖθήαεθά αναλύσεις χωρίς 
ΠΙΕΚεΠΠΟ; 

Συγγνώμη, για το µεγάβο γράµµα, αββά οι απα-- 
ντήσεις που θα µου δώσεις είναι πολύ σημαντικές 
για μένα. 

Με εκτίµηση, 

Λούρδας Β. - θεσσαβονίκη. 


Δεν θα µπω στο θέµα συμβατό ἡ Απιίϱ8 
-Αἰ8ή κ.λπ., αφού το έχουµε θίξει ά- 
9 πειρες φορές κατά το παρελθόν, αλλά 

θα απαντήσω µόνο στα υπόλοιπα ερωτήµατά σου: 
Είναι πολύ καλή και µε αρκεῖά µεγάλη γκάµα 
γλωσσών: 6, ΡΑΦΟΑΙ, ΟυΙΟΚΒΑΡΙ6, ΕΟΒΤΒΑΝ, 
1060 κ.λπ. Δεν υπάρχει η ποικιλία των εκδόσεων, η 
οποία υπάρχει στα συμβατά, όµως έχει ένα πολύ 
καλύτερο ΙπΙΕΠ8ΟΘ µε το σύστηµα γα τον προγραμ- 


| Αγαπητέ φίλε, 


αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰκγεῖη.οΓ 


ας 


--. 


ο. 


µατιστή. Οἱ εµπειρίες που σου δίνει σε πολυ-προ- 
γραμματισµό είναι πραγματικά πολύτιμες, αν στο 
µέλλον επεκταθείς σε κάποιο άλλο σύστημα, ενώ 
δεν σε μπλέκει µε τις απαρχαιωµένες λειτουργίες 
του Μ9-ΡΟ5, την παράξενη διαχείριση µνήµης των 
ΡΟ5 κ.λπ. Αντίστροφα, αν µάθεις να δουλεύεις, π.χ. 
6-στην Απιζ8, πολύ εύκολα µπορείς να ασχοληθείς 
µε 6 σε Ιπάοννς, αν για παράδειγµα κάποια στιγµή 
το θελήσεις. 

Εν γένει, οι οοπιρίθις της Απιίςᾶ είναι συµβατοί 
µε τα 5ἰ8ΠΟΔ/65, Τα οποία έχουν τεθεί στο χώρο του 
προγραμματισμού, οπότε Τα 50υΠ085, και όσο αυτά 
δεν αναφέρονται σε ρουτίνες του συστήµατος, µπο- 
ρούν απευθείας να μεταφέρονται σε Ρ05, χωρίς την 
ανάγκη ππυ|8ΙΟΙ ή ό,τι άλλου. Αν όμως θέλεις, υ- 
πάρχει και τέτοια δυνατότητα, αφού µπορείς να µε- 
τατρέψεις πολύ εύκολα και σχετικά φθηνά την 
Απιίσ8 1200 σε ΑΤ αρκετής ισχύος. 

Ένα μεταχειρισμένο 10848 πρέπει να κοστίζει 
από 40 έως 50.000 δρχ. Σκληρό δίσκο 3.5’ µπορείς 
να συνδέσεις, αλλά θα χρειαστείς και εἰδικό Κ 
Δ68ρΙΟΓ µε τροφοδοτικό για αυτή τη δουλειά, Το 0- 
ποίο θα επιβαρύνει µε περίπου 29.000 δρχ. επιπλέ- 
ον την τιµή του δίσκου. Δυστυχώς, µε το 10849 θα 
περιοριστείς σε 256 γραμμές κατακόρυφα χωρίς 
ΠΙοΚΘΠΠΟ. Αν θέλεις κάτι καλύτερο, ρίξε µια ματιά 
στα νέα ππυ[ήδοθη ΠποπΙοις της (0ΠΙΠΙΟΟΙΘ (1940 
κ.λπ.). Είναι πολύ καλά και, προπαντός, σχετικά οἱ- 
κονοµικά. Αν σκοπεύεις να ασχοληθείς σοβαρά και 
έχεις την οικονομική δυνατότητα, να Τα προτιµή- 
σεις, 


8 ΒΙΤΕΟ 
θεσσαβονίκη 22/12/93, 
ο Παρόβο που εἰμαι πιστός αναγνώστης 
του ΡΙΧΕΙ. απὀ το τεύχος 58 του 1989, 


ο εἶναι Π πρώτη φορά που σας γράφω, 
γ/ αυτό θα εἰμαι Λιτός και ουσιαστικός. Δεν θα 
προσπαθήσω να σας κοβακέψω, γΙα να φανώ κα- 
Λός. Απῆά θα εἰμαι ρεαβιστής. Εἰμαι 17 χρονών και 
αγοράζω το ΡΙΧΕΙ κάθε µήνα απὀ τα Ί4 µου. Οταν 
το πήρα γΙα πρώτη φορά, εἰχα ένα 5ΡΕΟΤΑυΜ:: και 
ένιωσα τι αυτό ήταν το περιοδικό για τον υποΏο-- 


ΡβΔέΡΕΑ 


γιστή µου. Δεν μπορώ να µην παραδεχτώ ὁτι όπες 
οι αββαγές που ἐγίναν όῆα αυτά τα χρόνια, ἑγιναν 
προς το καβύτερο. Πράγματι, Κάνετε µια ποβύ Κα-- 
Δή δουβειά. Οµως, κάπου στην πορεία Κάτι ἆββα-- 
Σε, Κάτι χάθηκε. Αυτό ήταν ῃ ἰδια η τεχνοβογ/α. 
Καταιγισµός όβο Και καινούριων, όλο και τεβειότε-- 
ρων µοντέβων, µε µεγαβύτερη απόδοση. Απιίσα 
600, Απηίσα 1200, ΑἴαΠ ΕΑΙΟΝ 030. Το ΡΙΧΕΙ. ᾱ- 
φού εἶναι περιοδικό νέας τεχνοβογίας͵ έπρεπε να 
αΏβάξει Και αυτό. Οµως, καθώς φαίνεται, κάποιος 
ξέχασε να ενημερώσει εμάς τους απβούς 8--Οἰῖ 
µ56:5, που παίζαμε στο 5ΡΕ(ΤΑυΜ το ΒΕΝΕΟΑΌΕ 
Και νοµίζαµε ότι τα εἶχαμε όβα. 

τώρα, έχω έναν ΑΜΞΤΕΑΌ 6128” (Ρἱυ5) τον ο- 
ποίο αγόρασα ενάµΙπ χρὀνο πριν Και δεν θρίσκω 
πια κανένα παιχνίδι ἠ πρὀγραμµα. Μάβιστα, σε ἑνα 
µαγαζίτης Εθνικής Αμύνης (δεν θα ἠθεῆα να ανα- 
φέρω το ὀνομα) μού εἶπαν: "Τι ψάχνεις πια, δεν το 
΄αθες; Το 8-0ίΐ πέθανε πια!!! Εχουμε µόνο γία 
Απιίσα και για Ρε.” Εδώ και δύο µήνες, σκεφτό- 
µουν να αγοράσω έναν ΑΤΑΒΙ Ί040 5ΤΕᾖ, έστω, ἑ- 
ναν 5|. Μετά, συνειδητοποίησα όμως ὁτικιαυτόςο 
υποβογιστής, αφού δεν υποστηρίζεται απὀ µια ε- 
ταιρἰα που Λέγεται ΟΟΠΊΠΊΟΔΟΓ8 ἡ ΙΒΜ Και δεν είναι 
συμθατός ή, τέβος πάντων, δεν προσφέρει! Κάτι α-- 
νάΛΟΥΟ, όπως 0 ΕΑΙΟΝ ἡ η 1200, θα έχει την ἴδια 
τύχη µε τον ΑΜΣΤΕΑΌ µου, Δόγω ἐλβειψης υπο-- 
στήριξης, 

Με τέτοιες τιµές, δεν μπορώ να αγοράσω έναν 
καβό υποβογιστή, αφήστε δε µια κονσόβα. Θᾳ 
κρυφτώ, Λοιπόν, µέσα στις σκιές του παρεῆθό - 
ντος, που περιθάββουν τα 8-Οἶΐ5. Δεν θα κρυφτώ 
όμως πίσω απὀ τη µάσκα της ανωνυμίας, όπως 
μερικοί ἀλΛοι, αββά θα αποκαβυφθώ. Με Λένε 
Στέφανο Λαζαρίδη, εἰµαι Μακεδόνας και μένω στη 
θεσσαβονκη. 

ΥΓ: Θᾳ ήθεβα, αν γίνεται, τη Δύση του ΒΑΡΟΌ”5 
ΤΑΙΕ για ΑΜΣΤΕΑΌ (ή τη διεύθυνση του Α. Τσουρι-- 
νάκη). Ποβύ καΠό το τεύχος Δεκεμθρίου. Να εἰστε 
καλά. 


Η τεχνολογία είναι μονόδρομος: 'μόνο 

εμπρός”. Είναι φυσικό να αφήνει πολ- 

- λά πίσω και, σε λίγο καιρό, ολοκληρω- 

τικά τα 16 0/5! Το συναίσθηµα µας γυρίζει πίσω, ὁ- 

ταν όµως έχει αντίπαλο την τεχνολογία, εἶναι ο χα- 

Όσον αφορά στον κύριο Τσουρινάκη, γράψε 

γράμμα στο ΡΙΧΕΙ. (µε το γραμματόσημο της επι- 

στροφής), µε τα στοιχεία σου και οδηγίες τού τι ζη- 
τάς. Σηµείωσε εμφανώς ότι αναφέρεσαι σε αυτόν. 

ἕ 


| ΣΧΟΛΙΟ: 
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να ξεκινήσει µια νέα σειρά αρχίζοντας από το ρήγα. Τέλος, 
Αυτόν το μήνα θαθρείτε παιχνίδια ιμίθς και ποβῇά µερικά ακόµα χαρτιά αποτελούν το πακέτο που “ρίχνει” ο παί- 


ν ) ᾿ ᾿ κτης και µε το οποίο συμπληρώνειστις προαναφερθείσες σει- 
χρήσιμα προγράµµατα που Πύνουν τα χέρια του απού ρές, ὀπου είναι δυνατόν. 


χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις θιΘΛΙοθήκες Δεν ακούγεται πολύ σαφές, αλλά τελικά είναι κατανοητό 
της οπηριΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. ο... 

Πολύ καλά τα γραφικά που χρησιμοποιούνται, αν και πα- 
ρουσιάζονται κάποια µικροπροβλήµατα σε γρήγορους επε- 
6 των Γ. Κακαλέτρη Ηλ. Μανεσιώτη ξεργαστές. Η λεπτομέρεια πολύ υψηλή, υπάρχουν εναλλα- 
κτικές τράπουλες και τα χρώματα είναι όμορφα επιλεγμένα. 
Είναι ένα παιχνίδι που σε κάποια στιγµή αναμονής θα σας 

ΤΡΕΝΟ κρατήσει συντροφιά χωρίς πολλές απαιτήσεις. 
(ΑΜΙΦΑ) 

πι . Και µια πασιέντσα. ΟΧι µια οποιαδήποτε, αλλά η 
/ κλασική δημοφιλής πασιέντσα που δίνεται µαζί µε 
:-ἓ τα Νπάοννς και έχει καρφώσει πολλούς αρχάρι- 

ους χρήστες µετις ώρες πάνω στην οθόνη τους: 
Ο παίκτης δεν έχει αντίπαλο. Απλά, προσπαθεί να “βγάλει” 
τα χαρτιά. Τοποθετώντας το ένα χαρτί πάνω στο ἆλλο (από 
ἀσο μέχρι ρήγα), πρέπει να τοποθετήσει, σε τέσσερις κενές 
θέσεις, κατά στήλη το καθένα απὀ τα τέσσερα χρώματα. 7 
σειρές µε χαρτιά από τα οποία αποκαλύπτεται µόνο το πάνω 
πάνω, υπάρχουν δεξιά από αυτές. Εδώ τα φύλλα τοποθε- 
τούνται κατά φθίνουσα σειρά εναλλασσόμενα κόκκινα-μαύ- 
ρα και είναι ένας χώρος προσωρινής αποθήκευσης μέχρι να 
μεταφερθούν όλατα φύλλα στις 4 τελικές στήλες. Μόλις µια 
σειρά αδειάσει, µπορεί να χρησιµοποιηθεί η θέση της, ώστε 
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ΑΙΡΕ 6.1 
(ΑΜΙΘΑ) 


Πριν από μερικούς μήνες είχαμε παρουσιάσειτην Αππιίσα σας. Αυτή τη στιγµή βρισκόμαστε αισίως στην 6.1 και, 
κ ω 9 έκδοση 4.5 του προγράµµατος αυτού, το οποίο αν και τα βασικά χαρακτηριστικά έχουν μείνει ίδια, το πρό- 
ση σκοπό έχει να δοκιμάσει τις δυνατότητες της Ύγραμμα έχει επεκτείνει πολύ πέρα από το αναµενόμενοτους 
ορίζοντες µιας σύγκρισης... 

Όπως και στις προηγούμενες εκδόσεις, το ΑΙΒΒ, ή αλλιώς 
Απηίοα Ιπίωίίοη Βα5θά ΒΘΠΟΠΠΙΕΓΚς, είναι σχεδιασμένο µε στό- 
χο τη μέγιστη ευχρηστία. Σε µια βασική οθόνη βλέπει κανείς 
όλα τα στοιχεία που θα ήθελε να πάρει απὀ ένα τἑτοιο πρό- 
γραµµα: τα τεχνικά χαρακτηριστικά του συστήµατος και τα 
αποτελέσµατα των συγκρίσεων. Οι τελευταίες μπορούν να 
γίνουν µε τέτοιο πλήθος µικρορυθµίσεων, που τελικά δεν εἰ- 
ναι σίγουρο αν αφήνουν το χρήστη να βγάλει ένα γενικό συ- 
µπέρασµα για το µηχάνηµά του! Αναγνωρίζονται φυσικά όλοι 
οιπιθανοί κεντρικοί και μαθηματικοί επεξεργαστές, καθώς και 
όλα τα οΠἱρ 5ος (παλιό, ΕΟΦ και ΑΘΑ). 


ο 


90 60 5ο ᾳ0 συ 5ο ϱρ 


η 


5Ο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΟΥΑΗΡΙΟΣ 1994 


αἰοίτιζεα ΌΥ ογεεἰκγοίπ.ο” 


Τατεστ που µπορεί να κάνει το πρόγραµµα είναι χωρισμέ- 
να σε δύο 5οαί5;: ένα για την κεντρική µονάδα και ένα για το 
μαθηματικό συνεπεξεργαστή. Μπορεί να χρησιμοποιεί κώδι- 
καγια32ή 1601 ΟΡΙ) ή ειδικά για 68040, ανάλογα µε τις επι- 
λογές που ζητούνται. Τα αποτελέσµατα που δίνει, είτε µε 
γραφικό τρόπο είτε µε τη µορφή αρχείου, είναι αρκετά ακρι- 
βή και, αν µη τι άλλο, παραστατικότατα. Μπορεί να δοκιµά- 
σει καιτις επιδόσεις στα γραφικά, σε όλα τα πιοςθς, συγκρί- 
νοντας πάλι µε άλλα 5ίαπαατά μηχανήματα ή ακόµη να πα- 
ρουσιάσει στοιχεία για το σύστηµα όπως π.χ. επεκτάσεις και 
όλα τα τεχνικά χαρακτηριστικάτου. Υπάρχει άµεση πρόσβα- 
ση σε ο8ς/Πθ και Ὀωιςδί ή8ᾳ5 για 68Ο020/030/040, καθώς και µια 


σειρά ρυθµίσεων του περιβάλλοντος και των συγκρίσεων. 

Το πιαηυαἰ που το συνοδεύει είναι τεράστιο και δίνει µε κά- 
θε λεπτομέρεια τη λειτουργία του προγράµµατος και τη Φι- 
λοσοφίατης κατασκευής του, δίνοντας ιδέες γιατο πώς µπο- 
ρεί κανείς να βελτιστοποιήσει την απόδοση του συστήματός 
του, ἡ του 5οΗννα(θ που αναπτύσσει. Πολλές πληροφορίες δί- 
νονται για επεξεργαστές και άλλα στοιχεία του ΠαΓαννα(θ. 
Αξίζει κανείς να του ρίξει µια καλή µατιά. Το ΑΙΒΒ, όπως εἰ- 
ναι αναμενόμενο, είναι σχετικά απαιτητικὀ. Έτσι, τρέχει µε 
το ελάχιστο των 512 ΚΒ ΒΑΜ, ενώ απαιτεί και κάποιες βι- 
βλιοθήκες στο σύστημα για να γίνει σωστάη λειτουργία του. 
Σίγουρα η τελευταία λέξη στο χώρο της "κόντρας”. 


σαπιοι Ἀ 
(ΑΜΙΦΑ) 


τα Ενα ακόµα τάβλι, το οποίο δυστυχώς δεν καλύ- 
| ε7 πτειτις δικές µας συνήθειες “Μπαίνεις-Πλακώνεις- 
ι ο Φεύγεις" (Πόρτες-Πλακωτό-φεύγα). Δυστυχώς, 
εκεί στα ξένα µόνο οι πόρτες είναι ευρέως διαδο- 

µένες και αυτό περιορίζει σηµαντικότατατο ενδιαφέρον ενός 
τέτοιου παιχνιδιού. Όμως, το ΘαπΊπΙοη Χ δεν είναι άσχημο. 
Αποτελείται απὀ ένα καλαίσθητο “τάβλι”, πάνω στο οποίο 
στήνονται τα µικρά πούλια. Κάθένας απὀ τους δύο αντιπά- 
λους µπορεί να είναι άνθρωπος-παίκτης ή υπολογιστής σε 
ένα απὀ τα τέσσερα Ιενείς του παιχνιδιού. Ετσι, µπορείτε να 
επιλέξετε να παίξει το οοπιρυίθΓ µόνο του. Και µην παραξε- 
νευτείτε αν π.χ. το Ι8νε! 3 κερδίσει το Ι8νθἰ 4... Συμβαίνουν 
αυτά. Πάντως, όπως και να το κάνουμε, το τάβλι δεν είναι το 
παιχνίδι που θα επιδείξει τις δυνατότητες ενός υπολογιστή. 
Ετσι, ακόµα και στο 4 επίπεδο είναι εύκολη λεία για τον έµπει- 
ρο παίκτη. Επειδή όµως εν γένει οι αναγνώστες µας δεν ανή- 
κουν σε αυτή την κατηγορία, πιθανότατα να το βρείτε αρκε- 
τά ενδιαφέρον. Εξάλλου, δεν υπάρχει και τίποτε καλύτερο 


στον ορίζοντα αυτή τη στιγµή. 

Όπως λέει και το βασικό ρητό των ταβλαδόρων: "τον καλό 
παίκτη τον πάει και το ζάρι”. Γι’ αυτό µην απορείτε όταν ο 
αντίπαλος φέρνει εφτάρες... 


τιοµςςς 2.26 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ενα ακόµα ρυβίἰς ἀοπιαίη που εντυπωσιάζει. Πρό- 
κειται για ένα πρόγραµµα σκακιού, έκδοση του 
ΝυΟΗΕΘΘ 4 για την Αππίοα και έχει ... πολλές 
απαιτήσεις! Ακριβέστερα: Το ΘΝυΟΟΗΕΘΒΘ 4 το 
λάβαμε σε δύο εκδόσεις, µία για 68020/030 και 4ΜΒ ΕΑΞΡΤ 
ΒΑΜ και µία για 68040 για 10ΜΒ Εαςὶ ΒΑΜ! Αν µη τι άλλο, 
θέλει “τέρατα” για να τρέξει. Μια ακόµα απαίτηση είναι η 


τω] 
ον, 


αἰοίΤίζεα Όν οΓεεἰκγεῖη.ου 


ύπαρξη του 2.04 ή µεταγενέστερης έκδοσης του Κἰοκςίαγί 
της Απιίσα, αν και αυτό κρίνεται λογικό. Τι δίνει όµως σαν 
αντάλλαγμα το απαιτητικότατο αυτό παιχνίδι; Πρώτα από 
όλα είναι “τσαμπέ” (πολύ σηµαντικό προσόν νομίζω). Δεύ- 
τερον, βλέπει το ΑΘΑ οπἰρςθί! Αν έχετε Μυμίδοαπ ή ΝΑ 
πιοπίῖοΓ και ΑΘΑ οΠίρςεί, τότε µπορείτε να το απολαύσετε 
σε 256 χρώματα και ανάλυση 640χάΘΟ. Αν δεν είστε κάτο- 
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ὕέμοςς ογ.: 
5: 6.3 


ϱ4 8451 304 
ϱ2 5458 304 


Ίοι:0 


ω 
ἴ 


Χος ΑΘΑ, µπορείτε να συµβιβαστείτε µε µια οθόνη ΠίΦΗ 
Γθδο]ωίίοη ἰπίθγιθοθα και 16 χρώματα, η οποία παρουσιάζει το 
σχετικό τρεμούλιασμα. 

Σύμφωνα µε τον κατασκευαστή του, το ύΟΗΕΘΕ είναι ένα 
πρόγραµµα που δεν θα σας κάνει να περιμένετε πολύ, αφού 
ο κώδικας έχει βελτιστοποιηθεί για τους 320Η επεξεργαστές 
της Μοϊοτοία και προσφέρει έναν πολύ ισχυρό και ταυτό- 


Χρονα οικονομικό αντίπαλο. Αναφέρεται ότι πήρε 9 νίκες 
απὀ το ΟΠΕΟΚΜΑἴΘ και µια ισοπαλία, ενώ δεν έχασε καμία 
φορά. 

Αρκετές είναι οι παράμετροι που καθορίζουν τη συµπερι- 
φορά του υΟΗΕΕΒΘΕΣ, αν και αυτό δεν είναι ακόµα στην τελι- 
κή του µορφή. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν 2 ρΙ8γθΓ 08πιθ 
με επιτηρητή τον υπολογιστή ή εναντίον του υπολογιστή ή 
οτελευταίος, να ελέγχει και τα δύο στρατόπεδα. 

Διαθέτει, φυσικά, αρχείο µε πολύ µεγάλο πλήθος ανοιγ- 
µάτων, το οποίο µπορεί να ενεργοποιείται ή όχι. Μπορεί να 
σκέφτεται και στο χρόνο του αντιπάλου και να δείχνει τις 
κινήσεις που έχει υπολογίσει. 

Το επίπεδο του υπολογιστή-αντιπάλου µπορεί να ρυθµι- 
στεί είτε µέσω χρόνου είτε µέσω βάθους σκέψης, δηλαδή 
πόσες κινήσεις µακριά θα ελέγχει. Υπάρχουν λειτουργίες 
Ιο8ᾷ, 58νΘ, μπάο, {οΓοθ πιονθ, ακόµα και εντολή μέτρησης 
των υπολογιστικών δυνατοτήτων του υπολογιστή σας. 

Το πολύ φιλικό πρόγραµµα τρέχει απὀ Οἱ ἡ Ν/ο(κΒθηοῃ. 
Η εισαγωγή στοιχείων γίνεται είτε µε το ποντίκι είτε µε το 
πληκτρολόγιο, ενώ τα γραφικά σε 256 χρώματα είναι πολύ 
καλά, αν και πάντα 2-διάστατα. 

Δυστυχώς, οι υπερβολικές απαιτήσεις του το στερούν απὀ 
πολλούς χρήστες. 


Τον Ώοςίς 
(Αἰ8Π ΟΤ/ΦΤΕ/ΤΤ/ΕΒΙΟΟΠ) 


Το λειτουργικό του Αἰατὶ ήταν ανέκαθεν ένα από 
τα φιλικότερα που είχε ποτέ ένας Ποπιθ ἡ µη 
υπολογιστής. Ο χρήστης µπορεί να µάθει σε µη- 
δέν χρόνοτις βασικές λειτουργίες, ενώ τα πιθπι., 
τα νά πλρ εν και η εκτεταμένη χρήση του πιουςθ συνέβα- 
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αἰοϊτίζεά Ὀν ογδεΚκΓεηι.ο” 


λαν και συμβάλλουν σηµαντικά στην εύκολη και γρήγορη 
εκμάθηση τόσο του λειτουργικού όσο και των προγραμµά- 
των ΕΜ. 

Οιβελτιώσεις όµως που έγιναν κατά καιρούς απὀ την Αἰαγί 
δεν ήταν οι ενδεικνυόµενες, µε αποτέλεσµα να εµφανι- 
σθούν "αντιπροτάσεις” απὀ τρίτες εταιρίες. Σίγουρα όλοι 
έχετε δει ἡ χρησιμοποιήσει το ΝΘοάΘΕΦΚ, ένα από τα καλύ- 
τερα υποκατάστατα του υ56/ ἱπίθΓίαοθ της Αἰαγί. Φυσικά κυ- 
κλοφόρησαν και πιο φθηνές λύσεις στο χώρο του ριδΙίο 
αοπιαίη που ήταν, αν όχι καλύτερες, τουλάχιστον εφάµιλ- 
λες των εμπορικών επη(πί, ΟΠ8ο5 Όθςκ κ.λπ. 

Το καλύτερο, µε διαφορά, µ50/ ἰπίθγί8οθ στο χώρο του 
Ρυβ!ίο ἀοππαίη είναι αδιαμφισβήτητα το ΤεΓ8ΏΘΦΚ, που έφθα- 
σε αισίως στην έκδοση 1.36. Ξεκινώντας το, βλέπουμε τη 
γνωστή πιθηυ ΡεΠ και ένα νέο ἀθδκίορ µε τελείως διαφορε- 
τικά εικονίδια απὀ αυτά που έχουµε συνηθίσει. Εκτός απὀ 
τα εικονίδια των διαθέσιµων ἀήνθς και του ἰΓβ5Πο8Π, υπάρ- 
Χει και εικονίδιο για τον ρήπίεΓ που χρησιμεύει στην εκτύ- 
πωση αρχείων. Ο᾿τι κάνετε «ΓαΦ σε αυτό το εικονίδιο, θα 


-α 
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"γίνε : 
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|Φ Ρίεκ 
9 Ργἰπῖεγ 
9) Τρασῃτδη 


σταλεί αυτόματα στον εκτυπωτή σας. 

Το Τθί8ΌθΘΦΚ, όπως και οι εκδόσεις του ΤΟΡΘ οι μεγαλύτε- 
ρες από 2.00, επιτρέπει την απόθεση στο ἀθξδκίορ εικονιδίων 
από εφαρμογές ή {οἰάΘΙ5, ώστε να έχουµε άµεση πρόσβα- 
ση χωρίς να χανόµαστε στο σκληρό δίσκο. Αρχίζοντας από 
τη πιθηυ ρατ, η επιλογή ΤΕΒΑΏΌΕΘΚ παρουσιάζει πληροφο- 
ρίες για την έκδοση του προγράµµατος, το ποσό της ελεύ- 
θερης µνήµης και την έκδοση του ΤΟΘ που διαθέτει ο υπο- 


8 λογιστής µας. 


Μέσω της επιλογής ΕΙθ (Ορ8µΗ, Όπονν Ιπίο, Νενν Εοἱαεγ, 
01958, 01956 ΝΜίπάονν, 9οἱθοί ΑΙΙ, ΟΥοἰε ΥΝίπάοννς, Ωμµ8) εκτε- 
λούνται οι λειτουργίες που έχουν σχέση µε το τρέξιμο 
εφαρμογών, τη δηµιουργία αἰγθοίο[ίθς, την παροχή πληρο- 
Φφοριών για κάποιο αρχείο κ.λπ. Το σημαντικότερο είναι ότι 
όλες οι υποεπιλογές είναι προσπελάσιµες µε ΚκθγροβΓά 
5Πογίουί5, κάτι που δηλώνει τον επηρεασµό του προγραμ- 
µατιστή απὀ την έκδοση 2 του ΤΟΡ. Μέσω του πληκτρολο- 
γίου ελέγχετε και τα αἶβίοᾳ Όοχθ5, αρκεί να υπάρχουν υπο- 
γραμμισµένοι χαρακτήρες στις επιλογές (ΑΙἴ -- υπογραμμµι- 
σµένος χαρακτήρας). 

Μέσω των υποεπιλογών της Νθνν (Θπονν α5 ΤοΘχΧί, Θπονν 85 
ΙοοΠ5, Φογί Όγ Π8ΠΠΘ, Θογί ΟΥ ΘχίΘηΦΙΟΠ, δογί ΌΥ ἄαἰἴθ, 9Πονν ΟΥ 
ααἴθ, ΌΠονν ὈΥ 5ἱζθ, Ὀηδογίθά, Ηἰάάθη ΠΙθ5, Θγςδίεπη Πἱ65, 9εί 
ΠΙθ πιᾶςΚκ) μπορούμε να βλέπουμε τα αρχεία µας κατά εικο- 
νίδια ή κείµενο, να ορίσουμε τον τρόπο ταξινόμησης (αν θέ- 
λουμµε ταξινόμηση µε κάποιο κριτήριο), να αποφασίσουµε αν 
θέλουμε ναβλέπουμµε τα αρχεία µε Πἰάάθη ἡ 5γ5ίεπη αἰϊπουῖε 
και, τέλος, να ορίσουµε τη μάσκα εμφάνισης των αρχείων. 
Η µάσκα εμφάνισης αρχείων είναι ένα χαρακτηριστικό που 
υπάρχει στις εκδόσεις 2.χ, 3.χ, 4.χτου ΤΟΡ και χρησιμεύει 
στην εμφάνιση µιας συγκεκριμένης ομάδας αρχείων που 
ικανοποιεί το κριτήριο που ορίζουµε σαν µάσκα. Αν, για πα- 


αἰοϊτίζᾳά Ὀν ογεεΚκΓγεῖι.οΓ 


βόά Ίεοῃ Τυρε 
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.. 


τσ ο...) 


ράδειγµα, θέλουµε να δούµε όλα τα αρχεία που έχουν κα- 
τάληξη ΡΗΒ, είτε είναι ενεργά προγράµµατα είτε όχι, ορί- 
ζουμε σαν µάσκατο ".ΡΗ2. 

Στην επιλογή Ορίίοπ5 βρίσκουμε λειτουργίες που έχουν 
σχέση µε την εγκατάσταση εφαρμογών (Ιηςία!! Αρριϊοα[ίοπ), 
την εγκατάσταση εικονιδίων (Ιη5ίαΙ! ἀθςκ ἰοοῃ, Ιηδίαί! ννίπαονν 
ἴοοη), την αλλαγή ή τη διαγραφή εικονιδίων (ΟΠα8π66 Ιοοης5, 
Βθππονε Ιοοπς), την επιλογή παραμέτρων (ΦΞ6ἱ ΡΓΘίΘΓΘΠΟΘΡ, 
Εαΐῑογ, Ῥτοσίαπι ΟρΙΐοΠ5, ΥΝΙπάονν Ορίίοης8) και, τέλος, την 
Φόρτωση και αποθήκευση της επιθυµητής σύνθεσης (Β8νθ 
ΘεήΗΐπᾳς, | ο8ά 9οµπᾳς, 98νθ Θεµΐπας α5). Αναλυτικότερα 
τώρα, µέσω των παραπάνω λειτουργιών μπορούμε να ορί- 
σουµε τις παραμέτρους εκτέλεσης κάποιας εφαρµογής δί- 
νοντας παράλληλα και τους τύπους αρχείων που, αν χρη- 
σιμοποιηθούν, θα καλέσουν τη συγκεκριμένη εφαρµογή. Αυ- 
τό είναι ένα χαρακτηριστικό που έχει και το ΤΟΡΘ, αλλά το 
ΤεΓ8ΌΘΘΚ επιτρέπει τον ορισμό περισσότερων απὀ ένα 
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εχἰθηςίοης αρχείων. Για παράδειγµα, μπορούμε να ορίσου- 
με ότι το συμπιεστικό/αποσυμπιεστικό µας πρόγραµµα θα 
καλείται όταν κάνουμε ἁἀουβίθ οἰἰοκ σε αρχεία µε θχἰθηςδίοΠ 
ΑΗςΟ, ἰΖΗ, Ζ00, ΖΙΡ, ΜΘΑ κ.λπ. Μπορούμε επίσης να ρυθ- 
µίσουμµε τον τρόπο µε τον οποίο θα περνά σαν παράμετρος 
το αρχείο στην εφαρµογή, αν θα χρησιµοποιηθεί το πρωτό- 
κολλο ΑΒΩΑΝ και αν το ενεργό αἰγθοίοιγ είναι αυτό στο οποίο 
βρίσκεται η εφαρµογή ή το τρέχον παράθυρο. Οι επιλογές 
που έχουν σχέση µε την εγκατάσταση εικονιδίων επιτρέ- 
πουν τον ορισμό εικονιδίων για κάποιο αρχείο (Ιπδίαι! 
νιπαάονν ΙοοΠ8) ή για τα αΠΝΘΕ5, τον εκτυτιωτή, το ἴταδῃμοβη, τη 
ΓΑΓῃ αἰςΚκ (Ιη5ία!! αθξκἰορ ἰοοπβ). Μέσω των επιλογών που σχε- 
τίζονται µε τη ρύθμιση παραμέτρων μπορούμε να ορίσουμε 
το θίαίμς της επιβεβαίωσης για τις αντιγραφές και τις δια- 
γραφές, το µέγεθος του οοργ Ὀωῄθγ, το πλαίσιο για τα αἰβίοᾳ 
Ροχθς και τη θέση όπου θα εμφανίζονται αυτά. Εχουμε ακό- 
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ποτ σπα πα ττα 
όταν κάνουμε ἁαουβΙθ οΙίοκ σε κάποιο αρχείο κειµένου. Μέ- 


σω της ΡΓοφΓαπι Ορίΐοπ5 ορίζουµε τους εκτελέσιµους τύ- 
πους αρχείων και αν το λειτουργικό θα περιμένει κάποιο πά- 
τηµα πλήκτρου µετά την εκτέλεση προγραμµάτων ΤΟΡΘ. Τέ- 
λος, µέσω της ΥΝίπαονν Ορίοη5 ορίζουμε το χρώμα του 
ἀθθκίορ, το µέγεθος και τον τύπο της γραμματοσειράς στα 
παράθυρα καταλόγων και εμφάνισης αρχείων. Φυσικά, µπο- 
ρούμε να αποθηκεύσουµε τις ρυθμίσεις µας, ώστε να είναι 
παρούσες κάθε φορά που εκκινούµε το ΤεΓ8ΏΕςΚ. 

Συμπερασματικά, το ΤρΓαΏθςκ είναι ένα πολύ καλό υπο- 
κατάστατο του ἀθκθκίορ και παρέχει πολλές από τις λει- 
τουργίες που συναντά κανείς σε αντίστοιχα εμπορικά προ- 
γράμματα. 

Στην Οοπιρι! Ιηκ θα βρείτε την τελευταία έκδοση µε το 
όνομα ἴθΓβάθςκ.Ζὶρ. 


Μαρὶ 
(Αἰαπί Ε8οοη 030) 


: Το Μαᾳί είναι ένα πρόγραµµα που αναλαμβάνει να 
) "λύσειτα προβλήµατα συμβατότητας του Εθίοοη µε 
παιχνίδια, ἄεππος και εφαρμογές του 5Τ. Το Μαρί 
κατασκευάσθηκε από τους Ὀπιίπιιθα Μαϊήχες 
(υι Μ), µια ομάδα δημιουργίας ἄθππο. Το πρόγραµµα δεν έχει 
την ευχρηστία και τις δυνατότητες του Βαοκινατᾶς που είχαµε 
παρουσιάσει σε προηγούμενο ΒΙχθί, αλλά κάνειτη δουλειά του 
"αθόρυβα" και αυτό είναι που έχει σηµασία. Αν σας κάνει ή όχι, 
αυτό είναι κάτι που πρέπει να αποφασίσετε εσείς. Το Μαᾳαί 
αποτελείται απὀ δύο προγράµµατα, το ΜΑΚΕΒΟΟΤ.ΡΒΑ και 
το ΜΑΑΘΙ.ΡΗΑ. Το πρώτο γράφει στο ΡοοϊθθοίοΓτης δισκέτας, 
με το πρόγραµµα που θέλετε να τρέξετε, ένα μικρό κώδικα 
που ρυθμµίζειτο ποσό της µνήµης του υπολογιστή κατά την εκ- 
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κίνηση. Το δεύτερο εμφανίζει τις ακόλουθες επιλογές: 
ΕπαῦΙο Ιπςἰγιοίίοπ οασΠθ 
ΕπαῦΙο ααἰα ο8βοΠθ 
68030 αἱ 16ΜΗΖ 
Β/μίει αἱ 16ΜΙΗΖ 
ΘΤΕ-πΠοςΘ (πο Όυς Θ/ΓΟΓ8) 
Ιηδίαι! ἵγαρ θχοθρίίοπ5 
ΌΜΑ 6ουπαά ο ΤίπιΓ Α 
Ὀίδαῦίθ ΙΠίθγηαΙ 5ρΘΕΚΘΓ 


Αφού επιλέξετε µε Ὑες ή Νο τη σύνθεση της εκκίνησης, ο 


Γαἰοοη κάνει Γθβεί και φορτώνει το πρόγραµµα που θέλετε. 


Θα το βρείτε στην Οοπιριυἱ ἰηκ σαν πιαρ[.Ζὶρ. 


Οοπιρυίεις 286 - 85.000 δρχ.Ι, 
486 - 140.000 δρχ.! ΑΜΙΑΑ 
1200 -- 115.000 δρχ.! 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΕΒΒΑΤΙΝ 9.5”- 
105 δρχ. Μνήμες, σκληροί, 
4ήνθς, πποπίίοίς. Τηλ.: 
9317040. 


Απιίσα 9000, απὀ ιδιώτες, σε 
άψογη λειτουργικά κατάσταση 
µε πλήρη ανάπτυξη (25 ΜΗΣ -- 
686882 -; 120 ΜΒ 95051 
Ουαπίωπι ΗΌ - ΕΏΌ ἀήνθ 1.44 - 
176 ΜΒ --6 ΜΒ ΒΑΜ) σε τιµές 
ευκαιρίας... Τηλ.: 7248606. 


͵ 
ΟΟΌΜΡΙΙΤΕΗΘ 
| 
| 


Ξ0)ΓΠΛΝΑΗΕ 


ΣΑ ΑΝΙΟΑ 6Οἱ1ΕΟΤΙΟΝ σι 08 

ΘΑΜΕ Ρἱ9Κ 250 δρχ. -- επώνυµη 
δισκέτα. Συνδρομές πανελλή- 
γιες 90 δρχ. -- αἰ5Κ και σε 
ΥΙΡΕΟ ΚΑΣΕΤΑ. 
Αντικαταβολές, ΕΧΡΗΕΟς. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ. 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ ΚΕΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ - ΝΟΝΑΜΕ. 
ΚΟΥΡΜΑΡΙΑΝΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΚΟΙΜ. ΘΕΟΤΟΚΟΥ 2, 191 22 
Ν. ΛΙΟΣΙΑ, ΤΗΛ.: 2314220. 


Τηλεφωνήστε τώρα για να πάρε- 
τε ΑΜΙΘΑ ΟΑΜΕΕΟ µε 250 δρχ. 
ΘΑΜΕ ΡΙΦΚ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. Δωρεάν κατάλο- 
γος. Γκούτσης Δημήτρης, 
Νικοτσαρά 6, Αγ. 
Κωνσταντίνος, Τ.Κ. 412 23, 
Λάρισα. Τηλ.: (041) 288704. 


1 ΦΙΙ ΥΕΒ ΟΙΤΥ ΑΜΙΑΑ 6108 

-ΕΑΜΕ ΡΙΦΚ 250 ΔΡΧ. 

ΞΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή 4.000 δι- 
σκετών - ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ - ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ 
ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ αντικαταβολές 
-ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
Μπαριτάκης Νίκος, 
Αριστοτέλους 27, τηλ.: 
9937664. 


ΠΡΟ-ΠΟ και ΛΟΤΤΟ µε την 
Απιίσα σας. Δύο ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
προγράµµατα για την ανάπτυ- 
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ξη μεταβλητών και διµεταβλη- 
τών συστηµάτων ΠΡΟ-ΠΟ και 
ΛΟΤΤΟ, µε ελληνικά εγχειρἰ- 
δια και άφθονη υποστήριξη. 
Τεράστια οικονομία, άψογες 
εκτυπώσεις στην εκπληκτική 
τιµή των 11.900 δρχ. και 7.900 
δρχ. αντίστοιχα. Τηλ.: 
7248606, 8612475. 


1. Απιὶσα '''"1. ΕΠΩΝΥΜΗ -- 
ΘΑΜΕ 250 δρχ. 2. 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 50 δρχ. 3. 
ΔΩΡΕΑΝ ταχυδρομικά. 4. 
ΡΑΟΜΑΝ 7.000 δρχ., 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, ΤΙΡΕ. 
Σινανάς Κώστας, Δράμας 
149, 104 43 Αθήνα. Τηλ.: 
51376814, 


Απιίφα Θαπῃ ἀἶςκ - 205 δρχ. 


Συνδρομές απὀ 50 δρχ. Ανά 20 
ἶΦΚ5 5 08165. Ζακ Μαΐσης, 
Εφορίονος 7, τηλ.: (0221) 
27638 - Αλέξης τηλ.: 82168. 


33 ΑΜΙΟΑ ΜΕΘΑ ΞΟΕΤΗΑΒΕ 


1... 


Συνδρομές 150 δρχ. ΌἰΚ φ8ππθς 


250 δρχ. Πανελλήνιες αντικα- 
ταβολές. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ. 
ΔΩΡΟ ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΕ όλους. 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΑΡΕΑΣ ΠΑΝΟΣ, 
ΛΙΒΑΔΕΙΑΣ Ε, 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, ΑΘΗΝΑ. 
ΤΗΛ.: 7779986 (ΠΑΝΟΣ), 
2918464 (ΣΟΥΛΑ). 


ΑΜΙΕΑ ΦΟΕΤΗΑΒΕ: ΑΜΕ ΡΙΞΚ 


300 δρχ. µε επώνυµη δισκέτα. 
Παράδοση αυθημερόν - ὅδωρε- 
ἀν - κατ’ οἶκον. Συνδροµές κά- 
θε είδους. Αντικαταβολές πα- 
ντού. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 


ΦΟΡΤΩΜΑΙ! ΠΑΛΑΙΟΔΗΜΟΣ 
ΑΡΗΣ, ΖΕΡΒΟΥΔΑΚΗ 56. 
ΤΗΛ.: 8919440. 


ΘΒΕΕΚΙΙΝΕ ΑΜΙΘΑ. Τα πά- 
ντα για την ΑΜΙΑ. 
ΘΑΜΕς - ΡΕΜΟΣ - 
υΤΙΙΙΤΙΕς. Τώρα παράδο- 
ση καὶ µε ΜΟΡΕΜ. 2 φο- 
ρές την ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 


ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ, ΟΛΟ το 
24ΩΡΟ. ΝΙΚΟΣ, ΤΗΛ.: 
2813714, 2822141. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΦΑ ΟΙ 08. 
Έχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙΗΤΙΕΡ για ΑΜΙΘΑ. 
Παράδοση κατ᾿ οίκον, αντικα- 
ταβολές ΠΑΝΤΟΥΊΙ 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 
Έλλης 191, Περιστέρι, τηλ.: 
5743080. 


300 δρχ. ἄαπιο -- ἱςΚ. Ρ0-9Τ- 
Απιίοα. Φθηνά, γρήγορα. 
Αντικαταβολές. Λέκκας Χάρης, 
Τ.Θ. 26049, Τ.Κ. 100 22 Αθήνα, 
τηλ.: 8832141. 


ΑΜΙΟΑ 6Ι 08! 6απιος συνδρομή 
160 δρχ. σε ΝΕΒΒΑΤΙΜ 
ΤΕΕΙΟΝΙΙ Επιλογή 200 δρχ., 
στις 10 δισκέτες { ΔΩΡΟΙΙ 
ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, 
ΖΑΧΑΡΙΤΣΑ 28, Ν. ΚΟΣΜΟΣ. 
ΤΗΛ.: 9317040. 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΑ "'" 

ΘΑΜΕ ΡΙΘΚ 250 ΔΡΧ. ΤΟΡ 
ΘΑΜΕς - ΡΕΜΟΕ - 
ὐΤΙΙΙΤΙΕΡ. " ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ 
στην ΕΠΑΡΧΙΑ σε 3 ηµέρες. 


3 ΑΝΑΝΕΩΣΗ 90 δισκέτες 
εβδομαδιαίως. ” ΘΕΟΡΕΒ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 200 ΡΙ9Κ5 
5.000 δρχ. 'ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
σε ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ. 
ΣΝΙΡΕΟ ΒΑΟΚΟΡ ΘΥΘΦΤΕΜ 
10.000 δρχ. " ΔΙΣΚΕΤΕΣ 100 
δρχ. " ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
”ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΟΝΤΑΙ 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ µε ΝΙΡΕΟ 
ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ. Στεργίου 
Βασίλης, Μακεδονίας 31, 
Πετρούπολη - Αθήνα, τηλ.: 
5012307. 


32 Ρἱΐ 68πιος Ρ0-91-Απιίσα. 
Γρήγορα παντού όλα. 
Γιωργοτάσος Γιάννης, ΣΠ. 
Τρικούπη 44, τηλ.: 8239965. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΕς 200 δρχ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ Ί 
ΩΡΑ. ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5.000 δρχ. 
(ΑΜΙΘΑ ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ). 
ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ ΜΙΛΤΟΣ, ΓΚΥΖΗ 
19. Τηλ.: 6491360, 6447595. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤ/ΕΑΙ 6ΟΝ: ΟΛΟΙ 
ΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ, ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
ΑΠΟ ΕΥΡΩΠΗ: υΤΙΗΤΙΕς, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΜΕς, 
ΜΙΡΙ, ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 


ΚΑΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ - ΤΑΚΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, ΤΗΛ.: 
6817979. ΤΩΡΑ ΚΑΙΤΟΡ 
2.06 ΣΕ ΕΡΒΟΜΕ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 5ΤΕ! 


ΙΒΜ ΘΒΕΕΚ ΞΟΕΤΙΑΒΕ Οἱ 08Β!! 
Συνδρομές 200 δισκέτες µε 
7.000 δρχ., επιλογή 3980 δρχ. 
σε ΔΟΝΥ. Στις 10 δισκέτες 1 
ΔΩΡΟΙ ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 
ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΖΑΧΑΡΙΤΣΑ2Β, Ν. 
ΚΟΣΜΟΣ. ΤΗΛ.: 9317040. 


ΕΙΕΟΤΗΒΟΝ""’ 


ΑΜΙΑ, 5ΕΘΑ, ΝΙΝΤΕΝΡΟ 

- Δωρεάν ηλεκτρονικός κατάλο- 
γος 

-Αυθημερόν παραδόσεις 
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-Συνδροµές απὀ 50 δρχ. 
-Δισκέτες χονδρική 

3Α1200 - 115.000 δρχ. 
”ΑΜΕΒΟΥ -- 1 ΑΜΕ - 15.000 


ΑΜΙΘΑ. Εχουμε όλα τα και- 
νούρια ΑΜΕΣς -- ῦΤΙΙΤΙΕΞ σε 
καταπληκτικές τιµές!! µε επώ- 
γυµες δισκέτες!! Στέλνουµε 


δρχ. παντού. Κασκέλης Δημήτρης, 
3 9ΦΕΟΑ ΙΙ -- 1 ΦΑΜΕ - 40.000 Μυκάλης 8, Ν. Σμύρνη. Τηλ.: 
δρχ. 9427649. 
”ΟΑΗΤΗΙΡΑΕΕ απὀ 4.000 δρχ. 
"Ανταλλαγές 


Δημόπουλος Νίκος, Πραξιτέλους 
197, 185 35 Πειραίάς. Τηλ.: 
4592098. 


405 ΟΒΥΦΤΑΙ. ΑΜΕΒΙΟΑ 

Είμαστε πρώτοι στα καινούρια 
ϱ8ΠΠθ5 και προγράµµατα. Ο,τι 
θέλετε για Οοπιρυίθ!ς τηλεφω- 
γήστε αµέσως και δεν θᾳ χά- 
σετε. Σπυρόπουλος Γιώργος, 
Λομβάρδου 8, Αθήνα. Τηλ.: 


(01) 6492279: ο τμ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ ΜΕ 
ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 
απο μας | Τεράστια Συλλογή! Φθηνές ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 οι Ἱκορής» Συνδρομές! ΘΑπιος, ὑήέος, ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΣΕ 
Πωλούνται παιχνίδια, επίσης θἰςΚ -- 500 δρχ. Τώρα πα- Ώοοα!θΚδ! Αντικαταβολή επαρ- ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ. ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ. 
ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ, χία! Φιλική εξυπηρέτηση! ΤΗΛ.: 8659488. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64, κασέτες 
ΘΕΘΑ, σπαστήρια, δισκέτες 
ΑΜΙΘΑ. Πετράκης Μιχ. 
Φοίνικος 10, Πειραιάς. Τηλ.: 
4181420. 


Απηίσα και Αἰαι 
Έαπῃθς και υήήθς 


Πολυχρονίου Μίμης, Μ. 


Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 5987587, 9989717. 


ΑΜΙΘΑ: Πλουσιότατη συλλογή »- 
συνεχής ενηµέρωση »- παράδο- 
ση κατ’ οίκον -- όλα τα περιφε- 
ρειακά τιµές σοκ!!! -- άγρα- 
φες δισκέτες. Αυγουστής Τα- 
τάκης, Χρυσολωρά 10, Λ. Αλε- 
ξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΟΤΗΒΑΌ 6128: Η πλουσιότερη 
συλλογή σε παιχνίδια και προ- 
γράμματα. Παράδοση κατ’ οἱ- 
κον!!/ α- Περιφερειακά -- 
98/08 -- Κενές δισκέτες. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 19, Λ. 
Αλεξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΦΤΗΑΌ ΟΑΜΕΡΗς οι 08 
(6128). Τεράστια συλλογή από 


ΑΜΕΣ, πάνω απὀ 2.000 τίτ- 
λοι. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ! Μπόλλας Μάκης, 
Κόρακα 14, Αθήνα. Τηλ.: 
8914078. 


ραλαβή από τρία γκρουπ 
κάθε εβδομάδα. 


Πολυχρονίου Μίμης, ψ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 5983717, 5987587. 


ΙΒΟΝ 90ΕΤ ΑΜΙΘΑ. Ολα τα τε- 
λευταία σ8Πῃθς -- υἱήΐθς που 


κυκλοφορούν. Δισκέτα επώνυ- 


µη 4 68ππθ - 250 δρχ. 

Συνδρομές. Βασιλιάδης 
Πέτρος, Οµήρου 93, Ν. 
Σμύρνη. Τηλ.: 9945911. 


ΑΜΙΘΑ. ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια για 
Απιίσα. Όλα τα καινούρια 250 


δρχ. ΔΑΜΕΡΙΘΚ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 


παντού µε αντικαταβολή. 
Βασιλείου Πέτρος, Τυρταίου 
12, Αγ. Δημήτριος. Τηλ.: 
9751860. 


ΑΜΡΤΒΑΟ 6128, 464 η µεγαλύ- 
τερη συλλογή στην Ελλάδα 
όλα τα παιχνίδια. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ παντού µε αντι- 
καταβολή. Βασιλείου Πέτρος, 
Τυρταίου 12, Αγ. Δημήτριος. 
Τηλ.: 9751860. 


ΑΜΙΟΑ γΥΙΡΙΟΝ Οι υβ. 
ΑΜΕΘΙΟΚ 250 δρχ. Φθηνές 
συνδρομές. ΠΑΡΑΔΟΣΗ κατ᾽ 
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οίκον. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ επαρ- 


χία, ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΔΙΟΝΥΣΗΣ, Ευζώνων 119, 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ. Τηλ.: 6847653. 


Μαστοράκης Σωκράτης, 
Κύπρου 32, Μαρούσι. Τηλ.: 
8023576. 


3ΞΕΚΤΟΒ -50ΕΤ”’"" 
ΑΜΙΘΑ - ΡΟ ΔΟΕΤΗΝΑΒΕ. 
Τεράστια συλλογή 
ΟΑΜΕς - ὑΤΙΙΤΙΕς, συ- 
γεχἠς ανανέωση από 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 5.000 
δρχ.! Τώρα καισε 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑΙΙ! 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - παράδο- 
ση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπί- 
τι χωρίς επιβάρυνση. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ! 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 93.5 ιντσών απὀ 
98 δρχ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ: 
Απιίσα 1200: 115.000 δρχ. 
Απιίσα 600: 67.000 δρχ. 
Απιίςα ΟΡ 32: 110.000 
δρχ. 

γΥιά8ο Β4οκιρ 9γςἰεπι: 
15.000 δρχ. Επίσης, 
ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ οοπιρυίθις 
ἃ περιφερειακών. 
ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ, 
ΟΥΙΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ2Ί, ΠΛ. 
ΚΟΛΙΑΤΣΟΥ, ΑΘΗΝΑ. 
Τηλ. (και (Αχ): 8612475. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΒΟΛΟΣ ΑΜΙΘΑ Οἱ08. Τα πάντα 


σε ὐΤΙΗΤΙΕς - Ρ.Ὀ. -ΑΜΕς. 
Ρ/οφΓαπιαϊςΚ 200 δρχ. 
Γεωργακόπουλος Αντώνης, 
Ροζού 102, Τ.Κ. 382 24 
ΒΟΛΟΣ. Τηλ.: (0421) 93768. 


ΑΜΙΑΑ ΥΙΡΕΟ ΒΑΟΚυΡ: 
ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΕΥΚΟΛΑ 
ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΑ ΔΙΣΚΕΤΕΣ - 
ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ ΝΙΡΕΟ, 
ΟΒΙΘΙΝΑΙ, ΜΕ ΑΓΓΛΙΚΕΣ 


ΚΑΙΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ. 


-ΘΕΟΦΙΛΟΣ (6-8 μ.μ.) 
ΤΗΛ.: 8617229. 


ΜΔΙΜ ΟοπιρυϊθΓ 5Πορ. ΑΜΙΘΑ - 
ΡΟ. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΗΑΒΌΝΑΒΕ 
386/486 ΑΠΟΘΗΚΗ 
(ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ). ΤΗΛ.: 
64932424. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΟΝΑΜΕ 720 90 
ΔΡΧ., ΝΟΝΑΜΕ 1.44 150 
ΔΡΧ., ΝΕΒΒΑΤΙΜ 720 115 
ΔΡΧ., ΝΕΒΒΑΤΙΜ 1.44 190 
ΔΡΧ., ΦΟΝΥ 1.44 200 ΔΡΧ. 
(ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΟΣΟΤΗΤΕΣ). 
Τηλ.: 9751860. 


68 6108 προσφέρει περιφερεια- 


κά, δισκέτες, ἀήνθς, 
Φουπαβίαςίθι, ΡΟ 386, 486, 


Απρ, επεκτάσεις, όλα σε φα- 


νταστικές τιµές. Επίσης, µου- 
σικά 005, Πθᾶνγ, ἴθοῃπο απὀ 
1.000 δρχ. Σπύρος, τηλ.: 
8325006. 


κΚΛΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). 
Τιμή τεύχους: 800 δρχ. 
Ὁ ΙΔΙΩΤΗΣ 7.900 δρχ. 


Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.000 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταῦτ...........οιιιιοιιοιοιικιιο. ) 
Ώ Ν.Π.Δ.Δ. ἡ ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 12.000 δρχ. 
] Ἐστειλα την επιταγή ΝΟ..........ι.νιι.... µε το ποσό των............... δρχ. 


Ὦ Χρεώστε το ποσό τῶν .......ιιιινιιιννιις. στην κάρτα µου ΡΙΝΕΡΕ. 
(Αριθμός καρτας νο ονοι ν ονεοοσνος ταν Ημ/νία λήξεως......ιιιινινννιι κιν. ) 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προιόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τκ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧέ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 


εις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 


ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. ἑκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


ο 


1)ΡΗΣΗΣ ΛΕΤΓΤΕΛΙΕΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40009. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (πήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 49 Αθήνα 


κατηγορια ||! | 


Π) 6οπιρυίοΓο | | 
[] δοῄνα!θ βλ νὰ 
ὨΠεριερικά ο. , 


| 


ο Έτ ᾱ 


.--ύᾱ ὁ μν . - ἁ - 


Γ] Γενικά ι 


δι αεί μῶ βδ ἀ ώμο 


ὃἰκ λώμαλ σι. | 


Γ-ἰνλκαίιδς 


ας ΕΜΜ | ρα 


1 ΙΕ 1 ΠΕΙΤΕ ΗΕ η] 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩ 


αἰοἰΤίζεα Ὀν ο/εεἰκγεῖη.ου 


Ν ΤΗΛ. 


ΗΜ/ΝΙΑ 


ἹΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡ(ΜΗΤΟΝ 


«ΟοΠΙρΙΓ3Ξ)),ε 


ο "αεπκαρ προ κ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 92386725, 9225520 ου αρ σσι 
πο ποτ η 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


«οπου Ις]ς)),ε 


Ετσι ϱπΕπσξη 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 Επποβεσς ασε ἙσΕσσεσει 
ων ο οα-. Σιν. 


.----------------------------------------------------------------------------------------κ-κ-κκκκκ------------------- 


ΤΜΗΜΑ ΑΕΓΕΛΙΟΝ 
ΕΕ Ἐ ΕΕΣ ΣΕ 
ἱ στα πιπειι υπο ος Ὁυμωμς ηµομ ὔμρο.- ο ο ο εις πσσ ο ασ τον. --ἦ 


ς κε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11745, ΤΗΛ: 92386702-5, 92299520 


ο τς ο  ππσισ μου ο μμ μμ μμ μμ 


αἰοϊτίζᾳά Ὀν ογ6εΚκΓεηι.ο” 


µ 
--ᾱ ΚΕΥΙΕΝΝ 


0 ΑΙ-ΑΙἱο είναι η 
γέα παραγωγή της 
ΑΙἰθ/παίϊνθ 5οῄν/α[θ 
και θέµα του παιχνι- 
διού είναι η γνωστή 
κωμική σειρά ΑΙΙ9-ΑΙΟ. Βρισκόμα- 
στε στο κέντρο του Παρισιού. 
ἱστορικά, µεταφερόμαστε στο 
Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο. 0 
κύριος χαρακτήρας του παιχνιδιού, 

αλλά και πρωταγωνιστής της περίφηµης αυτής 
σειράς, είναι ο ΒεΠθ. Αυτός είναι ένας φιλήσυ- 
χος ανθρωπάκος, που έχει µία καφετερία σε 
κάποιο σηµείο στο Παρίσι. 0 Βθπθ φοβάται 
πολύ τους Γερμανούς κατακτητές και θέλει 
πάντα να τα έχει καλά µαζί τους και να µη δηµι- 
ουργεί φασαρίες, προπαντός στο χώρο του 
μαγαζιού του. Αυτό όµως που δεν τονίσαµε 
είναι ότι η καφετερία του βρίσκεται ακριβώς 
απέναντι από το αρχηγείο των Γερμανών, γεγο- 
γός το οποίο συμβάλει στις συνεχείς επισκέ- 
Ψεις από τους υψηλά ιστάµενους αξιωματικούς 
του κατοχικού στρατού. Από την άλλη µεριά, 
ορισμένα απὀ τα µέλη της οικογένειάς του είναι 
και µέλη της γαλλικής αντίστασης, γεγονός που 
κάνει το Βεπθ ακόµα πιο φοβισμένο και προσε- 
κτικό στις κινήσεις του. Όµως, ο γλυκός µας 
φίλος είναι δεμένος µε τη χώρα του, σε τέτοιο 
βαθµό, ώστε βοηθά οποιονδήποτε μάχεται κατά 
των Γερμανών. Τα κωμικά στιγμιότυπα της σει- 
ράς έχουν να κάνουν µε κάποιους Αγγλους 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠι.ο/ 


ο -- 
---- 


αεροπόρους, 
τους οποίους 
κρύβει σπίτι 
του, καθως 

Ἡ καιτο κρύψι- 


κής οργά- 
γωσης των Γάλλων. Αλλες χαρακτηριστικές 
φιγούρες εἶναι η γυναίκα του ΒΘΠΑΘ, η οποία 
θέλει να έχει το γενικό πρόσταγµα στο σπίτι 
αλλά και στο μαγαζί, η ΜΙοΠδΙ, που είναι υπεύ- 
θυνη της αντίστασης και συχνή επισκέπτρια του 
(αἴθ, η Υνθίΐ6, η κόρη του φίλου µας η οποία 
προσπαθεί να διατηρήσει καλές σχέσεις µε 
τους όμορφους κατακτητές. Από τους Γερμα- 
νούς, πρέπει να επισηµάνουμε τη Ηθίᾷ8, που 
είναι και η σκληρή ανακρίτρια, το Ηεή ΕΙΚ, ο 
οποίος είναι µέλος των Ες-Ες και είναι βράχος 
στις απόψεις του υπέρ της αρίας φυλής και, 
βέβαια, το Ψοη 9ἰτοῆπι, που προσφέρει άφθονο 
γέλιο µε τις γκάφες του σε κάθε επεισόδιο. Στο 
παιχνίδι, τώρα, σκοπός µας είναι να µαζέψουµε 
κάποια αντικείµενα που µας ζητά κάθε φορά και 
να γλιτώσουµε από τα χέρια των εχθρών µας. 
Για βοήθειά µας έχουµε τα αντικείµενα που βρί- 
σκουµε στο δρόµο µας και μπορούμε να τα 
εκσφενδονίσουµε, προκειµένου να ζαλίσουμε 
τους αντιπάλους µας. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι όμορφα και 


ότι πρέπει για παιχνίδι του 
είδους αυτού, δηλαδή 
ενός αἴσαᾷ6, όπου πηγαίνετε από δωμάτιο σε 
δωμάτιο για να τελειώσετε την κάθε πίστα. Τα 
9ρήίθς εἶναι καλοσχεδιασµένα, τα χρώματα 
πολύ καλά και η τελική του εικόνα υποδεικνύει 
ότι έχει γίνει σπουδαία δουλειά στον τοµέα 
αυτό, Ο ἦχος του ΑΙΙΟ-ΑΙΙ δεν είναι αξιοπρόσε- 
κτος και, ίσως, αποτελεί το χειρότερο σηµείο 
του παιχνιδιού. Το φΑΠιθρΙ8Υ, χωρίς να µας 
ενθουσιάζει, κάνει το παιχνίδι αγαπητό. Ειδικά 
το διπλό, είναι πιο εθιστικό. Γενικά, θα ήταν µια 
καλή αγορά για όλους τους φίλους της Απίίζ8, 
μικρούς και μεγάλους, προπαντός όµως για 
τους φίλους της σειράς, 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ἍΕΒΛΟΜΑΛΑΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ ΠΚ, 
αφήνοντας θ-ΠΠᾶή στο 96/-ἱ6: 6µἱ58/. 


Ὕαλυτερο υπερ του 4368. 


Ὁ ΗΧΟΣ. 6050 


Ἡ επιλογή για διπλό το ανεβάζει πολύ 


Μια πολύ καλἠ λύση για να ξεκουραστείτε απὀ 
τα Δθνθηίυτθς και τους εξομοιωτές σας 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 5 


µεγάλο, µε αίσθηση του χιούμορ, όμορφα 
γραφικά και αυτό το κλασικό µ56/ [πθ[ίαοθ. 
Αλλά ας τα πάρουμε από την αρχή... 

Όλη η ιστορία ξεκίνησε στη 12η επέτειο 
των γενεθλίων του 9Ιπιοπ. Είχε πάρτι, όχι 
απὀ τα συνηθισμένα της εποχής 
Τ6ςΠΠΟ/Βα8νθ, αλλά µία απλή και ήσυχη 
αγγλική "συγκέντρωση", µε ζελέ, παγωτό και 
λίγες επιδείξεις από το μάγο Μα/νεΙο, εἰδικό 
στις επιδείξεις ταχυδακτυλουργίας (τραβάει 
κουνέλια από το καπέλο του, ατελείωτα χρω- 
µατιστά µαντίλια απὀ το στόµα του και τα 


αἰοίηζες ὃν οἱ 6 ογεθ 


θα 


ο τστττο στης το) Τως στ.) 2] 


ρέπει να παραδεχτούμε ότι συναφή). Ο μικρός «πιο ευχαριστιόταν 


καιρό έχουµε να δούμε κάτι πολύ να δείχνει στους φίλους του πώς γίνο- 
τέτοιο στην Απισα. Μάλλον, νταν όλα τα τρικ, αλλά συχνά επενέβαινε ο 
από την εποχή του ΜοΠΚΘΥ πατέρας του, για να εμποδίσει το ΜαΙνθΙΟ το 


Ι5ΙαΠά {Ι. Ενα αἀναπίμ[θ πολύ 


ι ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 
Γείπ.ου 


μάγο να γίνει ...ΜαΙνθΙο ο δολοφόνος. Εν 
πάση περιπτώσει, κάποια στιγµή έφτασε η 
ώρα να σβήσει τα κεράκια και να ευχηθεί. Και 
ο 9πιοπ ευχήθηκε να λάβει ένα ...ΔΑΜΕ-ΒΟΥ 
από τη γιαγιά του και να πέσει σε κάτι βαθύ 
και βρόµικο ο μεγάλος του αδερφός. Προς 
µεγάλη ἐκπληξή του, όµως, λίγη ώρα αργότε- 
ρα χτυπά το κουδούνι της εξώπορτας. Οταν 
ανοίγει, βρίσκει ένα μικρό σκυλάκι σε όμορ- 
φο χαρτί περιτυλίγµατος. Αφού ανεπιτυχώς 
προσπάθησε να το συνδέσει µε το οβΠά08 
του Ταἰής, το οποίο πήρε από ένα φίλο του, 
τελικά πείστηκε ότι η επιθυµία του για 
ΑΜΕ-ΒΟΥ δεν είχε πραγµατοποιηθεί, 

Το μικρό σκυλάκι, που άκουγε στο όνοµα 
ΟΠΙρΡΥ, είχε ένα παράξενο βιβλίο στο στόµα 
του, το οποίο κανείς δεν μπορούσε να διαβά- 
σει, ενώ οι γονείς του ΦΙπΙΟΠ, που δεν είχαν 
ἰδέα για το παράξενο δώρο, δεν μπορούσαν 
να πουν στο μικρό ότι το σκυλάκι δεν ἦταν 
για αυτόν. Ηταν όµως µια καλή λύση για την 
εκτόνωση του παιδικού σαδισμού, που κρύ- 
βουν όλα τα 12χρονα, οπὀτε το υιοθέτησαν 
και πέταξαν κάπου το βιβλίο, όπου τελικά 
ξεχάστηκε για καιρό... Ώσπου η Καλυψώ η 
µάγισσα φυλακίζεται από τον κακό μάγο 
ΦΟ/4ἱ4 και χρειάζεται βοήθεια. Εδώ αρχίζει 
και η ἱστορία της περιπέτειάς µας. 

Ο μικρός οἴπιοη 
μεταφέρεται σε ένα 
μαγικό κόσµο, όπου 
δεν υπάρχουν πιτσα- 
ρίες, και ντυμένος 
μάγος ξεκινά την εξε- 
ρεύνησή του. Τα 
πρώτα τρία αντικείµε- 
να που έχει επάνω του 
είναι ένας χάρτης, µία 
κάρτα και το γράμμα 
της Καλυψούς: 

Αγαπητέ 9ἱπποη, 


μι μΟΞξ 
{ 58υξ ’ΗΙ 


Είμαι στην ευχάριστη θέση 
να σου ανακοινώσω ότι επιλέχθηκες ανάµε- 
σα από µια σειρά πολλών υποψήφιων µάγων, 
για να φέρεις σε πέρας µια επικίνδυνη αλλά 
συνάμα αξιόλογη αποστολή: να µε σώσεις 
από τα χέρια του διαβολικού Φο/αϊά. Χρησι- 
µοποίησε ελεύθερα το βιβλίο µε τα ξόρκια 
µου και το σκυλί. Ανυπομονώ να σε δω. 

Αγάπη και φιλιά, Καλυψώ, 

Μεγάλη μάγισσα του χωριού. 

ΥΓ1: Προτού χρησιμοποιήσεις τα ξόρκια, 
πρέπει να γίνεις μάγος, γι’ αυτό βρες τους 
τέσσερις µάγους, που βρίσκονται στην τοπι- 
κή ταβέρνα µεταμφιεσμένοι σε χωρικούς, 

ΥΓΖ: Η µαγική κάρτα και ο χάρτης θα σε 


βοηθήσουν. Ξεκινά 
λοιπόν απὀ το σπίτι 
της Καλυψούς... 


ζεται το 9πιοη ἴπθ 
90Ι0Θ/6Ι, χωρίζεται 
σε τρία µέρη: το 
μενού µε τα ρήματα, 
το χώρο του 
ἱηνθηίοη και, τέλος, 
το µεγαλύτερο 
τµήµα της καλύπτε- 
ται απὀ το χώρο της δράσης. Πάνω σε αυτόν 
κινείται το 5ρήἱθ του 9ἱπποη, µαζί µε το μικρό 
ΟΠΙρΡΥ. Οι εντολές που περιλαμβάνονται 
είναι οι: ΙΙ6ΙΚ Το, ΤαΙΚ Το, να, Μονθ (σπρώ- 
χνει ἡ τραβάει το επιλεγμένο αντικείµενο), 
ἱοοκ Αἱ, ύ56 (µε δύο αντικείμενα), ἸΛίΘαΙ, 
Βεππονθ (το αντίθετο του προηγούμενου), 
(οη5υπθ (φαγητό ἡ ποτό), ΡίΟΚ υρ, Όρεῃ και 
01956. Αν ο 9ἴπιοη αναφέρεται σε κάτι στην 
οθόνη, τότε προεπιλεγµένη είναι η εντολή 
Υ/ΑἰΚ Το, ενώ αν ασχολείται µε το ἱηνβπίοιΥ, 
είναι η | οοΚκ Αἰ. Δυστυχώς, δεν ενεργοποιεί- 
ται αυτόματα µια σχετική εντολή µε κάθε 
αντικείµενο, όπως έχουµε δει σε άλλα 
ΒΟνεπίυ/θς, οπότε πρέπει πάντα να επιλέγε- 


Η οθόνη, όπου παί- 


ται απὀ τον παίκτη. 

Πάντως, ο εντοπισμός 

των αντικειμένων που μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν εἶναι πολύ απλός, αφού µε την 
κίνηση του δείκτη επάνω τους, αναφέ- 


ρεται το όνομά τους στην μπάρα των πλη- 
ροφοριών. Αν και οι χειρισμοί γίνονται µε το 
ποντίκι, βοήθεια υπάρχει και από το πληκτρο- 
λόγιο: µε το Μ ενεργοποιείται/απενεργοποι- 
είται η μουσική, ενώ µε το 9 τα ηχητικά εφέ. 
Το Ε{ αυξάνει την ταχύτητα του κειµένου 
στην οθόνη, το Ε3 τη μειώνει, ενώ το Εὸ τη 
φέρνει στην προκαθορισμένη τιµή. Ιδιόμορ- 
φος είναι ο τρόπος που γίνονται τα 9896, 
ἱο8ᾷ και Ου, αφού πρέπει ο 9ίπιοη να χρησι- 
µοποιήσει τη μαγική κάρτα που κουβαλάει 
µαζί του απὀ την αρχή του παιχνιδιού. Για 
την εὔκολη μετακίνηση απὀ ένα σηµείο σε 
άλλο, έχει περιληφθεί και χάρτης. Δεν είναι 
χάρτης κάθε μεμονωμένης περιοχής, αλλά 
ένα γενικό πλάνο του κόσμου πάνω στον 
οποίο έχει μεταφερθεί ο 9πποῃ. Αρχικά, ο 
χάρτης αυτός είναι άδειος, αλλά καθώς 
μεταφέρεται και εξερευνά άλλες τοποθε- 
σίες, επάνω του τοποθετούνται και νέα 
σηµεία ενδεικτικά του µέρους. Όσο ο ήρωας 
είναι ελεύθερος να κινείται, τότε από το 
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χάρτη µπορεί αυτό- 
µατα να μεταφερθεί 
κάπου αλλού. Αυτό, 
όπως είναι φυσικό, 

δεν µπορεί να γίνει, 

αν είναι φυλακισμέ- 
γος. Αν καλέσετε το 
χάρτη και αλλάξετε 
γνώμη, η πυξίδα εἶναι η 
ακύρωση... Το 9ίπιοη 
ἴθ 90/08Ι6Ι αποτελεί- 
ται από 9 δισκέτες, οἱ 
οποίες όµως είναι αρκε- 


τά καλοσχεδιασµένες, έτσι ώστε να απαιτού- 


νται σχεδόν οι ελάχιστες εναλλαγές, ειδικά 
αν κάποιος έχει δύο ἀήνθς. Επίσης, φορτώ- 
νει αρκετά γρήγορα, οπότε δεν γίνεται και 


πολύ εκνευριστικό απὀ /ἱορρίθ». Οπως πάντα, 


όµως, αυτά τα “πράγματα” έχουν φτιαχτεί 


για να παίζονται απὀ σκληρό δίσκο. Μάλιστα, 


το Φίπιοη παρουσιάζει άλλη µια αξιοπρόσε- 
κτη Ιδιότητα: ακόµα και µε 6 ΜΒ ΒΑΜ χρησι- 
µοποιεί σχεδόν όλη τη µνήµη ως Ὀυῇ6η, προ- 
κειµένου για να αποφύγει το φόρτωμα. 

Το µ56: ἱπίθ[ίασθ είναι κατανοητό, όµως 
δεν υπάρχει η ευκολία που προαναφέραµεθ, η 
οποία θα έκανε την εξέλιξη πιο γρήγορη. 
Όμως, το σηµείο που σε κερδίζει είναι τα 
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γραφικά του, τα 
οποία είναι από τα καλύτερα που έχουµε δει 
µέχρι τώρα. Αν και όχι σε 256 χρώματα, 
όπως έχουν συνηθίσει οἱ Ρ6 56/5 (και αυτό 


έχει και τα υπέρ και τα κατά του), δεν παρου- 


σιάζουν έλλειψη αποχρώσεων και φαίνεται 
ότι έχει δοθεί τεράστια προσοχή στη µετα- 
φορά τους απὀ την έκδοση για συμβατό 
(φαντάζομαι ότι αυτή είναι η διαδικασία). 
Από την άλλη µεριά, είναι πάρα πολλά, αφού 
είναι µεγάλη και η έκταση που καταλαμβάνει 
ο χάρτης του παιχνιδιού, µε διάφορους πολύ 
ευχάριστους χρωματισμούς, όµως καλύτερη 
ένδειξη για αυτό αποτελούν οι εικόνες που 
παραθέτουμε... 

Ο ήχος εἶναι καλός και περιλαµβάνει εφέ 
και μουσική. Και αν τα βαρεθείτε, µπορείτε 


ωα” αι 


να τα ξεφορτωθείτε. Μεγάλη σημασία έχει 
δοθεί από τους προγραμματιστές στο χιούμορ 
που διακρίνει το παιχνίδι και δεν είχαν και 
άδικο. Φαίνεται και µέσα απὀ αηἰπιαίίοης που 
δημιουργήθηκαν ειδικά για αυτό το σκοπό, 
αλλά πολύ περισσότερο µέσα από τους διαλό- 
γους του. Ετσι, για παράδειγµα, όταν βρεις 
τους τρεις μάγους, οἱ οποίοι δεν το παραδέ- 
χονται ότι είναι αυτοί (αν και το ξέρεις, έχεις 
πολλές ενδείξεις), η πρόταση που τους πείθει 
ότιτους αναγνώρισες είναι ότι: Οταν µετακι- 
γείς τον ροἰπίθί του πιοι5θ πάνω από αυτούς, 
σου λέει: Μάγοι! Και φυσικά, πολλά άλλα... 

Ατμοσφαιρικό παιχνίδι, πολύ καλά γραφικά, 
µεγάλη υπόθεση, χιούμορ... Ε, τι άλλο θέλετε 
για να σας πείσουµε ότι αξίζει; Απλώς, µπο- 
ρούμε να αναφέρουμε ότι είναι απὀ τα καλύ- 
τερα που έχουµε δει στην Απιίζ8. 


Δεν το έχουµε προχωρήσει μέχρι το τέλος 
ακόµα, αλλά φανταζόµαστε ότι σας ενδιαφέ- 
ρει να σας δώσουμε µια αρχική βοήθεια...Ο 
9ἱπποπ ξεκινά στο σπίτι της μάγισσας Καλυ- 
ψούς, η οποία έχει απαχθεί απὀ τον κακό 
µάγο 9ο/ά(. Πρέπει να την ελευθερώσετε, 
για να σας στείλει πίσω στον κόσµο σας. 

Πάρτε το μαγνήτη απὀ το ψυγείο και το 


Ψαλίδι που βρίσκε- 
ται µέσα στο συρτά- 
ρι και βγείτε έξω. 
Κατευθυνθείτε προς η 
το σιδηρουργείο, 
απὀ όπου πρέπει να 
πάρετε το σχοινί και 
το γλωσσίδι της 
καµπάνας. Τώρα, 
χρησιμοποιήστε το 
σχοινί µε το µαγνή- 
τη, για να φτιάξετε 
ένα αντικείµενο. Πηγαίνετε στην κατοικία 
του δρυίδη (απέξω, υπάρχει ἑνα κάρο και µια 
σκάλα) και πάρτε τη σκάλα. Τώρα, µπείτε 
µέσα και πάρτε την "Κρύα θεραπείς” που βρί- 
σκεται πάνω στο τραπέζι και την κανάτα µε 
τα δείγµατα που βρίσκεται κοντά στην κόκκι- 
γη και την µπλε κανάτα. Φύγετε και βρείτε το 
πανδοχείο “Ὁ πιωµένος δρυίδης”, Μπείτε και 
πάρτε το κουτί µε τα σπίρτα, το οποίο θα 
βρείτε πάνω στο μηχάνημα. Χρησιμοποιήστε 
το ψαλίδι στο ξωτικό που κοιμάται βαριά, 
Είναι σε κωµματώδη κατάσταση από το μεθύσι 
και έτσι δεν θα καταλάβει τίποτε, καθώς του 
κόβετε τα γένια. Αμέσως µετά στο χωριό και 
µετά έξω προς το δάσος. Εκεί, ακολουθείτε 
την εξής διαδρομή: δεξιά-κάτω-δεξιά-(βρί- 
σκετε ένα πεσµένο δένδρο)-δεξιά και, στον 
κορμό που υπάρχει εκεί, πιάνετε συζήτηση 
µε µερικά σκουληκάκια, τα οποία κατοικούν 
σε αυτόν. Πηγαίνετε κάτω και µετά αριστερά 
και βρίσκετε το σπίτι των μαγισσών. Χρησι- 
µοποιείτε το µαγκανοπήγαδο και παίρνετε 
τον κουβά µε το νερό που εµφανίζεται. 
Αμέσως µετά, πηγαίνετε δεξιά, µέχρι να 
συναντήσετε ένα ξωτικό και τις δύο κατσίκες 
που συζητούν για το πέρασµα από τη γέφυ- 
ρα που φυλά αυτό. Γυρίζετε στο χωριό (από 
το χάρτη) και εµφανίζεστε µπροστά στο 
μαγαζί. Φεύγετε (αριστερή έξοδος) και, στη 
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συνέχεια, ακολουθείτε τη διαδρομή: δεξιά, 
πάνω, δεξιά, όπου συναντάτε τη σοφή κου- 
κουβάγια. Μιλήστε του και μόλις πέσει το 
φτερό, αρπάξτε το και φύγετε. Αργότερα, 
µπορείτε να γυρίσετε ξανά για µερικά ΠίΠί5. 
Από εδώ πάτε αριστερά και µετά κάτω. Εντο- 
πίστε το ηλίθιο τεράστιο πλάσμα, το οποίο 
κάθεται και κλαίει για το αγκάθι στο πόδι 
του, και βοηθήστε το να το βγάλει. Αυτό σας 
δίνει, ως ένδειξη της ευγνωμοσύνης του, µια 
σφυρίχτρα, ώστε, όποτε τον χρειαστείτε, να 
τον καλέσετε. Γυρίστε τώρα µέσω του χάρτη 
στο γεφύρι µε το ξωτικό και µιλήστε του για 
το πρόβλημά του. Του μιλάτε συνεχώς, µέχρι 
που κάποια στιγµή παίρνει τη σφυρίχτρα και 
τη δοκιμάζει. Εμφανίζεται ο τύπος που βοη- 
θήσατε λίγο πριν και τηρεί την υπόσχεσή 
του, στέλνοντας το ξωτικό στο κενό. Περνά- 
τε το γεφύρι, αφού πάρετε το πλακάτ της 


Υπέροχα γραφικά και φαίνεται 


αρκετά µεγάλο. Ελπίζω στα αμέ- 
σως επόµενα τεύχη να έχουµε ολό- 
κληρη τη λύση του... 

ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


απεργίας του ξωτικού, και περιμένετε πλήρη 
λύση σε επόμενο τεύχος, αν δεν τα καταφέ- 
ρετε μόνοι σας... 

Του Γ,. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ ΑάνεπίιΓε 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ  ΑΡΝΕΝΤύΚΕ 50ΡΤ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


-- 


ϱἱ----«Ἕ αι Ὁς σοι 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρι {ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠιΒί στο υ58/-ἱα: ἰΠυπιρῃ. 


95060 


εν εἶναι Τς μειο του, 


Πολλές οθόνες, χιούμορ και όχι µεγάλες καθυ- 


στερήσεις στο φόρτωμα, ώστε να εκνευρίζεται ο 


Ἐμένα προσωπικά, µου αρέσουν πολύ τα 
ΔΒόνεπίυες αυτού του στιλ 
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3 ' ι τα 
α] τἩ α. 9 β πο. αι 


συντάραξε την Αγγλία... Κάπου εδώ εμφανίζε- 
ται και ο παίκτης στο παιχνίδι ΚΙΠᾳΜαΚθΙ της 9 
(οἱ. Στόχος αυτού, όπως και των αντιπάλων 
του, είναι να ανεβάσει το διάδοχο που υποστη- 
ρίζει στο θρόνο της Αγγλίας. Η ιστορία έχει 
εμπλουτιστεί µε ...πολλούς διαδόχους, ώστε να 


ο 1455 η Αγγλία είναι ανάστατη 
απὀ τις συνέπειες της αρνητικής 
έκβασης του 'Ἑκατονταετούς πολέ- 
μου” µε τη γειτονική της Γαλλία.Ο 
βασιλιάς Ηθπη! ΙΝ οἱ | αποᾶςίθί κατη- 
γορείται για την κατάσταση και η αντιπολίτευση 
βρίσκει ισχυρό υποστηρικτή στο πρόσωπο του 
ΒἰοΠαΙά οἱ Υοήκ, έναν από τους κληρονόμους 
του στέµµατος, αφού ο βασιλιάς δεν έχει απο- 
γόνους. Και είναι αυτή τη στιγµή, που έρχεται ο 
πρώτος του γιος για να διαλύσει τις ελπίδες 
των επίδοξων διαδόχων για τη στέψη. Οταν οἱ 
ευγενείς του | αποα5ίθι ζητούν απὀ το ΒἰοΠαΙα 
οἱ Υοίκ να δείξει την αφοσίωσή του στο στέµ- 
μα, οἱ οµώνυμοι της Υο(κ θεωρούν την κίνηση 
ταπεινωτική και αρχίζει η εμφύλια διαμάχη που 
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᾿χωράει’ πλήθος αντιπάλων και να προσφέρει 
κάποια πολυπλοκότητα στο ϱ8ΠΠΘΡΙΕΥ. Το παι- 
χνίδι εξελίσσεται πάνω σε ένα λεπτομερή 
χάρτη της Αγγλίας, χωρισμένο σε µικρές περιο- 
χές, µέσω φυσικών ἡ τεχνητών συνόρων. Όλες 
οι περιοχές δεν είναι ίδιες μεταξύ τους ούτε ως 
προς το θέµα µεγέθους/σχήµατος, αλλά ούτε 
ως προς τα άλλα χαρακτηριστικά τους. Πάνω 
στο χάρτη σχεδιάζονται ακόµα οι πόλεις και τα 
φρούρια, ενώ µε μικρά εικονίδια (στιλ 
ΟινΙιζα[ἴοπ) φαίνονται οἱ ευγενείς και οἱ κληρο- 
νόμοι. Ο παίκτης ελέγχει µια μερίδα των ευγε- 
γών της Αγγλίας µε τους οποίους κινείται, επι- 
τίθεται και πολιορκεί. Οι αντίπαλοι παίζουν 
ένας ένας µε τη σειρά. Κάθε µονάδα έχει δυνα- 
τότητα µέχρι 5 κινήσεων σε κάθε σειρά, µπορεί 
όµως να κάνει και λιγότερες. Μόλις όλοι οἱ 
αντίπαλοι τελειώσουν τις κινήσεις τους, γίνο- 
νται οι µάχες και οὕτω καθεξής. . 
Οι ευγενείς, καθένας από τους οποίους συµ- 
βολίζεται µε το οικόσηµό του, είναι η πολεμική 
µονάδα του ΚΙπᾳΜαΚ6Γ. Καθένας µπορεί να έχει 
υπό την κατοχή του κάποιο στρατό, ο οποίος 
µπορεί να αλλάζει ανάλογα µε διάφορες παρα- 
µέτρους και συμβάντα. Στην αρχή του παιχνιδι- 
οὐ, οἱ περισσότεροι ξεκινούν από το 
κἀστρο/έδρα τοὺς µε το δικό τους μόνιμο στρα- 
τό, Στην πορεία μπορούν να πάρουν κάποιους 
τίτλους ἡ υπηρεσίες, που αυξάνουν τη δύναμή 
τους. Μικρές οµάδες στρατιωτών, τοξοτών 
κ.λπ. μπορούν να τους δοθούν από τον παίκτη, 
ώστε να τους ενισχύσουν σε διάφορες δύσκο- 
λες καταστάσεις. Οι "τίτλοι” και οι “υπηρεσίες” 
που προαναφέραμε 
είναι δύο στοιχεία του 
ΚΙπᾳΜΙαΚΕΙ, τα οποία 
προσφέρονται απὀ 
τον παίκτη στους 
ευγενείς του. Κάποιοι 
τίτλοι εἶναι διαθέσιμοι 
από την αρχή και ανα- 
φέρονται σε συγκε- 
κριµένες περιοχές 


του χάρτη. Μπορούν να δοθούν ένας σε κάθε 
ευγενή που δεν έχει. Οι συνέπειες είναι: επι- 
πλέον ισχύς σε αυτόν τον ευγενή και δυνατό- 
τητα να του δοθεί “υπηρεσία”. Οι υπηρεσίες, 
που όπως καταλάβατε μπορούν να δίνονται 
µόνο απὀ µία σε ὀποιον ευγενή έχει τίτλο, 
είναι κάτι σαν τους τίτλους. Όµως, παρέχουν 


επιπλέον 50 μόνιμους στρατιώτες στον ευγενή, 


όπου και αν εἶναι, και 200 ακόµα στην περιοχή 
που αναφέρονται. Αυτός ο τελευταίος είναι και 
0 λόγος για τον οποίο πρέπει κανείς να δίνει 
τις “υπηρεσίες” σε ευγενείς που εδρεύουν 
κοντά στην αναφερόμενη περιοχή. Οι επίσκο- 
ποι Και οἱ αρχιεπίσκοποι αποτελούν ένα ακόµα 
απαραίτητο στοιχείο για την επίτευξη του τελι- 
κού σκοπού του παίκτη. Αυτό συμβαίνει για δύο 
λόγους. Ο πρώτος είναι ότι για να γίνει η 
στέψη πρέπει να έχει κανείς υπό την κατοχή 
του έναν αρχιεπίσκοπο και δύο απλούς επισκό- 
πους. Ο δεύτερος σχετίζεται µε τη βοήθεια, 
την οποία προσφέρουν οι κληρικοί στην περιο- 
χή όπου εδρεύουν. Αν έχουν στρατό υπό την 
κατοχή τους, τον προσθέτουν στις δυνάμεις 
του αντίστοιχου ευγενή. Οι κληρικοί εδρεύουν 
µόνο σε πόλεις που έχουν καθεδρικό ναό και 
μπορούν να "δοθούν’ στους ευγενείς. 

Οι πόλεις και τα κάστρα αποτελούν πολύ 
συχνά το σηµείο τριβής μεταξύ των αντιπάλων. 
Υπάρχουν πόλεις οχυρωμένες, ανοχύρωτες, µε 
λιμάνια και ναούς. Καθετί απὀ τα παραπάνω 
παρέχει κάποια επιπλέον χαρακτηριστικά στην 
πόλη. Ετσι, για παράδειγµα, µία ανοχύρωτη 
πόλη δεν µπορεί ποτέ να περιέλθει υπό την 
κατοχή ενός διεκδικητή. Από την άλλη, οι οχυ- 
ρωμένες έχουν 200 στρατιώτες ως µόνιµη 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰκΓε(ι.ο” 


φρουρά, προκειµένου να αντισταθούν σε 
πολιορκίες, ενώ μπορούν να στεγάσουν µέχρι 
και 400 έκτακτους. Αν µία πόλη είναι οχυρωμέ- 
νη, ἡ έστω και ουδέτερη, πρέπει να πολἰορκη- 
θεί. Αντιθέτως, στις φιλικές πόλεις, οι οποίες 
σημειώνονται µε µια πράσινη σηµαία στο Θἱκο- 
γίδιο που τις περιγράφει, µπορεί κανείς να µπει 
οποτεδήποτε. Οι ναοί, όπως προαναφέραμε, 


είναι άµεσα συνδεδεμένοι 

µε τους κληρικούς και 

σημαίνουν επιπλέον δύναμη. Τα λιμάνια, όπου 
υπάρχουν, δίνουν τη δυνατότητα 
επιβίβασης/αποβίβασης επιβατών από τα πλοία. 
Τα κάστρα ανήκουν σε ευγενείς και έχουν 
µόνιµες φρουρές 100 ατόµων, οἱ οποίες προ- 
στίθενται στις δυνάμεις του αντιπάλου, όταν 
καταλαμβάνει το κτίσμα. Μπορούν να στεγά- 
σουν επιπλέον 300 φαντάρους. 

Αναφέραµε παραπάνω ότι υπάρχουν και 
πλοία. Αυτά χρησιμεύουν ως μεταφορικό µέσο 
των στρατευμάτων και μπορούν να προσαρά- 
ζουν στις πὀλεις/λιµάνια. Κάθε φορά έχουν 5 
κινήσεις, ενώ καθένα χαρακτηρίζεται απὀ τη 
χωρητικότητά του, την οποία δεν µπορεί να 


ΗΓςΠΟΖΓΟΡ 
ὠ οἱ ΟσπζσγΟὂ γη 


Εἰσγιορ 


ὠ ο Ὀμγγαπι Όπως επισηµά- 


ναμε, η Κάθε 
µονάδα έχει 5 
κινήσεις κάθε 
φορά. Αυτές µπο- 
ρούν να µην Ολο- 
κληρωθούν, αν τις 
διακόψουµε µε το 
πάτηµα του 
ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ.Οι 
υπολειπόµενες 

: κινήσεις φαίνο- 

/ νται κάθε φορά 
πάνω στο εικονίδιο της µονά- 
δας, ενώ ο δείκτης του ποντικι- 
οὐ δείχνει ανά πάσα στιγµή 

Λ µέχρι πού µπορεί να φτάσει. Οι 
πολιορκίες Και οἱ µάχες γίνονται 
µε την κίνηση της µονάδας 
επάνω στο αντίπαλο εικονίδιο, 
όµως το γεγονός δεν εξελίσσε- 
ται µέχρι να ολοκληρωθούν οι 
κινήσεις όλων των αντιπάλων. 
Σε περίπτωση µάχης, αφού ανα- 
φερθεί πρώτα από τον υπολογ|- 
στή η ισχύς των στρατευμάτων, 

ακολουθούν τρεις επιλογές: επίθεση, υποχώ- 
ρηση και "χειροκίνητη μάχη”, Οι δύο πρώτες 
έχουν σαφές αποτέλεσµα. Η τρίτη, η οποία 
µπορεί συνήθως να αποφευχθεί, φέρνει τον 
παίκτη στο πεδίο της µάχης να κάνει μόνος του 
τους πολεμικούς ελιγμούς του. Ανάλογα µε το 
αποτέλεσµα µιας αντιπαράθεσης, δίνεται η 
δυνατότητα εκτέλεσης και απελευθέρωσης 
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των αιχμαλώτων. Επίσης, µπορεί κάποιος να 
ζητήσει λύτρα: δείχνει στον αντίπαλο τι ζητά 
και αυτός θα του ανακοινώσει την απὀφασή 
του. Στις πολιορκίες, τα πράγματα είναι παρό- 
µοια. 0 στρατός που υπάρχει µέσα στην πόλη 
προστίθεται στην αμυντική της δύναμη, κάνο- 
ντας τα πράγματα πολύ δύσκολα για τον κατα- 
κτητή. Μία ακόµα κίνηση είναι η συνένωση των 
δυνάµεων δύο ευγενών για αύξηση της ισχύος 
τους και γίνεται µε την κίνηση του ενός πάνω 
στο άλλο. 


ΟΙ ΔΙΑΔΟΧΟΙ 

Όπως έχουµε επισημάνει ξανά, στόχος του 
παίκτη είναι να μείνει έως το τέλος του παιχνι- 
διού, έχοντας υπό την κυριαρχία του τον 
τελευταίο κληρονόμο του στέµµατος, τον 
οποίο πρέπει να κάνει βασιλιά. Οι διάδοχοι 
αυτοί φαίνονται πάνω στο χάρτη µε εικονίδια 
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που ως σύμβολο έχουν το στέµµα. Για να απο- 


κτήσει κάποιος την κυριαρχία τους, εντοπίζει 
την περιοχή τους και τους επιτίθεται µε δύναμη 
µεγαλύτερη απὀ αυτή που έχουν. Υπάρχουν 
περισσότεροι του ενός διάδοχοι, αλλά µόνον 
ένας πρέπει να επιζήσει στο τέλος. Γι αυτό το 
λόγο, πρέπει οἱ υπόλοιποι να εκτελούνται. 
Γενικά, κάθε παίκτης µπορεί να έχει υπό την 
κυριαρχία του ένα µόνο διάδοχο. Για μικρά 
χρονικά διαστήματα (2 ἴυπηφ), µπορεί να υπερ- 
βαίνει αυτό το μέγεθος, όµως αµέσως µετά 
πρέπει να εκτελέσει τους επιπλέον. 


υ5ΕΒ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 

Το µ56: Ιπἰθήαοβ του ΙΚΙΠΟΜΕΚΘΙ µπορεί να 
µην εντυπωσιάζει, έχει όµως τα πάντα για να 
κριθεί κάτι παραπάνω απὀ ικανοποιητικό. Η 
κύρια οθόνη του παιχνιδιού είναι χωρισμένη σε 
τρία µέρη: τον κυρίως χάρτη, τη σµίκρυνσή του 


και το μενού µε τα κουμπιά λειτουργιών. Πάνω 
στο µεγάλο χάρτη (ο οποίος µπορεί να απεικο- 
γίζεται µερικές φορές και σε µία ενδιάµεση 
σμίκρυνση) εξελίσσεται όλη η δράση. Ο χειρι- 
σμός των μονάδων γίνεται µε το ποντίκι, χρησι- 
µοποιώντας το αριστερό πλήκτρο στον προορι- 
σµότους, ενώ µε το δεξί πλήκτρο του ζητού- 
νται πληροφορίες για διάφορα αντικείµενα 
(πλοία, ευγενείς, πόλεις, διαδόχους κ.λπ.). 

Πολύ βολική εἶναι η δυνατότητα ΒΕΝΙΕΙΝ σε 
δυνάμεις και διαδόχους. Επιλέγεται το θέµα 
που θέλει ο παίκτης και, στη συνέχεια, επἰδει- 
κνύονται στο χάρτη όλα ως σχετικά εικονίδια. 
Ετσι, µπορεί κάποιος να εντοπίσει τους επιζώ- 
ντες ακόµα διαδόχους και να καθορίσει τις 
κινήσεις του. Στο θέµα των διαδόχων βοηθάει 
αρκετά και το γενεαλογικό τους δέντρο, πάνω 
στο οποίο σημειώνονται οι νεκροί και όσοι βρἰ- 
σκονται υπό κατοχή άλλων. 

Μια ακόµα λειτουργία είναι αυτή της επισκό- 
πησης στρατευμάτων και, γενικά, στοιχείων 
του παιχνιδιού, όπως διαθέσιμοι τίτλοι, υπηρε- 
σίες, πὀλεις κ.λπ. Πολύ χρήσιμη είναι και η λει- 
τουργία του Αμίο Ηθίρ, η οποία λύνει τα χέρια 
του παίκτη στα πρώτα του βήματα. 


Οποιος θυμάται το Ηαπηϊθαἱ, θα διαπιστώσει 
αρκετές ομοιότητες στο στήσιμο του 
ΚΙπ0Μ8ΚΕΓ, όµως οι βελτιώσεις είναι τεράστιες, 
κάνοντας το δεύτερο να µπορεί να σταθεί άξια 
ως ένα πολύ καλό στρατηγικό παιχνίδι. 

Γραφικά υπάρχουν πολλά, αλλά συνήθως 
μικρού μεγέθους, τα οποία δίνουν την έκβαση 
των μαχών κ.λπ. Τα περισσότερα είναι ψηφΙο- 
ποιηµένα, µε αποτέλεσµα να µη φαίνονται 


πολύ καθαρά στα λίγα χρώματα που τους αφιξ- 


ρώνονται. Είναι όµως αρκετά περιγραφικά 


(γκρεμίσµατα κ.λπ.) και προπαντός πολλά. Γρα- 


φικά έχουμε και στις µάχες που δεν γίνονται 
αυτόματα. Ο χάρτης, αν και χωρίς ιδιαίτερα 


πολλά χρώματα, είναι μεγάλος και πολύ λεπτο- 


µερής. Θυμίζει χάρτη επιτραπέζιου (και μάλλον 
είναι...). ηχος δεν υπάρχει σε αφθονία, αφού 
στο µεγαλύτερο µέρος του παιχνιδιού επικρα- 
τεἰ... ησυχία. Όµως, υπάρχουν 58Ππρίθ5 σε 
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µάχες και συμβάντα, τα οποία δημιουργούν 
κάποια ατμόσφαιρα. Ο αριθµός των αντίπαλων 
φατριών κυμαίνεται απὀ 2 έως 6 (ένας είναι ο 
παίκτης). Όσο περισσότεροι αντίπαλοι υπάρ- 
χουν, τόσο πιο δύσκολα εἶναι τα πράγματα και 
πιο αργή γίνεται η εξέλιξη του παιχνιδιού, 
αφού πρέπει να παίξουν όλοι... 

Εκτός των λογικών κινήσεων των παικτών, 
υπάρχουν µια σειρά απὀ Πᾶρρεπίπᾳς που 
εμπλουτίζουν το ϱαΠΙθΡΙ8Υ. Για παράδειγµα, 
αναφέρουμε πειρατείες, επαναστάσεις, κακο- 
καιρίες και διάφορες συμφορές. Μάλιστα, τα 
δύο τελευταία ρυθμίζονται από τον παίκτη κατά 
βούληση. Το σχετικά καλό µ56: ἰπίθ[ί8οθ είναι 
ένα ακόµα θετικό στοιχείο. Αν και η ανάγκη για 
σκληρό δίσκο δεν είναι πολύ µεγάλη (1 δισκέτα 
καταλαμβάνει το κυρίως µέρος του παιχνιδιού), 
υπάρχει η απαίτηση για γρήγορο υπολογιστή, 
αφού καθυστερεί αρκετά να σκεφτεί τις κινή- 
σεις του, δἰδικά µε περισσότερους απὀ δ αντι- 


πάλους, Πρόκειται για ένα πολύ αξιόλογο παι- 
Χνίδι, το οποίο πρέπει να δουν οἱ φίλοι του 
εἰδους... 

Του Γ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ 9ἱΓ4ἴ8ΟΥ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ υ» (οἱ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οππρυἱ{ΠΚ, 
αφήνοντας θ-πια[ στο υ56/-ἱ; (Πυπρῃ. 


Καλοσχεδιασμένος χάρτης και πολλά στατικὰ 
γραφικά, λίγη ὁμώς κίνηση 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19θα 5 


κά. ΒΕΥΙΕΝΝ -- 
ΕΕΝΙΕΝ -ᾱ---ᾱ---ᾱ--ᾱ- ο. 

του εδάφους Και όλες οι τεχνητές κατασκευ- 
ἐς (δρόμοι, γέφυρες, αεροδρόµια κ.λπ.). 
: : « Υπάρχουν πολλά επίπεδα Ζοοπι, όµως αυτό 
ἱ | Ι που ξαφνιάζει είναι ότι µπορεί κάποιος (µε το 
Ἱ Ι πάτηµα του 9ΡΑΟΕ) να ....ρίξει µια µατιά και 
«νι | στην πραγματική µορφή της γύρω περιοχής. 
Μάλιστα, µπορεί να κινηθεί κανονικά µέσα 
στο χώρο όπου εξελίσσονται οι µάχες και να 
μελετήσει τα διάφορα σηµεία. Με ΟΤΒΙἰ -α 
τελειώνει η εξερεύνηση. Μπαίνοντας στο 
επόμενο µέρος του ΤοΓπθάο (ΕΙ ΙΘΗΤΙ, ο παί- 
κτης έρχεται αντιµέτωπος µε ένα νέο μενού: 
9Ιπηυιαίος, ΤΓαἱπίπα, Οοπηθαἰ. Το πρώτο αφορά 
σε µικρές δοκιμές που ανατίθενται στον πιλό- 
το, µε ελεγχόμενες παραμέτρους (καύσιμα, 
όπλα, χρόνος κ.λπ.), το δεύτερο είναι ελεύθε- 
ρη εκπαίδευση, ενώ το τρίτο οδηγεί στο 
κυρίως Και πιο ενδιαφέρον µέρος του παιχνι- 
διού. Υπάρχουν τρεις τρόποι για να κ το 
ΤοΓΠ8ά0: 

ἰ, ως διπλό”, µε σειριακή 
σύνδεση μεταξύ δύο υπο- 
λογιστών, Ἱ. µε μεμονωμέ- 
γες αποστολές, [ἤ. τέλος, 
με "εκστρατείες", όπου 
δίνονται µε τη σειρά απο- 


ἆ . : στολές άµεσα συνδεόµε- 
νας ακόµα ΠΙΠἰ «ἱπιυ]αίοί, απὀ τους των αν ο ον γες μεταξύ τους. Η επιτυ- 
πολλούς που µας βομβαρδίζουντον  αντικει- ε ν, ι Χία µιας αποστολής μειώνει 
τελευταίο καιρὀ. Αυτή τη φορά, αντι µένων ο τις δυσκολίες µιας άλλης. 


κείµενο αναφοράς είναι το ΤοΓΠ84Ο και του Π-] Υπάρχουν τρία πεδία πολέ- 
και εταιρία κατασκευής του δεν είναι μεγέθους του οπτικού πεδίου. Επιπλέον, επι µου και καθένα απὀ αυτά έχει 14 αποστολές 


η ΜΙοΓορ/ο5θ! Γενικά, ακολουθεί το 5ἰαπάα[ά λέγεται ο ήχος, η µονάδα χειρισμού κ.λπ. µε διάφορους στόχους. 

που έχει τεθεί σήµερα στους ΠΙΦΗί δἰπιωἰαίοι. Μπορεί κάποιος να χρησιμοποιήσει το πλη- Πριν από µία πτήση επιλέγεται η αποστολή 
παράμετροι, αποστολή, εξοπλισμός, µάχη, κτρολόγιο και ψηφιακό ή αναλογικό |ογςίίοκ. και δίνεται περίληψή της. Αμέσως µετά, ακο- 
καταγραφή αποτελεσμάτων. Εκεί όπου δια- Στο αρχικό μενού, µπορεί να βρει κάποιος λουθεί ο χάρτης της περιοχής (µέρος του 


φοροποιούνται µεταξύ τους είναι στο επίπεδο την επιλογή επίδειξης (ΌΕΜΟ), µιας γρήγο- αρχικού μεγάλου χάρτη), στον οποίο εµφανί- 
της ρεαλιστικότητας, της κίνησης και της εξο- ῥρης πτήσης (Ουἱοκθἰ8η), κανονικής πτήσης, ζεται ένα ρυθμιζόμενο υπόµνηµα, ώστε ο παἰ- 


µοίωσης. Μια σειρά απὀ παραμέτρους καθορί- καθώς και ένα μικρότερο μενού, το οποίο κτης να μελετήσει καλά τις συνθήκες της 
ζουν, ως συνήθως, τη συμπεριφορά του οδηγεί στις παραμέτρους, στο αρχείο του πτήσης. (Υπάρχει και μετεωρολογικό δελτίο.) 
ΤοΓΠ8ᾷο. Κύριος στόχος τους είναιη ρύθμιση πιλότου και στις εξερευνήσεις. Αυτό το Επόμενο βήμα είναι ο εξοπλισμός του αερο- 
των γραφικών, ώστε να επιτυγχάνονταιαπο- τελευταίο επιτρέπει στον παίκτη να ρίξει μια σκάφους µε τα απαραίτητα για την αποστολή 
δεκτή ταχύτητα και ομαλότητα στην κίνηση. ματιά στον τεράστιο χάρτη του ΤοΓπ8άο. όπλα, ο οποίος γίνεται µε έναν παραστατικό- 


Αυτό γίνεται µε την επιλογή των επιφανειών Πάνω σε αυτόν σχεδιάζεται η διαµόρφωση τατο τρόπο και, τέλος, η απογείωση... Οι 
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ένταση στον 
παίκτη. Καλή 
Ιδέα και η 
αἰαὈᾶςθ, µε 
όλα τα ιπτάµε- 
να και τα επί- 
γεια οχήματα 
που παίρνουν 
µέρος στο 
Το/παᾶο. Μάλι- 
στα, εκτός απὀ τη 30Ό απεικόνισή τους, υπάρ- 
χει και αἰρίήζεά εικόνα τους. 

Του Γ. Κακαλέτρη 


μηχανές δουλεύουν στο {μ!! και το τροχό- 
φρενο απελευθερώνεται. Σε λίγο, βρισκόµα- 
στε στον αέρα, µε ή χωρίς συνοδεία. 
Εδώ τα πράγματα δεν εἶναι και πάρα 
πολύ μμ - 


ευχάρι- . 3 

στα. Και ΕΙΔΟΣ ΕΙἰσΗί 5Ιπιμιαίοἵ 
δεν ανα- σµένα και, τελικά, δικαιολογούν 

φέρομαι τη σχετική δυσκινησία του ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ῥΡἱσίέα! ΙπίθοΓαἴΙοη 
στο θέµα ται . - ΤοΓπ8άο. 

τωνανι- 8 ΑΛ... Κάτι που δεν µου άρεσε, 

πάλων, 1 - όµως, ήταν η αἴσθηση της περι- 

αλλά στροφής, όπου φαίνεται να 

κυρίως γίνεται µια µικρή παραμόρφωση 


στην του χώρου (συναντάται και 
κίνηση, η οποία µε όλα τα ἰθχίμ[θς στο οῇ δεν αλλού). Αντιθέτως, πολύ καλό είναι το εφέ 


κατάφερε να γίνει συνεχώς ομαλή, ούτε σε 
Α40 00/030! Μη σας απογοητεύει όµως αυτό 
το γεγονός, αφού το Το/π8ᾶο, αν αφαιρέσετε 
όλα τα “περιττά”, παίζεται σχετικά ευχάριστα 
σε μικρότερα μοντέλα. Οµως, για να πούμε 
και ΄΄του στραβού το δίκιο”, όταν μπαίνουν 
στο ΟΠ όλα τα Ί8ᾳ5 και το μέγιστο οπτικό 
πεδίο (υποφερτό σε Α1200 µε ΕΑΞΡΤ ΒΑΝ, 
παρέχεται πολύ καλή αίσθηση του χώρου. Τα 
βουνά δεν είναι απλές πυραμίδες, αλλά έχει 
δοθεί µια µικρή προσοχή, ώστε να φαίνονται 
οροσειρές. Στο έδαφος υπάρχουν αρκετά 
ενδιαφέροντα ϱΙΡρΠίος: γέφυρες, αεροδρόμια 
κ.λπ. Δίνεται σε κάποιον η ευκαιρία να τα εξε- 
τάσει απὀ κοντά µέσω της εξερεύνησης και 
να διαπιστώσει ότι είναι πολύ καλοσχεδια- 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


του ᾿τρεμουλιάσματος” της οθόνης σε διάφο- 
ρες καταστάσεις, που μεταδίδει άµεσα την 


ΜΕΡΙΚΑ ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


Ξ' Ισχύς μηχανών 

Β Φρένο τροχών 

ΕΊ1-Ε4 Εξωτερικές όψεις 
ΕΞ/ΞΗΙΕΤ-ΕΘ Αλλες µονάδες 
6ΤΗΙ.-0 Εξοδος από χάρτη (σε 
ΕΧΡΙ ΟΒΕ) και 5ἰπιυ]αίοι 

Β Δείχνει την εμβέλεια στην οθόνη 
Ώ Ενδειξη οθόνης 

Μ Χάρτης 

α Εξοπλισμός προσγείωσης 

Η Χρώμα ένδειξης 

Ε/6 ΕΙ8Γ65/ΟΠαῄ 

0-8 Ορίίοης 

«͵,» Ζ00ΠΙ ΙΠ/Ομἰ οθόνης 

7 αριθμ. Οοοκρί 

8 αριθμ. Το κάτω µέρος του Οοοκρί 
1/3 αριθμ. Πλαϊγές όψεις 

[1] Χειρισμός οθονών στο κάτω µέρος 
του Οοοκρί 

;᾿ Επιλογή όπλων 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηριί (ΠΚ, 
αφήνοντας 6-/ΠΑ στο υ96/:ἱ4: (Πμπῃρῃ, 


ἰσμένα, τελικά όμως δεν τα κα 
τοφέρνει πολύ καλά στην κἰνησή τους 


ΓΡΑΦΙΚΑ 650560 
Ἐφέ απὀ το περιβάλλον, βλήματα και μουσική 
Αρκετὸς 

ΗΧΟΣ 7506 
Πολλές ενδιαφέρουσες αποστολές, μεγάλος 
χάρτης και πολύ καλός χειρισμός 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8056 


µπορείτε να απολαύσετε τα θετικά του στοιχεία 


π) 


ΓΕΝΙΚΑ 7 
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μπορέσετε να 
δείτε πώς πηδάει 
ϱ Εοοο, πώς επιτί- 
θεται, πώς χρησιμοποιεί το 50Π8/ για να λαµβά- 

Κάποια µέρα, ξέσπασε ένας τρομερός και γειτις απαραίτητες πληροφορίες και διάφορα 
Περιεργος τυφώνας, µε αποτέλεσµα να διαταρά- ἀλλα κόλπα, τα οποία θα σας φανούν χρήσιμα. 
ξει την ήσυχη ζωή του ωκεανού. Ο Εοοο έχασε Πάντως, σε γενικές γραµµές, αν Και πρόκειται 
τους γονείς του, τους φίλους του και έμεινε για ένα πρωτότυπο παιχνιδάκι, πιστεύουμε ότι 
μόνος του. Πρέπει να ψάξει να τους βρεικαινα θα αποκτήσει το δικό του κοινό. 
επαναφέρει τη γαλήνη στο µέρος όπου ζει. 
Αυτός είναι και ο σκοπός σας σε αυτό το μάλλον 
πρωτότυπο παιχνίδι. Τα γραφικά των δρήΐθς 
είναι προσεγµένα, µε σωστούς χρωματισμούς Ὦ πρλοκα 8606 
και καλό απίπιαΙἴοπ. Θα σας συμβουλεύαμε, προ- στ 

ια τον Εοοο (εσάς), το νεαρό δελφίνι, η τού αρχίσει το παιχνίδι, να παρακολουθήσετε µε 

ζωή είναι µια αδιάκοπη περιπέτεια. Ζεισε µεγάλη προσοχή το ἄβπιο που υπάρχει. Ετσι, θα 

έναν απέραντο ωκεανό, όπου μοναδικός 
τρόπος διασκέδασης για ένα μικρό δελφίνι είναι 
τα κύματα του ωκεανού και τα υπόλοιπα ψάρια, 
Ο Εοοο, όµως, όπως αναφέραμε, είναι δελφίνι 
και ξέρει πως δεν µπορεί να ζει συνέχεια στα 
βάθη της θάλασσας, γιατί πρέπει να αναπνέει. 
Ετσι, θα τον δείτε πολλές φορές να τρέχει στον 
αφρό της θάλασσας και να κάνει τέτοια άλματα, 
ώστε µερικές φορές πιστεύεις ότιθα πετάξει. 


σου, γιατί δεν διαρκεί 
για πάντα και θα πρέ- 
πει να συγκεντρώνεις 
τα διάφορα Όοπυςθς που υπάρχουν και αυξά- 
γουν την ενέργειά του. Το ίδιο ισχύει και για 

ἰάλεξε το επίπεδο δυσκολίας, µε το το Μθᾷ8πΙ8Η σου. Και τώρα, ήρθε η ώρα να 

οποίο θέλεις να ξεκινήσεις, και φύγα- αντιµετωπίσεις κάποιο απὀ τα εχθρικά 

με. Καλό θα ήταν οι αρχάριοιναδια- ρομπότ του Ὀι ΥΜΙΙΥ. Καλή τύχη! 
λέξουν για ξεκίνημα Και ως πρώτο ρομπότ 
που θα αντιμετωπίσουν τον ΑἱΓ Μαη, γιατί οἱ 
υπόλοιποι είναι κάπως δύσκολοι αντίπαλοι 
και, εκτός αυτού, στο πῃβπυαἰ που συνοδεύει 
το παιχνίδι υπάρχει και το αναλυτικό κεφά- 
λαιο, 'πώς να νικήσεις τον ΑίΓ Μαπ”, το οποίο 
πιστεύουμε ότιθα σας βοηθήσει. Το παιχνίδι 
διαθέτει όλα εκείνα τα στοιχεία, τα οποία 
πρεπει να υπαρχουν σε ένα καλό ρἰ8ίίοιπη 
ᾳ8ΠΠΘ. Διαφορετικού τύπου όπλα, Ώοηιφθς, 
Πολλοί και διαφορετικοί εχθροί, δράση που 
ανεβάζει την αδρεναλίνη σας και καλά γρα- 
φικά. Στα πλεονεκτήματα του παιχνιδιού 
καταγράφεται και η επιλογή ρ885Ψ/ΟΓ6, η 
οποία σου δίνει την ευκαιρία να συνεχίσεις 
απο τον τόπο όπου σταµάτησες. Καλό θα 
ήταν να προσέχεις και τη χρήση του όπλου 
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αἰοἰΤιζεα ὈΥγ ογεακΓεΠι.οί 


αλώς ήλθατε στο ΤΗΥ 
Τοοη Αάνθηίυ[θς, όπου 
ξεναγός µας σε αυτήν 
την περιπέτεια είναι ο 
λαγός Βυςίθ: ΒυΠΗΥ. 
Μια περιπέτεια, η οποία υπόσχεται 
πολλή διασκέδαση, πολύ γέλιο και 
πολλή δράση µέσα στις 6 φανταστικές 
πίστες που διαθέτει. 

Η περιπέτεια ξεκινάει απὀ το Πανεπιστήµιο 
του ΑΟΠΠΘ, Το καλύτερο µέρος για να μάθεις, µε 
τους καλύτερους δασκάλους και τους ζωηρούς 
µαθητές. Σε αυτό το πανεπιστήμιο σπουδάζουν 
ϱ Βυπηγ και οἱ φίλοι του (κόλαση). Το παιχνίδι 
παίζεται απὀ έναν παίκτη και ελέγχεις τον τρο- 
µερό ΒυςίθΓ Βυπηγ µέσα στις 6 φανταστικές 
πίστες. Αφού τελειώσεις µε επιτυχία καθεµία 
πίστα, σου δίνεται η ευκαιρία να παίΐξεις ένα 
υπο-παιχνίδι Όοηυ5! Ξεκινάς το παιχνίδι µε 3 
Βυςίθ:, αλλά αναλόγως µε τα Ώοηυςθς (αστέρια, 
καρότα, τον Θ9ᾳ0 Ὀοᾶο κ.λπ.) και τη βαθµολο- 
γία που συγκεντρώνεις, σου δίνεται η ευκαιρία 
να αποκτήσεις και άλλες ζωές. Κάθε φορά που 
ϱ Βυςίθ! σου δέχεται ένα χτύπημα, χάνει µία 
απὀ τις καρδιές που του δίνουν ζωή. 

Και ξεκινάμε το παιχνίδι απὀ το Πανεπιστήµιο 
του ΑΟΠΠΘ, µια πίστα µε τροµερά Ό8οκιουπά, 
φανταστικά χρώματα, ταχύτατα 5ρήΐθς και 


αἰοἰτίζεα Όν ο /εεἰκγεηι.ου 


άφθονο γέλιο. Αυτά τα χαρακτηριστικά υπάρ- 
χουν και στις άλλες πέντε πίστες; Ταινία γουέ- 
στερν (2η πίστα), όπου θα γίνει ο Βυςίθι σερί- 
φης, ἡ το μακρύ χέρι του νόµου αν προτιμάτε, 
καιθα προσπαθήσει να εμποδίσει τον Μοηίαηα 
Μαχ να καταστρέψει την πόλη, το μέγαρο του 
τρόμου (3η πίστα), στο οποίο... ἐχουν να δουν 
φαντάσματα τα µάτια σας, το ποδόσφαιρο του 
Πανεπιστηµίου (4η πίστα), ο Βυ5ἱ6Ι στα ψηλά 
(δη πίστα) προσπαθώντας να ανακαλύψει τον 
κρυμμένο θησαυρό και η τελευταία, η όπερα 
του διαστήματος, όπου θα προσπαθήσει να 


σώσει την πριγκίπισσα του βασιλείου του ΑςΠΠΘ, 


Βαῦ5 Βυπηγ, απὀ το βασιλικό στρατό του ΜΙΙΚΥ 
ΥΥ. 

Το ϱαπιθρἰ8γ του παιχνιδιού δεν παρουσιάζει 
κάποια Ιδιαίτερη δυσκολία, αν και χρησιμοποιεί 
όλα τα κουμπιά του Ιογρθά και συνδυασμούς 
αυτών. Η μόνη πίστα, όπου ίσως συναντήσετε 
κάποια δυσκολία (και αυτό γιατί πιστεύω πως 


ελάχιστοι γνωρίζουν 
από ΠΙϱΌΥ), εἶναι η 
τέταρτη, όπου θα βρεθούμε στο στάδιο του 
Αοπηθ Αο[θς και θα παίξετε αμερικάνικο ποδό- 
σφαιρο. Ευτυχώς, όµως, η αντιπροσωπία της 
ΝΙπίπάο φρόντισε να µας εξηγήσει µέσα στο 
πιβηυαἱ, το οποίο συνοδεύει το παιχνίδι, τους 
κανόνες αυτού του αθλήµατος Και το σκοπό 
μας. Τα μουσικά κομμάτια και τα ηχητικά εφέ 
που υπάρχουν µέσα στο παιχνίδι δίνουν αρκετά 
καλή αἴσθηση και προσφέρουν στον παίκτη 
πραγματική διασκέδαση, εἰδικά στους φίλους 
των ο8ΠϱΟΠς. Αν λοιπόν σας αρέσουν τα κινού- 
μενα σχέδια και είστε λάτρεις αυτών των παι- 
χνιδιών, ανοίξτε δρόµο για τον Βυςίθι ΒΙΠΗΥ, 


τον ιππότη της τιμής! 
Του ). ΕΙΘΙΙοπί 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ἨΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΑΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


ΕΠΡΑΦΙΚΑ:: 92”. 


ΕΕΩΗΧΟΣ::::1 905: 
Αν και χρησιµοποιείτε πολλά πλήκτρα ταυτό- 


χρονα, πιστεύω πως δεν θά αντιμετωπίσετε πρὀ- 
βλημα 


Γ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 8856 
Φίλοι των «αήοσης τρέξτε, ο ΒυπηΥ σας περµένει 
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ϱ.ὔἩη, 


πα κψφε. 
1. 


επιστροφή του Φοπίο, αυτήν τη φορά 
µε έναν τελείως διαφορετικό τρόπο. 
Πού είναι εκείνα τα καταπληκτικά 
ρἰβἴο/πῃς που είχαµε συνηθίσει; Ο Βοθοἰπίκ 
απήγαγε τους κολλητούς του 9οπίο και τους 
έκρυψε σε ένα ηφαιστειογενές νησί, όπου θα 
ήταν πολύ δύσκολο για οποιονδήποτε να πλη- 
σιάσει. Για να εἶναι σίγουρος ότι το κόλπο του 
θα έχει επιτυχία - βλέπετε, ξέρει µε ποιον έχει 
να κάνει - αποφάσισε να κατασκευάσει µια τρο- 
µερή μηχανή, κάτι σαν αμυντικό σύστηµα. Αυτή 
η μηχανή είχε τη µορφή ενός φλίπερ, που έκρυ- 


--. ΚΕΝΙΕΝΝ 


γώ τα χελωνονιντζάκια ασχολούνται µε 

τις πίτσες και τα σαλάµια τους, ο χειρό- 

τερος εφιάλτης τους, ο 9ΠΙ6448Ι, προ- 
σγειώνεται στη γη. Καιρός, λοιπόν, για νέες 
περιπέτειες Και δράση... Ο 9ΠΙθάά6{ απήγαγε για 
άλλη µία φορά την Αρήϊ Ο’ Νϊ και τη χρησιµο- 
ποιεί σαν δόλωμα για τα νιντζάκια, Για να κατα- 
φέρεις να σώσεις τη δημοσιογράφο, θα πρέπει 
να περάσεις πρώτα τα δέκα επίπεδα τρόμου 
(πίστες) και στο τόλος κάθε πίστας να αντιµετω- 
πίσεις και έναν τρομερό πολεμιστή του θανάτου. 
Αυτή είναι δουλειά για τους τρομερούς φίλους 
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ΜΕΦΑ ΡΚΙΝΕ 


ών ” 
βε και πολλές δυσάρεστες εκπλήξεις. Εσύ θα 
πρέπει να περάσεις µέσα από 5 διαφορετικές 
πίστες (φλίπερ) για να τελειώσεις µε επιτυχία 
την αποστολή σου. 

Δεν λέω, αν δεν είχαμε δει και δεν είχαμε 
αγαπήσει τα προηγούμενα Φοπίο, το παιχνιδάκι 
θα ήταν αρκετά καλό. Οχι ότι δεν είναι, αλλά, 
πώς να το κάνουμε, αν Και η 9608 έβαλε πολλά 
κοινά στοιχεία µε τα προηγούμενα παιχνίδια - 
την ἴδια ταχύτητα του ήρωα, τους ἰδιους φίλους 
μας (λαγουδάκια, κουνελάκια κ.λπ.), τα ἴδια 
καταπληκτικά γραφικά -, το καινούριο 9Φοπίς 


μας! Ξεκινάς µε τρεις ζωές και µόνο µε δύο 
γιντζάκια, τα οποία δεν µπορείς να αλλάξεις στη 
µέση του παιχνιδιού. Βέβαια, υπάρχει και η 
ενέργειά σου, η οποία μειώνεται κάθε φορά που 
δέχεσαι ένα χτύπημα απὀ τον εχθρό, αλλά στην 
πορεία θα βρεις αρκετές πίτσες για να την ανα- 
πληρώσεις και να παρατείνεις τη ζωή σου. Σε 
γενικές γραµµές, πρόκειται για µία διασκεδαστι- 
κή περιπέτεια µε προσεγµένα γραφικά, καλούς 
χρωματισμούς, διαφορετικούς εχθρούς σε κάθε 
επίπεδο και ἠχους που ταιριάζουν σε παιχνίδια 
με χελώνες. Αν και μιλάμε για χελώνες, µη 


είναι ξένο σε µας. 

Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού δεν εἶναι 
αυτός που θα έπρεπε. Αλλα θέλεις να κάνεις 
και άλλα προκύπτουν. Η µουσική και τα ηχητικά 
εφέ κυμαίνονται σε ικανοποιητικά επίπεδα και 
οι λάτρεις των φλίπερ θα το αγαπήσουν. 0σο 
για τους παλιούς εραστές του 9οπίς, καλά θα 
κάνουν να περιμένουν το επόμενο. 


στ τὰ 
τι Άλλα θέλεις να κάνεις και άλλα προκύπτουν 
Γ'ΟΑΜΕΡΙΑΥ 6850 
Οι λάτρεις των φλίπερ θα το αγαπήσουν, ενώ οι 
υπόλοιποι καλά θα κάνουν να περιμένουν το ε- 


.ς 


φανταστείτε ότιτο παι- 
Χνίδι είναι αργό. Κάθε 
άλλο, είναι ταχύτατο 
και έχει και ένα αξιοπρόσεκτο 5οΓοΙπᾳ. Στα συν 
του παιχνιδιού ανήκει και η επιλογή οοπίπυθ που 
έχεις, αφού χάσεις και τα τέσσερα χελωνάκια 
σου. Λοιπόν, είσαι έτοιμος; Ο | 8οπα(ά9, 0 
ΜΙοΠΒβἰΠΟ8Ιο, ο ΒαΡ/ΠΔ6Ι και ο Ώοπαίθίίο σε περι- 
µένουν να ζήσετε νέες περιπέτειες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8506 


. 
ΗΧΟΣ 85756 


τ 
[[] 


Άρκετά καλά και προσεγµένα 


Πολύ φιλικό στο χρήστη 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8756 


Πιστεύουμε ότι αποτελεί µία καλἠ αγορά για 
τους κατόχους του Νες 


ΓΕΝΙΚΑ ὁ500 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που ὃα Αφήσουν Εποχή 


ΟΙ ΔΕΚΑ 
ΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ! 


. ΒΗΙΓΚΕΥ 
. μας ΤΗΕ ΟΛΜΕ 


Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 28.400 δρχ. 


ΠΕΙΤΕ ΤΣΙΠΡΑ [μόνο για ΥΝΙπάον/ς) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτο- 
ρα του Βυζαντίου. 
ΕΙΕΕΦΥΨΤΟΠΠΓΡΙΠΠ15.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
ΓΓΤᾳΓ15.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίθ ᾷαπῃθ. 
ΠΠΠΙΡΕΤΕΓΤΗΙΞ 1 (εοπιρί]α[Ιοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή για Ρζς (ΒήίεΚΘΥ/«ᾖαος-Της Οαπιθ/ΜαςΙθιΜίπα]. Διατίθενται σε 
δισκέτα 23.5" 

ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. 


4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/Ἑπῃ υρ για Απιίοα. 

ΚΑΤ ΕΙΤΟΤΙΕΤΗ(εοπιρί]α[ίοπ) 6.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 

ΙΕ] 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 

ΤΑΡΤΑΓΤΟΦΗ δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖἰθ Φαπιθ τώρα και για Απιίφα. 

ΠΠΙΡΕ ΤΕ ἘΤΙΞ:1 (οππρί]αοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή τώρα για Απιϊηα [ΒηίςΚΘΥ/εῄναος-Τηε Θαπιε/ΜαριειΜίπα/]. Διατίθε- 
νται σε δισκέτα για Απιίοα. 


------------------------------------------- ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ --------------------------------------------- 
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Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


αἰοίζεά Όγ ο/Θεἰκγοβιῖο/ ΕΙ ΟΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, Εαχ: 9242219 


τος 


π πεί λ όχι 
τπτττ! πτι 


πορεί τα ποδοσφαιράκια να 
μονοπωλούν τις πρώτες θέσεις 
των προτιμήσεων στα αθλητικά 
παιχνίδια, αυτό όµως δεν 
σηµαίνει ότι δεν γίνονται καλές 
απόπειρες για κάτι νέο. Το ΟΓ87Υ Εοοϊθα(! 
είναι λοιπὀν το νέο αίμα. Ενα παιχνίδι βασι- 
σµένο κάπου στο βάθος, στο αμερικάνικο 
[οοἱθα[, όµως πολύ τρααααβηγµένο! Ισως και 
ο χαρακτηρισμός “αθλητικό” να είναι άστοχος. 
Το ΟΓ8Ζγ Εοοΐθα[ι, λοιπόν, είναι ένα παιχνί- 
δι, το οποίο έρχεται από µια φανταστική 
μεσαιωνική εποχή. Παίζεται από δύο οµάδες 
των 7 παικτών σε ἑνα γήπεδο όπως αυτό του 
ποδοσφαίρου, µε χλοοτάπητα και δύο τέρµα- 
τα στις δύο άκρες του. Για λόγους ασφαλείας 
(μάλλον) τα πάντα είναι πέτρινα! Η μπάλα 
εἶναι η γνωστή οβάλ του αμερικάνικου ποδο- 
σφαίρου και στόχος κάθε ομάδας είναι να τη 
σπρώξει µε χέρια, πόδια και ό,τι άλλο µπορεί 
στο αντίπαλο τέρµα, όσες ανθρώπινες ζωές 
και αν στοιχίσει αυτό. Τα γκολ µετράνε πάντα 
για έναν πόντο και φυσικά νικητής είναι αυτός 
που θᾳ βάλει τα περισσότερα. Οπως καταλα- 
βαίΐνετε, τα πάντα επιτρέπονται σε ένα τέτοιο 
παιχνίδι. Και αν οι κλοτσιές και όλα τα άλλα 
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περιλαμβάνει σκρολάρι- 

σµα σε όλες τις κατευ- 

θύνσεις, Αρκετά καρέ, όµως, σχηματίζουν 
πολλές διαφορετικές ενέργειες των παικτών 
στο γήπεδο και η πορεία της µπάλας είναι 
πολύ φυσική. Πολύ καλό είναι το γήπεδο, αν 
και δεν παρουσιάζει την ποικιλία που έχουµε 


τ. πας ο Ξ ὴ συνηθίσει σε άλλα αθλητικά παιχνίδια. 
τΟ ο Εαεᾷε Ο ήχος δεν είναι κάτι ιδιαίτερο, αφού, αν 
ὁ καικαλύπτει τα απαραίτητα, δεν καταφέρνει 


να δημιουργήσει την έντονα πολεμική ατµό- 
σφαιρα που διατηρεί η δράση στο χώρο του 
γηπέδου. Το σύνολο που παρουσιάζει το 
0Τ82γ Εοοΐθα[ είναι πολύ καλό καιθα µπορού- 
σε να γίνει µεγάλη επιτυχία, αν δεν είχαν 
κυριαρχήσει τα ΚίοΚ Οἤ, 4οαἰ! και 98η5ἱδΙ6Ι 
Του Γ. Κακαλέτρη 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


χτυπήματα δεν σας φαίνονται αρκετά, υπάρ- 
χουν μερικές βόμβες και σπαθιά για να αποκε- 
φαλίσετε ορισμένους αντιπάλους, αν δε σας 
τρομάζει βέβαια το θέαµα στο γήπεδο. 

Το παιχνίδι στην πραγματικότητα δεν εἶναι 
αποκρουστικό, αφού ακόµα και οι αποκεφαλι- 
σμοί δίνονται ως κωμικό στοιχείο του. Για 


παράδειγµα, µπορείτε να κλοτσάτε και τα Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
κεφάλια που βρίσκετε πεταµένα από δω και να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυἱ {πΚ, 
από κει! Πάντως, μόλις οι αλλαγές µιας ομά- αφήνοντας θ-πιαϊ στο υ86/-ἱ4: Πυπιρῃ. 


δας τελειώσουν και μείνει µε 6 παίκτες, το 
παιχνίδι τελειώνει. Φυσικά, παίζεται µε δύο 
παίκτες, οπότε παρουσιάζει και το μέγιστο | 
ενδιαφέρον, όµως µπορεί να παιχτεί και µε ΓΡΑΦΙΚΑ Ἅᾖ75.ς 
τον υπολογιστή ακόµα Και µε τη µορφή τουρ- 
νουά, το οποίο γίνεται µε διπλούς αγώνες σε 
κατηγορίες των τεσσάρων οµάδων, όπου ο 
πρώτος προβιβάζεται Και ο τελευταίος υποβι- 
βάζεται. Σύντομα, όµως, τα πράγματα γίνο- 
νται πολύ δύσκολα Και οἱ επτάρες από τον 
υπολογιστή γίνονται “λογικά’ σκορ. Τα αποτε- 
λέσµατα κάθε αγώνα (γκολ/κεφάλια) συνει- 
σφέρουν στα οικονοµικά της ομάδας, δίνο- 
ντας τη δυνατότητα "επισκευής" των παικτών 
στα αποδυτήρια! 

Η κίνηση είναι καλή, αν και όχι τέλεια, και 


Μεγάλα θρήΐ65 και αρκετά κ 


Δεν δημιουργεί έντονη ατμόσφαιρα 


ΓΕΝΙΚΑ δ2υ 


ΚΕΥΙΕΝΝ 


ΤηΘ ἂροθθθ 08/18 


πώ 
ουμις οσοὸ τη Βδο 


ο5 


ΠΕΓΗ ΕΤΗ. ΣΥΜΜ 


ο... ------υ.4.-υ-- 


- ας ολ... . ο-- 


ρισκόµαστε 
λίγο πριν απὀ 
το 2000, Τρία 
δισεκατομμύ- 
ρια άτυχοι 
άνθρωποι χάνουν τη ζωή 
τους στη µεγάλη καταστρο- 
φή. Λίγοι κατόρθωσαν να 
επιζήσουν για να δουν τιθα ακολουθήσει. Τελι- 
κά αυτοί ήταν ακόµη πιο άτυχοι, γιατί έπρεπε 
να αντιμετωπίσουν τις μηχανές που είχαν πια 
κυριαρχήσει. Η επανάσταση των ανθρώπων 
πήγαινε καλά και γι’ αυτό οι μηχανές αποφάσι- 
σαν να στείλουν στο παρελθὀν ένα ρομπότ για 
να σκοτώσει τη µητέρα του ηγέτη της αντίστα- 
σης, τη 98Γ4[1 ΟΟΠΠΟΓ. Από την άλλη μεριά, οἱ 
άνθρωποι έστειλαν έναν αξιωματικό για να τη 
σώσει, Επειδή ο αξιωματικός αυτός τα κατάφε- 
ρε, οἱ μηχανές έστειλαν ένα πιο εξελιγμένο 
μοντέλο πίσω στο παρελθὀν. Αυτή τη φορά 
στόχος τους ήταν ο ίδιος ο αρχηγός των 
ανθρώπων, σε μικρότερη ηλικία, 0 ὁοΠη Ο9ΠΠΟΓ. 
Οι άνθρωποι πρέπει να αντιδράσουν µε κάποιον 
τρόπο. Γι’ αυτόν το λόγο επιστρατεύεστε εσείς. 
Ως πρωταγωνιστής πρέπει να βοηθήσετε µε 
κάθε τρόπο την αντίσταση, εκτελώντας κάποιες 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουεεἰηςΠι.οΓ 


επιτρέ- 

ψουν να 
μεταφερ- 
θείτε και 
εσείς 
πίσω στην 
τωρινή 
εποχή, για να σώσετε τον {διο τον αρχηγό σας 
στην παιδική του ηλικία. Εκεί θα αντιµετωπίσε- 
τε ένα παράξενο Βοθοί, το οποίο µπορεί να 
αλλάζει µορφή. ΟΑυτή βέβαια είναι η ιστορία 
της ταινίας ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΡΒ ΙΙ {π8 [μαρεπιεηί 48Υ. 
Εδώ όµως αναφερόμαστε στο νέο παιχνίδι της 
Αοοἰαίπι, το οποίο αποτελεί µεταφορά της µεγά- 
λης επιτυχίας του Αρνολντ Σβαρτσενέγκερ. Ας 
περάσουμε τώρα στο παιχνίδι, το οποίο από 
την πρώτη στιγµή προδιαθέτει θετικά τον παί- 
κτη, χάρη στις πολύ καλές φωτογραφίες του 
και τον υπέροχο ἠχο που συνθέτουν µια ωραία 
εισαγωγή. Το κύριο µέρος µάς θυμίζει το 
Ορθ/αἴίοη ΙΑΙΟΙί, που είχε “φάει” πολλά λεφτά 
στους δεκαρικοφάγους. Σκοπός µας είναι να 
εξοντώσουµε οτιδήποτε µη ανθρώπινο. Στην 
οθόνη βλέπουμε τους εχθρούς µας και κάποι- 


ους άλλους ανθρώπους. 
Επίσης μπορούμε να δούμε 
το μέγεθος της ενέργειάς µας, τον αριθµό των 
πυρομαχικών και βέβαια το στόχαστρό µας. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ ωραία 
σχεδιασμένα και η επιλογή των χρωμάτων 
σωστή, Ο ήχος του είναι αρκετά καλός και 
καθαρός, όπως προαναφέραμε. Τα 5ρθ8ζΠθς 
του είναι αρκετά καλά, η ποιότητα του ἠχου 
όµως όχι και τόσο. Το φαπιθρί8γ κυμαίνεται σε 
υψηλά επίπεδα και ο εθισμός του είναι φαντα- 
στικός. Υπάρχει φυσικά και επιλογή για διπλό, 
µια και ένας παίκτης μόνος του είναι δύσκολο 
να επιβιώσει. Σε γενικές γραµµές, µας ενθου- 
σίασε αυτή η προσπάθεια της Αοοἰαίπῃ για τη 
µεταφορά της μεγάλης κινηματογραφικής επι- 
τυχίας στην ΑπΠΙ68. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπηρυ{πΚ, 
αφήνοντας θ-πιᾶ[ στο Ι186/-ἱ4; 8ΓΦΙΠΑ. 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 199475 


ΩΩ ΡΕΝΩΙςΕΥ Εν εΥπττνα 


νὰ όσοι απὀ εσάς, ἰδίως οι λίγο µεγα- 
ο -;.. κού,θυµάστε το Ηθπίθ: Αἰϊβοκ που 
.. | . παίζαμε στα θµπιτα µηχανήματά 
πο µας (στον Οοπιπιοάοίθ και στον 
ΑπιδίΓαὰ δηλαδή) και είχε τρομακτική επιτυχία; 
Σίγουρα, θα σας φέρνουμε ευχάριστες αναµνή- 
σεις Και µόνο µε το άκουσμα αυτού του παϊχνιδι- 
οὐ, Το Ηαπίθί Αἰἴβοκ ήταν το πρώτο παιχνίδι 
αεροπλάνου, το οποίο εµείς βλέπουμε από τα 
πλάγια και, κυρίως, βομβαρδίζουµε κάποιες 
πόλεις. Αυτή την Ιδέα πήρε και η 9Π84ΟΙΝ 9ο{- 
Ψ/4ΙΘ Και µας προσφέρει το ὁθἱ 9ἰήΚθ. Το παιχνίδι 


λύτεροι σε ηλικία φίλοι του περιοδ- 


κάνουμε ρΓ8οῖ(σθ, αν θα αλλάξουμε τις παραµέ- 
τρους του παιχνιδιού καιθα δώσουμε κάποιο |Θνθί 
0068, το οποίο θα µας επιτρέψει να ξεκινήσουμε 
από µια ορισμένη αποστολή και έπειτα. Ακόμα, 
υπάρχει η εξάσκηση στην προσγείωση, στο βοµ- 
βαρδισµὀ, στην αερομαχία, στις φωτογραφήσεις 
Και, βέβαια, στις νυκτερινές πτήσεις. Αλλη σηµα- 
ντική επιλογή εἶναι οι 8θΙοἰγπηρίο», όπου διαγωνί- 


ζεστε σε ακροβατικά κόλπα και χορευτικές φιγού- 


ρες µε το αεροπλάνο ή το ελικόπτερό σας. 
Αφού διαλέξετε ένα απὀ τα παραπάνω ή την 

πραγματική µάχη, προχωράμε στο ζουμί του παι- 

χνιδιού. Μας ενημερώνει τότε για το είδος της 


ξεκινά µε µία πολύ καλή εισαγωγή που δείχνειτις αποστολής και γία το τι ακριβώς πρέπει να κά- 


µεγάλες δυνατότητες της Απιίζα στον τοµέα των 
γραφικών Και του ήχου. Η επιβλητικότητα του 
στρατιωτικού εµβατηρίου μάς βάζει αµέσως στο 
Κλίμα του παιχνιδιού και οἱ κάπως σκοτεινές εικό- 
γες τροµάζουν τοὺς µη μυημένους στο χώρο των 
αεροπλάνων. Προχωράμε τώρα στο κεντρικό 
μενού, απὀ όπου μπορούμε να διαλέξουµε αν θα 
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νουµε. Κατόπιν, διαλέγουμε το σκάφος µας µέσα 
απὀ τα περίπου 40 διαφορετικά αεροπλάνα και 
ελικόπτερα. Υπάρχουν σύγχρονα μαχητικά, όπως 
το ΕΊ4 ή το ΕΊ8, αλλά και παλιά διπλάνα και απλά 
0Ἠ6/00ΚΘ. Το ίδιο συμβαίνει και µε τα ελικόπτερα. 
Υπάρχει και ένας αριθµός που µας δείχνει πόσα 
σκάφη υπάρχουν διαθέσιµα από το κάθε είδος, Το 


να μπορέσετε να οδηγήσετε 
το αεροπλάνο όπως ακριβώς 
εσείς θέλετε είναι µια άλλη υπόθεση. Αυτό γιατί 
το κάθε αεροπλάνο έχει Και το δικό του τρόπο να 
ανταποκρίνεται στις εντολές του |ογςίίοκ, Οταν 
όµως το συνηθίσετε, θᾳ διαπιστώσετε ότι τελικά 
είναι αρκετά εύκολο και όμορφο. Τα γραφικά του 
εδάφους είναι πολύ όμορφα και τα χρώματα θαυ- 
µάσια. Το αππιαϊίοη αντανακλά την πραγµατικότη- 
τα και Το 5ο(οΙΙΠᾳ είναι ομαλό. Ο ήχος του θἱ 
9ἱήΚθ είναι ωραίος και αρχικά επιβλητικός, Το 
ϱΑπιθρί8γ κυμαίνεται σε καλά επίπεδα, αν καιθα 
περιμέναμε κάτι καλύτερο. Γενικά, θα το αγόραζα 
σίγουρα, απὀ τη στιγµή που μου φέρνει στο 
μυαλό το ΗαΠήΘΙ Αἴἰ8οΚ. 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΓΑΌΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΗΛΌΟΝ 5ΟΕΤΗ/ΑΚΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυἱ{ΠΚ, 
αφήνοντας 6-ΠΠ8Ι στο µ56/-ἱ6: 6ἱἱ94/. 


Προσεγμένα τοπία και αντικείµενα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 7450 


Ό,τι πρέπει για πολεμικό παιχνίδι 


ΗΧΟΣ 75856 


Θα έλεγα ότι κάπου χαλάει την όλη εικόνα 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ) 6756 


Καλό για όλους τους 08πηθ5, ανεξάρτητα απὀ 
προτήσεις 


ΓΕΝΙΚΑ 7200 


αλήθεια εἶναι ότι στην αρχή το 
παιχνίδι παραπλανά τον παίκτη, 
χαιρετίζοντάς τον µε πολύ όμορ- 
φα κινούμενα 90 νθοίο: ᾳΙ8ΡΠίΟ5, 
τα οποία σφύζουν λεπτομέρειας, 
καθώς και µε το μήνυμα "68020 ο: Ὀ6ἱἴ6Ι 
ἀθίθοίθα”, Τελικά, όµως, δεν πρόκειται για 
αἰπηυ]αίοί και τα ᾳΓαρΠίος ουδεμία σχέση έχουν 
µε κλασικά "νθοίοι”, Πρόκειται για ένα 5Ποοίπῃ 
υρ, αρκετά διαφορετικό όµως από τα άλλα, 
λόγω της ιδιόρρυθµης κίνησής του: 0 κόσμος 
περιστρέφεται γύρω απὀ το ελικόπτερο που 
ελέγχει ο παίκτης, το οποίο µένει πάντα στο 
κέντρο της οθόνης µε κατεύθυνση προς τα 
επάνω. Ο ιδιόρρυθµος αυτός τρόπος χειρισμού 
δεν χρησιµοποιείται, λόγω των υψηλών υπολο- 
γιστικών .απαιτήσεών του, στο 9686Κ ἃ 
Ώρ5ί(ογ όµως φαίνεται να έχουν προ- 
χωρήσει ένα βήμα παραπέρα, αφού η 
κίνηση διατηρείται σε κάποιο αποδεκτό 
επίπεδο συνεχώς. 

Αυτή η Ιδιόµορφη κίνηση εἶναι το 
κυρίαρχο στοιχείο του 986Κ ἃ Ὀβ5ἱΓοΥ, 
αφού, όπως είναι αναμενόμενο, οἱ 
απαιτήσεις της περιστροφῆς αυτής µει- 


ΡΗΟΟΗΗΜΗ ΤΝ 


ΡΩᾳ ΕΗΝΟΗΓΗΣ 


οΠΗΡΗτ. 5 
ΠΟΠΜΕΥ ΞΗτΤΗ 


μυστςο ϱΝ.ῦ ΡΟΗ ΜΗΓ 
ΕϱιΗτη Ζιηρῥττίη 
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ῴνουν κατακόρυφα την ποιότητα των γραφι- 
κών, τα οποία είναι λίγα και λιτά, δηλαδή χωρίς 
πολύ χρώμα και λεπτομέρεια. Από την άλλη, 
όµως, παρέχει πολύ καλή αἴσθηση της καταδίω- 
ξης, αν και αποπροσανατολίζει µερικές φορές 
τον παίκτη, ο οποίος χωρίς το ραντάρ που βρί- 
σκεται στο κάτω µέρος της οθόνης δεν θα µπο- 
ρούσε να εντοπίσει τη βάση του... 

Στην αρχή κάθε |8νθΙ, δίνονται οδηγίες για το 
στόχο του παίκτη και εφοδιάζεται µε ένα ικανο- 
ποιητικό πλήθος όπλων και κάποια καύσιμα. Τα 
τελευταία, καθώς και την ενέργεια που χάνει 
από τα εχθρικά χτυπήματα, µπορεί να τα μαζεύ- 
ει ως Όοπυφθ5, προσγειωνόµενος στα πεδία 
των μαχών. Μπορεί να συλλέγει και όπλα, αλλά 
για αυτά δεν απαιτείται προσγείωση. Υπάρχουν 
πολυβόλο, 
ρουκέτες, 
Ποππίπο 
Πιἰςςί/θς, 
βόμβες 
Κ.λΠ. 

Αρκετές 
από τις λει- 
τουργίες 
του προ- 
γράμματος 
ενεργοποι- 
ούνται µε το πληκτρολό- 
γιο. Για παράδειγµα, τα 
{ωποίίοη ΚΘγ5 Ε1-Ε7 επιλέ- 
γουν το όπλο, ενώ το Ε9 
επιλέγει το πιοᾷθ του 
ραντάρ. Τα βέλη πάνω και 
κάτω το απογειώνουν/προ- 
σγειώνουν. Αυτή η διαδι- 
κασία εἶναι απαραίτητη, 


όταν πρέπει να πάρει 
κάποιος καύσιμα ({μθ!) ή 
ενέργεια, καθώς και στο τέλος κάθε αποστο- 
λής, Δυστυχώς, δεν ανεφοδιάζει το ελικόπτερο 
στη µέση µιας αποστολής και δεν διαθέτει 9ᾶνθ 
48ΠΠ6, ή έστω κάποιο κωδικό, µε αποτέλεσµα 
να χρειάζεται να το εκκινήσει κάποιος πάλι απὀ 
την αρχή. Μάλιστα, αυτό θα γίνεται πολύ 
συχνά, αφού οι αντίπαλες δυνάμεις δεν αστει- 
εύονται. Υπάρχουν τανκς, στρατιώτες, ελικό- 
πτερα κ.λπ., τα οποία εκτοξεύουν αρκετά µεγά- 
λους αριθμούς ισχυρών βλημάτων, µε αποτέλε- 
σµα το πολύ καλά εξοπλισμένο ελικόπτερο του 
παίκτη να συναντά πολλές φορές το έδαφος. 
Του Γ. Κακαλέτρη 


ΕΙΔΟΣ 5η00ἵ ΕΠΊ µρ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


ΜΙπάςζαρε 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα (οπρι! [πΚ, 
αφήνοντας 6-πιᾶ[ στο 56/-ἱα: ἱΠμππρῃ. 
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ΕΠΝΙΝΕΠΟΡΡΕΗ 


α 
αμοα 


δείχνει πού πρέπει να 

στρίψουµε. Αν το ξεχά- 
σουµε, θα χρειαστεί πολύς κόπος για να επα- 
γέλθουµε στο σωστό δρόµο. Τα γραφικά του 

είναι καλά και τα χρώματα σωστά επιλεγμένα, 
ανάλογα µε τον Καιρό και τη χώρα στην οποία 
τρέχουμε. Ο ήχος κυμαίνεται σε υψηλά επίπε- 


ίναι πλέον 
γνωστό ότι 
στα Γ86ἱΠ 
παιχνίδια που 
κυκλοφορούν, 
για λόγους εντυπωσια- 
σμού, χρησιμοποιούνται 
σχεδόν πάντα αυτοκίνητα 
δεκάδων εκατομμυρίων. 
Είναι τα αυτοκίνητα, τα οποία µόνο στον υπο- 
λογιστή µας μπορούμε να οδηγήσουµε, λόγω 
του υψηλού τους κόστους. Ποτέ όµως µέχρι 
τώρα δεν είχαµε δει να κυκλοφορεί τέτοιου 
είδους παιχνίδι µε αυτοκίνητα προσιτά στο 
µέσο Ελληνα. Η Οο88Π το έκανε πραγµατικό- 
τηῖα µε το ΒυΓπίπϱ Βυῦ08/. Μόλις ξεκινάμε το 
παιχνίδι, είμαστε έτοιμοι να πατήσουµε το 
γκάζι, κάτω στο πάτωμα. Όµως, είπαμε πολλά 
λόγια και πρέπει να περάσουμε στο ἰδιο το 
παιχνίδι. Προς µεγάλη µας έκπληξη, είδαμε 
ότι δεν υπάρχουν ΡΟΙ56Π6 και ΕΘΙΤ8ή, αλλά 
µικρά ΤΙ. Αρχικά, διαλέγετε αν θα χρησιµο- 
ποιήσετε το ΠἹουςθ, το |ΟγςίΙοΚ ή το πληκτρο- 
λόγιο, αν και η δική µας άποψη είναι ότι µόνο 
µε |ογ5ίοΚ µπορείτε να οδηγήσετε αυτούς 
τους μικρούς διαβόλους. 

Μπορούμε να διαλέξουμε ένα απὀ τα έξι 
αυτοκίνητα που έχουµε στη διάθεσή µας και 
να ξεκινήσουμε την κούρσα µας. Αυτά είναι το 
Εἰθ5ἰα Β9 1800, το Αδίία 91 2000, το οἱί ΤΙ, 
το Βθπᾶυί 5 Τυ/ρο, το Ρθιρθοί 205 ΟΤΙ και, 
τέλος, το Νίδ58η ΦΗΠΗΥ ΤΙ. Τη στιγµή που 
διαλέγουμε το αυτοκίνητο, βλέπουμε στην 
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δα, µε όμορφο 5ουπάίΓ8ΟΚ και ωραία εφέ. Το 
ϱΑΠΠθΡΙΒΥ είναι φανταστικό, ενώ συνοδεύεται 
µε το πολύ ομαλό ἀπἰπιαΐίοη που συμβάλλει 
στην πολύ καλή συνολική εικόνα. Το παιχνίδι 
απευθύνεται σε όλους τους 08πΊθ6Ι5 άσχετα µε 
τις προτιμήσεις τους και οἱ στιγμές που θα 
περάσετε µαζί του θα είναι ευχάριστες, 

Του Κώστα Γιαγιά 


ΕΙΔΟΣ ΚΑ(ΙΝ6 ΟΑΜΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ο(ΕΑΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


2 


οθόνη 
μας µια 
φωτο- 
γραφια 
του και 
από 
κάτω τα 
χαρακτη- 
ριστικἁ 
του, δηλαδή την τελική ταχύτητα, τη μέγιστη 
ροπή, τη µέγιστη ιπποδύναμη, τον κυβισμό της 
µηχανής, το χρόνο για 0-100 χλµ., τη χώρα 
προέλευσης και άλλα μικρά χαρακτηριστικά. 
Βεβαίως, καθώς είµαστε πωρωμένοι µε 
αυτά τα αυτοκίνητα, δεν θα μπορούσαμε να τα 
αφήσουμε χωρίς μετατροπή. Γι’ αυτό το λόγο 
υπάρχει Και το συνεργείο, όπου αγοράζουμε 
και τοποθετούμε νέα εξαρτήματα, τα οποία 
κάνουν το αυτοκίνητο πιο γρήγορο και πιο 
ασφαλές. Ορισμένα απὀ αυτά είναι ρόδες, 
τούρμπο, αναρτήσεις και ό,τι ἀλλο µπορεί να 
µας βοηθήσει. Το παιχνίδι χωρίζεται σε 
πίστες, τις οποίες πρέπει να τελειώσετε µέσα 
σε κάποιο συγκεκριµένο χρόνο. Εσείς διαλέ- 
γετε ακόµη και τη διαδροµή που θα ακολουθή- 
σετε για να φτάσετε στο τέρμα. Το πιο καλό 
είναι να διαλέγετε διαδρομές, οἱ οποίες έχουν 
πολλές ευθείες και όχι διασταυρώσεις, γιατί 
αυτό θα σας διευκολύνει αργότερα. Στον 
αγώνα, τώρα, βλέπουμε το αμάξι από πίσω και 
πάνω και προσπαθούμε να μείνουμε στο 
δρόμο, όσο αυτό είναι δυνατό. Στις διασταυ- 
ρώσεις εμφανίζεται ένα τόξο, το οποίο µας 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα 0οπιριί{πΚ, 
αφήνοντας ϱ-πιᾶ[ στο υ56/-ἱ4: ΕΓΟΙΠ. 


19. 


Παντως, εσείς ποτέ πια!!! 


Με τη νέα σειρά Βιβλίων Ποιος Φοβάται, των εκδόσεων ΑπυΒίς, που είναι ειδικά 
σχεδιασμένη και γραμμένη για εσάς, µπορείτε άφοβα να πάρετε την απόφαση νσ 
ασχοληδείτε µε τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 
Μαδθαίνετε, χωρίς πολύπλοκη επιστημονική ορολογία και 
χωρίς να σας δημιουργηθούν κρίσεις πανικού ή 
άγχους. 

Αυτά τα Βιβλία Όα σας εµφυσήσουν 
αυτοπεποίθηση. 

Ξεκινώντας από τους '"'απειλητικούς όρους" 
στην αρχή κάδε κεφαλαίου και συνεχίζοντας 
µε εφαρµογή στην πράξη και ειδικές 
"εξορκασκήσεις", θα διαλύσετε 
γρήγορα και εύκολα όλους 


τους βαθιά ριζωµένους 
φόβους σας. 
Λε το Ποιος Φοβάται τα (οπιρυ/ε;», Λε το Ποιος Φοβθάται τα ἨΝΙπάοννς, 
µαδαίνετε: μαδαίνετε: 
6 σε τι σας χρειάζεται, επιτέλους, ένας 6 τι είναι͵ επιτέλους, το περιθάλλον 
προσωπικός υπολογιστής, γραφικών, 
οτι ακριθώς πρέπει να ψάχνετε όταν 6 να εκτελείτε µε άνεση τις σημαντικότερες 
Θέλετε να αγοράσετε έναν υπολογιστή, λειτουργίες των ἨΝΙπαοννς, 
6 σε τι ακριθώς διαφέρει το Παγάνναγθ απὀ «9 να χρηστιµοποιείτε τον Ργοφγαπι 
το 5οΗννατε και τι χρειάζεστε εσείς, Μαπαφεγ και τον Εἶεα Ναπαφεγ, 
ϱ πώς ὃα διαµορφώσετε τον υπολογιστή, 6 να απολαμβάνετε τη χρήση του 
ώστε να κάνει ό,τι ακριθώς θέλετε. καινούριου σας υπολογιστή. 


αλ ὦ ρου ς ΕΚΛΟΣΕΙΣ ΑΝΟΡΙς 
ΝΟΒΙ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. Τηλ.: 9241.714-6, Εακ: 9242.219 


αἰοἰτίζεα Όν οΓεεἰ«γεηι.ου 


ολλοί απὀ σας ίσως ξέρετε τον 

ΚΙιδἰγ. Είναι ο κλόουν, ο οποίος 

εμφανίζεται στο 5ΠΟΝ των 
ΦίΠρ5οης και προσφέρει χαρά στα παιδιά 
του θρήπϱ/θΙΔ. Το σενάριο του παιχνιδιού 
μάς τοποθετεί στη θέση του κλόουν και προ- 
σπαθούµε να εξοντώσουµε τα ποντίκια που 
έχουν γεμίσει το σπίτι της χαράς. Για βοή- 
θεια έχουµε την οικογένεια των 9πιρ5οη5 


-- ΚΕΥΊΕΝ/ 


καὶ µια µηχανή που καταστρέφει τα µικρά 
τρωκτικά. Εμείς καθοδηγούµε τα ποντίκια σε 
στιλ Ιθπιπιίπας µέσα σε αυτή τη μηχανή. 
Υπάρχουν 65 πίστες, οἱ πρώτες απὀ τις 
οποίες είναι αρκετά εύκολες αλλά κάποιες 
απὀ αυτές είναι πολύπλοκες και κουραστι- 
κές, Πάντως, το καλό της όλης υπόθεσης 
είναι ότι τα τρωκτικά αυτά είναι αρκετά ηλἰ- 
θια και πηγαίνουν σε συγκεκριμένη κατεύ- 
θυνση οπὀτεείναι εύκολο να τα καθοδηγή- 
σεις µε διάφορα εµπόδια και βοηθήματα. 

Ακόμη, πρέπει να ψάχνετε µέσα στα 
δωμάτια για κάποια χρήσιμα αντικείµενα, 
που είναι απαραίτητα για να τελειώσετε την 
πίστα, ενώ πρέπει ακόµη να εντοπίσετε τη 
μηχανή που συνθλίβει τα ποντίκια. 

Τα γραφικά του ΚΓυ5ἰγ είναι αρκετά προ- 
σεγµένα και λιτά, κάτι που θεωρείται υπέρ, 
γιατί σε ξεκουράζουν και δεν σου αποσπούν 
την προσοχή από τον κύριο στόχο σου.Ο 


Τε ΦΙΜΡΟΘΝΟ ΡΑΠΊ τς (ε Ἰήἡ 


ην οικογένεια Φἰπιρςοη5 
Τ την ξέρετε βέβαια όλοι, 

καθώς έχετε σίγουρα δει 
κάποια στιγµή στην τηλεόραση το 
πολύ καλό αυτό οβ[ΐοοη και έχετε 
γελάσει µε τα έξυπνα αστεία του 
μικρού Βαή. Το να ακολουθήσουν 
µετά απὀ αυτό και άλλα προϊόντα 
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µε αυτό το θέµα, είναι φυσικό επακόλουθο 
του μάρκετινγκ. Πώς θα μπορούσε η βιοµη- 
χανία 5οῄννα[θ να μείνει έξω απὀ αυτό το 
παιχνίδι; Το Βαή ν ἴπθ οήά µάς το προ- 
σφέρει η Αοοἰαίπῃ και το έχουµε παρουσιάσει 
σε παλαιότερο τεύχος για την κονσόλα 
ΝΕς. 

Η ιστορία του παιχνιδιού είναι µια παγίδα, 
που έχει στήσει ο κ. Βυίη5 στον ΗοΠΙΘΙ και 
την οικογένειά του, ώστε να τον ξεφορτω- 
θεί µια για πάντα. Στο σχέδιο αυτό είναι µαζί 
και όλοι οἱ συγγενείς του ανά 
τον κόσµο. Σκοπός σας εἶναι να 
µαζέψετε κάποια αντικείµενα 
Κπιςὶγ και να λύσετε κάποια 
µικρά ρυζΖΙ65. Ετσι, τελειώνετε 
και κάθε χώρα και σώζετε τους 
δικούς σας απὀ τα χέρια των 
Βυιης. Ο ήχος του, αν και είναι 
ωραίος για παιδικό παιχνίδι, ᾿ 


ήχος είναι ακόµα πιο 
απλός και δεν προσφέρει 
κάτι νέο. Το σαπιθρΙ8γ 
είναι μέτριο και κάπως κουραστικό στα 
μεγαλύτερα Ιενθίς. 

Γενικά, πρόκειται για µια καλἠ προσπά- 
θεια και στα θετικά του καταγράφεται επί- 
σης το ότι οι προγραμματιστές δεν επικε- 
ντρώθηκαν στον Β4ή και την οικογένειά 
του. 


Ἰα το εἶδος του παιχνιδιού εἶναι αρκετά καλά 


κουράζει τον παίκτη. Το 
παιχνίδι έχει και κάποια 
εφέ, που όµως εἶναι 
φτωχά αλλά τελικά επιτελούν το σκοπό 
τους, Τα γραφικά του, απλά και πολύχρωμα, 
συνθέτουν µια όμορφη εικόνα. Το ᾷαΠΙθΡΙ8Υ 
κυμαίνεται σε υψηλά επίπεδα και τα πολλά 
ρυζζίθ5 κρατούν το ενδιαφέρον για αρκετό 
καιρό. Γενικά, είναι ό,τι πρέπει για τους 
μικρούς ϱΠΙΘΙ5, αν και µερικά δύσκολα 
ρυζζίθς δεν βγαίνουν µε τίποτα. 


Απλά αλλά συµπαθητικἁ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 05ο 


Παιδικός και κουραστικός 


ΗΧΟΣ 5750 


Συνεχείς αλλαγές στη δυσκολία. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 40ο 


Για παιδιά µέχρι 13 χρονών 


ΓΕΝΙΚΑ οτι 


είναι το Ώἱπος8υ/ ἀθίθοίίνθ και πρόκει- 
ται για ένα αἴσ8ᾷ8, Κεντρικό πρόσωπο 


Ττ 0 νέο παιχνίδι της ΑΙἰθ/παίίνθ 5οῄν/α[θ 


δηλαδή εσείς. Σκοπός σας είναι να λύνετε 
κάποιες σκοτεινές υποθέσεις, τις οποίες σας 
αναθέτουν λόγω του μεγάλου ονόματος και 


| της πείρας που έχετε στο χώρο. Για παράδειγ- 


μα, στην πρώτη πίστα πρέπει να βρούμε τα 
κλοπιμαία απὀ µία ληστεία τράπεζας. Αλλά το 
κακό είναι ότι αυτά τα κλοπιμαία βρίσκονται 


ᾱ ΚΕΝΙΕΝΝ 


ΡΝ ΜΗΡΗΗΙΝΟ 


ε αυτό το τεύχος έχουµε τη χαρά να 

σας παρουσιάσουμε το νέο δημιούρ- 

γηµα της ΏοπΒίΚ, που έχει το όνοµα 
ΕΙ. Οπως ίσως καταλάβατε, αναφέρεται σε 
αγώνες φόρμουλα 1 και το γεγονός αυτό µε 
χαροποιεί ιδιαίτερα, γιατί είµαι φίλος της 
ταχύτητας και των αυτοκινήτων. Στο κεντρι- 
κό μενού, μπορούμε να διαλέξουμµε το επίπε- 
δο δυσκολίας, τον αριθµό των παικτών, το 
είδος της κούρσας (ἰΓαἱπίπα/αΓοβάΘ/Γ806), τον 
αριθµό των γύρων, το αν θα έχουµε αυτόμα- 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγειι.ου 


τῆς υπόθεσης του οποίου είναι ένας ἀθἰθοίίνθ, 


διασκορπισμένα σε διάφορα µέρη, πολλά από 
τα οποία είναι το λιγότερο αφιλόξενα. Στο 
δρόμο µας συναντάμε κάποια αντικείµενα, τα 
οποία µας βοηθούν στη συνέχεια της περιπλά- 
γησής µας, καθώς και κάποια /5ῃ που χρησι- 
µοποιείτε Και ὡς όπλο ενάντια στους άλλους 
κακούς δεινόσαυρους. Είµαστε εφοδιασμένοι 
µε πέντε ζωές και κατά τη διάρκεια της περι- 
πέτειας μπορούμε να τις αυξήσουμο. Τα γρα- 
φικά αυτού του συμπαθητικού παιχνιδιού είναι 
απλά και µας θυμίζουν λίγο το 9υρε: ΕΙοᾳ, που 


το κιβώτιο ταχυτήτων ἡ όχι, τον τύπο των 
ελαστικών και, τέλος, µε τιθα παίξουμε (π.Χ. 
ΙογΦίΙοΚ). Οι αλλαγές που θα κάνουμε επηρεά- 
ζουν άµεσα τη συμπεριφορά του µονοθέσιου 
στον αγώνα και, γί᾿ αυτό, θα χρειαστεί να 
περάσει κάποιος καιρός µέχρι να βρείτε τον 
καλύτερο συνδυασμό. Προσωπικά, δυσκολεύ- 
τηκα κάπως στο πιβπυαἰ κιβώτιο ταχυτήτων, 
αν και είναι βελτιωμένο απὀ το ΝΙοοπι, Επι- 
σηµαίνω αυτή τη βελτίωση, γιατί στην πραγ- 
µατικότητα πρόκειται για συνέχεια του 
πετυχηµένου αυτού Γ86Ιπᾳ, που όλοι αγαπή- 
σαμε. Αλλες σοβαρές βελτιώσεις έχουν γίνει 
στη συμπεριφορά του αυτοκινήτου µέσα στην 
πίστα. Το καλό όµως είναι ότι και αυτό είναι 
πολύ γρήγορο. Τα γραφικά είναι απλά, αλλά 


είχαμε παρουσιάσει σε 
παλαιότερο τεύχος. 0 
ήχος είναι επιβλητικός και 
σε κάνει πιο χαρούμενο, όταν παίζεις µε το 
δεινόσαυρο. Το ϱΑπιθρΙϐγ κυμαίνεται σε 
µέτρια επίπεδα και θα μπορούσε να ήταν πολύ 
καλύτερο. Το συμπέρασμα είναι ότι θα περά- 
σετε ευχάριστες στιγµές µε αυτό το 8[6868, 
μπαίνοντας µέσα σε στοές και ανεβαίνοντας 
πάνω στα μικρά τρενάκια. 


Καλά, αν και νομίζω ότι θα μπορούσαν να είνα 
πιο ὥραια 


η ταχύτητα του 5ο/ΟΙΙΠᾳ 
κρίνεται καταπληκτική. 0 
ήχος είναι κλασικός, µε 
τον ἠχο της µηχανής και τα τριξίµατα στις 
στροφές. Το ϱαΠΙθρί8Υ βελτιώνεται µε την 
επιλογή για διπλό. Εκεί, η οθόνη χωρίζεται 
στα δύο και η αδρεναλίνη φτάνει στα ύψη. 
Γενικά, θα μπορούσα να ισχυριστώ ότι 
“χτυπά” και την πρώτη θέση στο είδος του. 


Μέτρια, αλλά καλό ηἰπιαὔοη και φοοὕπο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 81ο 


. 
ιΝ ΗΧΟΣ 7806 
τῃ ΥΡΥΟΙ .. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ ᾖ795ο 
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ΤύΕΡΙςΑΝ 
(4ΑΜΕΒΟΥ) 


Αυτό το καταπληκτικό αλλά 
και δύσκολο παιχνίδι, όλοι το 
γνωρίζετε. Αλήθεια, καταφέρα- 
τ6 ποτέ να το τελειώσετε; Αν 
όχι, τότε θα σας φανεί αρκετά 
χρήσιμο το κολπάκι που σας δ- 
νουµε. Στην οθόνη των τίτλων 
πατήστε Α, Β, Β, Α, Β, Α, Α, Β, 
Α, Α, Β, Α, Α και θα γίνετε αό 
ρατος. Αν πάλι, θέλετε να περ- 
νάτε τη µία πίστα µετά την άλ- 
λη, Πατήστε 91ΑΗΤΙ και 
9ΕΙ ΕΟΤ κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού 


9ΡΙ.ΑΤΤΕΕΚ 
Ηουξε 5 


(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Επίπεδο 2: ΒΕΙΡΟΒΗ 
' 8. ΕΤιΙΒυῦ 

3.4: ΤΑΒΒΑΕ 

"5: ΕΙΡΟΕΒ 

"6: ΡΗΕΝΙΧ 


ΤΑΖΜΙΑΝΙΑ 
(ΜΕΑΑΌΒΙΝΕ) 


Με τον Πράκι που σας ὅ(- 
νουµε, θα αποκτήσετε άπειρες 
ζωές. Απλώς, εκεί που σας ζη- 
τάθι ϱ85ΦΝΝΟΓ6, θάλτε τον κωδι- 
κό ΕΕΏΔΦ και αυτό ήταν 


ΖΗ.ΙΟΝ 
(ΜΑΡΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) 


Αφού πεθάνετε, πατήστε τα 
κουμπιά 1, ο και Πάνω. Τι θα 
κερδίσετε; Απλώς θα συνεχίσε- 
τ8 το παιχνίδι από εκεί όπου 
χάσατε. 


ουτ ΟΕ ΤΗΙ5 
ΝΝΟΡΙΟ 


(ὐΡΕΒ ΝΕΘ) 


πίπεδο 1: Εχις 
2: ΚιΙΕΒ 

3: ΡΡΗΧ 
4: ΗΗΤΒ 
5. ΒΗΤΟ 
6: ΤΕΒΒ 


ἠ ον] 


ΟΝΘΟΙΕΞ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΞ. 


7: ΤΧΗΕ 
8. Κυ. 
9.ι ΕΟΚ 


ΡΡΙΝςΕ ΟΕ 


ΡΕΗςΙΑ 
(8ΑΜΕ ΘΕΑΡΒ) 


Επίπεδο 2: αἱ ΕΙΕΤ 
3: ΟΚΕΘΕΡ 
4: «ΜΑ 
9: ΙΟΕΟΗ 
6: Μαυας 
7: ΝΝΗΚΗΙ 
8: ΡΟΙΙΟ 
9: ΟΜάΕ 
10: ΕΝΒΙΙΥ 
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11: ΟΙνι αἱ 

12: ΤΙΚΙΟΙΒ 
19: ΡΌΕΙΟΩ 
14: ΡΌΟΙΟΟ 


ΥΟΞςΗΙ/ς5 «ΟΟΚΙΕ 
(ΝΕΦ) 


Θα σας δώσουμε ένα κολπά- 
κι, για να µπορείτε να µεταφέ- 
ρεστε άνετα από το επίπεδο 11 
έως το 99 

Πηγαίνετε στην οθόνη επιλο- 
γών και κλείστε τον ήχο, θάλτε 
την ταχύτητα του παιχνιδιού 
στο ΗΙ και διαλέξτε την πίστα 
10. Τώρα, κρατήστε πατηµένο 


το Πάνω και πατήστε το 9θΙΘοΙ. 
Θα δείτε πως η πίστα 10 ϐα Υ/- 

ει 11 και, τώρα, µπορείτε να 
διαλέξετε µέχρι και την 99 - ό- 
ποια σας αρέσει. 


6ςΗΟΡΙΙΕΤΕΝ 2 
(4ΑΜΕΒΟΥ) 


Δοκιμάστε τους κωδικούς για 
να µεταφερθείτε σε διαφορετι- 
κές πίστες. 

1-2: ΘΚΥΗΡΡΒ 

1-3: ἱΚΥΒΥΟ59 

2-1: ΟΗΡΙΕΤΗ 

2-2: ΒΥΜΦΕΝΝΒ 

2-3: ΒΟΩΗΤΗΝΟ 

3-1: ΑΌΩΜΡΙΥ 

3-2: ΤΗΒΥΗΒΌΒ 

3-3: ΘΡΗΥΟΚΟ 

4-1: ΟΜΡΤΗΒΝΖ 

4-2: ΟΗΡΥΒΥΦ 

4-3: ΝΒΥΗΡΡΥ 

5-1: ΜΒΥΩΖΌ 


ΡΚΟΒΟΤΕςΤΟΝ 
(4ΑΜΕΒΟΥ) 


Δύσκολο αυτό το παιχνίδι, έ- 
τσι; Αν θέλετε να προχωράτε 
το ένα επίπεδο µετά το άλλο, 
στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε Πάνω, Πάνω, Κάτω, Κάτω, 
Αριστερά, Δεξιά, Αριστερά, Δε- 
ξιά, Β, Α, Β, Α και µετά το 9ἰ8ί]. 
Τώρα, αν θέλετε να αποκτήσε- 
τε και έξτρα ζωούλες, πατήστε 
Πάνω 4 φορές, Κάτω 4 φορές, 
Αριστερά 4 φορές και Δεξιά 4 
φορές πάλι στην οθόνη των τίτ- 
λων. 


ΡΡΕΙΝΕςΕ ΟΕ 
ΡΕΕΗΣΙΑ 


(ΔΑΜΕΒΟΥ) 


Επίπεδο 02: 06769075 
03: 94613065 

04: 99116015 

08: 92004005 

'..06: 46908135 

08: 49961795 

09: 77865785 

10: 12463454 

11: 96717444 

12: 20610574 
Τελική πίστα: 87017514 


οΑκοοΥιες’ς 
Ὁ ουεςτ 
(8ΑΜΕΒΟΥ) 


1: ΕΘΘΧ-ΙΚ6Α 

2: ΩΟΟ-ΥΗΤΒ 
3: 4ΤΒΗ-ΥΕΧΕ 

4. ΒΤ6ἱ -ΒυΡΗ 
5: ΤΕΗΝ-ΑΖαΙ. 
6: ΟΙΝΖ-4ΡΗΝ 
7: ΟΦὐΖ-Ια7 
8: ΕΕΛΥ-ΙΝΑΤ 


ΑΙΙΕΝ 5 
(ΜΑΡΤΕΗ 9ΥΘΤΕΜ) 


Παίξτε µε δύο παίκτες και 
προσπαθήστε να γράψετε το ό- 
νοµά σας στα ΗΙΟΗ 9οο/65. Αν 
το καταφέρετε, αντί να θάλετε 
το πραγµατικό σας όνομα, 
γράψτε Αἱ ΙΕΝ και θα έχετε ά- 
πειρες ζωές, 


ιοτυς5 ΤύΚΒΟ 
ςΗΑΙ.Ι.ΕΝΟΕ 


(ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ) 


Ο Σπύρος µάς παρακάλεσε, 
αν μπορούμε, να του δώσουμε 
τους κωδικούς για αυτό το κα- 
ταπληκτικό παιχνίδι. Μα πώς ή- 
ταν ποτέ δυνατόν να µην τον 
θοηθήσουµε; 

Αγώνας 2: 9ἱ ΕΕΡΕΒ 

"8: ΗΕΒΒΕΗΤ 
4, Β09ΙΝΕΟΡΟ 
"9: ΑΡΡΙ ΕΡΙΕ 
"6: ΦΤΑΝΡΙΦΗ 
ΛΤΙΜΑΙΙΟΝ 
᾿.8:ΤΕΑ ΟυΡ 


ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΝ 2 
(ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Για να διαλέξετε κάποια άλλη 
πίστα του παιχνιδιού, όταν σας 
ζητηθεί να πατήσετε 5ἰ8[ῖ για 
να αρχίσει το παιχνίδι, εσείς 
πατήστε Πάνω, Κάτω, Αριστερά 
και Δεξιά 3 φορές. Αν τα κάνε- 
Τ8 σωστά, θα ακούσετε τον 
Αιπὶθ να σας λέει "Εχοθ[θηί”. 
Τώρα, αρχίστε το παιχνίδι, κά- 
ντο ρ8υ56 και πατήστε Β καις 
για να τερµατίσετε το επίπεδο. 


αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεκγεηι.ου 


μας 


ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ ὃ ΕΟΜΡυΤΕΗΣ 


ΑΙΙΕΝ 5 
(ΜΕΕΑΌΒΙΝΕ) 


Για να µεταφερθείτε σε επό- 
µενες πίστες, πηγαίνετε πρώτα 
στην οθόνη επιλογών 

Τώρα, θάλτε το δεύτερο ρ8ά 
στην πόρτα ὁ και πατήστε 6, 
Πάνω, Δεξιά, Κάτω, Αριστερά, 
Α, Δεξιά και Κάτω (αυτά τα 
πλήκτρα στο δεύτερο ρ86). Αν 
όλα πάνε καλά, θα ακούσετε 
κάποιον ήχο. Τώρα, µέσα στο 
παιχνίδι, κάθε φορά που θα κά- 
νετε ρ8υ56, αν πατάτε τα Ο, Α 
και Β, θα πηγαίνετε στο επόµε- 
νο επίπεδο. 


τυμτιες 2 
(ΔΑΜΕ ΒΟΥ) 


Αν θέλετε να διαλέξετε ποιο 
επίπεδο θα παίξετε, στην οθό- 
νη των τίτλων πατήστε Πάνω, 
Κάτω, Β, Α, Αριστερά, Δεξιά, Β, 
Α και 9ἱ8Η. 


Εςςο 
ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ (0 


(ΜΕΘΑ (9) 


Στους τυχερούς κατόχους ε- 
νός Μθ0α ΟΏ αλλά και του 
Ὀοἱρῃίπ, δίνουµε τους πιο κάτω 
κωδικούς για τις πέντε τελευ- 


- 


ταίες πίστες: 
Ὀθυρ ΙΛαίθ2: ΑΑΑΟΌΡΙΡ 
ΟΙ οἱ Εο/Θνθ:: Υἱ ΟΩΖΝΙΜ 
Τη8 Τυῦθ: ΜΝΕΥΕΙΙ 8 
Της ΜαομΠίπ6: «9ΚΖΝΕΙΙΟ 
Τελική Μάχη: ΚΑΝΖΕΙΙΧ 


ο 
(ΜΕΞΑΡΒΙΝΕ) 


Αν θέλετε να διαλέξετε την 
πίστα που θα ξεκινήσετε, κρα- 
τήστε πατηµένα τα πλήκτρα Α, 
Β, και Ο και πατήστε το οἰβή. 
Όλα αυτά θα τα κάνετε στην ο- 
θόνη των τίτλων. 


9ΡΙΑΤΤΕΚΗΟυὖΞΕ 
5 


(ΜΕΞΑΡΒΙΝΕ) 


Επίπεδο 2: ΒΕΙΡΟΒ 
”.38:ΕΤιΒυῦ 
4, ΤΕΚΒΟΗ 
5: ΕΙΡΟΕΒ 
6: ΤΙΙΤΗ 


ΑΙ.ΙΕΝ 5 
(ΜΕΞΑΡΒΙΝΕ) 


Πηγαίνετε στην οθόνη επιλο- 
γών και θάλτε το |ογρ8α στη 
θύρα 2. 

Τώρα, πατήστε Ο, Πάνω, Δε- 
ξιά, Κάτω, Αριστερά, Α, Δεξιά 
και Κάτω. 

Αν τα έχετε κάνει όλα σω- 
στά, θα ακούσετε έναν ήχο. 
Βάλτε τώρα το ρ8αά στη θύρα 1 
και αρχίστε το παιχνίδι. 

Κατόπιν, κάντε Ρ8υ59 και πα- 
τήστε Ο, Α, Β και ξεπαγώστε το 
παιχνίδι. Θα διαπιστώσετε ότι 
έχετε περάσει στο επόμενο ε- 
πίπεδο. 


ΒΟΒΒΙ.Ε 
ΒυύΒΡΒΙ.Ε 


(ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) 


Επίπέδο 140: ΒΥΡΕυΡΕΟ 
"160: 3ΝΖΡΘΩΝ/ 

170: 3ΝΟΤΝΙΚΑ 
180: 3ΝΕΝΛΛΛΙΑΞΗ 

190: ΔΝΙΑΤΒΝΖ 
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Μογῖαι Κοπιρατς 
(8{ {ουπιαίς) 


(8μρ6/ ΝΕἘΟ) 


Για να αντιμετωπίσετε τον 
Βερίϊθ θα πρέπει να επιζήσετε 
µέχρι το ΡΙ 5ἰ8ᾳ6. Οταν φθάσε- 
τε εκεί, δεν θα πρέπει να χτυπη- 
θείτε ή να χρησιμοποιήσετε το 
Οἱοοκ Ὀυΐοη. Πρέπει να πετύχε- 
τ8 µια Ώοιιοίθ Εἰθινίθςς νίκη και 
να κάνετε την αἀθαίη πιονθ στον 
αντίπαλό σας. Αν όλα γίνουν 
σωστά, θα εμφανιστεί ο Βερίϊθ 
και θα σας καλέσει σε αναμέ- 
τρηση, µέσα στο ΡΙ.. 


(Μεσα Οηνθ) 


Ο καλύτερος κωδικός που 
θρέθηκε για το ΜοΠαἱ Κοπιοαί 
στο Μθρ8 Ὠήνθ. Περίμενε να 
εμφανιστεί η Τιθ 8ο[θθη και 
πάτησε το Φί8Π. Στην οθόνη, ό- 
που διαλέγεις 8πιθ οἰα[ί ή 
ΟρίοΠ5, δώσε τον ακόλουθο 
κωδικό: ΡΟΝΝ, υΡ, ΙΕΕΤ, 
ΙΕΕΤ, ΒΙΦΗΤ, ΓΡΟΝΝΝ. Θα εµφα- 
νιστεί µια τρίτη επιλογή µε το ό- 


Ν᾽ 


ΕΟΝΕΘΟΙ.ΕΞ δ ΕΞΟΝΡυΤΕΒΗΘ 


νοµα ΟΠεαί Επ8ΡΙΘά. Επέλεξέ 
την και πάτησε «ἰβή. Θα εµφανι- 
στεί ένα ππθηι που θα σου δώ- 
σει ένα πλήθος επιλογών. Ακο- 
λουθεί µια λίστα των ΕΙ8ᾳ5 και 
της σημασίας τους: 
ΕΙ80 0: Ενα χτύπημα είναι αρ- 
κετό για να σκοτώσει τον πρώτο 
παίκτη. 

ΕΙ8Ω 1: Ενα χτύπημα είναι αρ- 
κετό για να σκοτώσει το δεύτε- 
ρο παίκτη. 

ΕΙ8Ω 2: Μια σκιά κινείται κατά 
µήκος του φεγγαριού στο ΡΙ 
9ἱ806. 
ΕΙ80 3: Εμφανίζεται ένα κεφά- 
λι στο Ὀ8οκαίουπά του ΡΙ 
9ἱ808. 
ΕΙ89Ο 4: Ο Βερίϊθ σου δίνει 
στοιχεία πριν από κάθε αγώνα 
ΕΙ8Ω 5: Απειρα ο/θαΙ. 

ΕΙ80 6: Ο υπολογιστής εκτε- 
λεί την αθαίη π]ονθ όταν νικά. 
ΕΙ890 7: Διατηρείται το ίδιο 
Ὀ8οκᾳ(ουπα σε κάθε πιαἰοῃ 


(Μεσα Ὀγίνε) 


Οσοι νόμιζαν ότι η έκδοση για 
Μερ8 Ὀήνθ δεν έχει αίμα, ας κά- 
νουν τον κόπο να δοκιμάσουν 
τον ακόλουθο κωδικό. Στην οθό- 
νη που μιλάει για 0οαθς οἱ ΗΟ- 
που: δώστε τον ακόλουθο κωδι- 
κό µε τη θοήθεια του Ιογρ8α Ί: 
Α,Β,Α, 6, Α, Β, Β. Τα γράμματα 
του κειµένου Θα γίνουν κόκκινα 
και θα ακουστεί ο 9οο/ρίοη να 
λόει '“οππθ ονθι Πα”. Αυτή εἷ- 
ναι και η απόδειξη ότι έχει πιά- 
σει ο κωδικός, Από εδώ και πέ- 
ρα µπορείτε να ικανοποιήσετε 
τα σαδιστικά σας ένστικτα. 


Οι αἰ8πάβΓά κινήσεις των 7 
ηρώων του ΜοΓίαΙ Κοπιβαἰ 


Βίοοκ; δἰ8ή 


ἱονν Ρυποῃ: Α 

ΗίΦη Ρυποῃ: Διαθέσιμη µόνο 
στο 6-ουΐΐοη Ιογρ8α 

| ονν Κίοκ: Β 

ΗΙΟΗ Κίοκ6ο 

ΒουπαΠπουςθ ΚΙΟΚ: Αντίθετα 
καιο 

Οπουσῃ: Κάτω 

ἱ60 9νθθρ: Κάτω, αντίθετα 
και Β 

ὑρρειουῖ: Κάτω και Α 

9υππρ: Ο σταυρός στην κατεύ- 
θυνση που θέλετε 

ΕΙΠΑ Ριποῃ: Ο σταυρός στην 
κατεύθυνση που θέλετε και Α 
ΕΙγΙΠΟ ΚίοΚκ: Ο σταυρός στην 
κατεύθυνση που θέλετε και 
Στα τετ-α-τετ 

Τον: 0ο 

Κπθθ: Β 


ΒΙοοΚκ: Β 

ουν Ρωποῃ: Β 
ΗΙΟΗ Ρωποῃ: Υ 
ἰον Κίοκ:Α 
ΗίΦη ΚίοΚκ: Χ 
ΒουπαΠπουςθ ΚίοΚ: Αντίθετα 
και Χ 

Ο(ουσῃ: Κάτω 

ἰ6ᾳ 9νθθρ: Κάτω, αντίθετα 
και Α 

ὑρρειουί: Κάτω και 


ΒήΥ 
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ὀυπῃρ: Ο σταυρός στην κατεύ- 
Άυνση που θέλετε 

ΕΙίΠΩ Ρωποῃ: Ο σταυρός στην 
κατεύθυνση που θέλετε και Β ή Υ 

ΕΙγΙπα Κίοκ: Ο σταυρός στην 
κατεύθυνση που θέλετε και ΧήΑ 

Στα τετ-α-τετ 

ΤηΓονν: Χ 

Κηθθ: Α 


Βἱοοκ: Αντίθετα και {:8. 

ον) Ρωποῃ: Το Ἰογφίίοκ στην 
κατεύθυνση του αντιπάλου και 
διπλό, γρήγορο {Ι6. 

Ηί6ηΏ Ρωποῃ: Διπλό, γρήγορο 
Π(6. 

ἱ ονν ΚίοΚκ: Το Ιογςίίοκ στην κα- 
τεύθυνση του αντιπάλου και (16. 

ΗΙΟΗ ΚίοΚ: ΕΙ. 

Βουπαπουςθ ΚἰοΚκ: Διαγώνια 
κάτω, στην κατεύθυνση του α- 
ντιπάλου. 

Οπουσῃ: Κάτω. 

ἱ60 9Μθθ6ρ: Διαγώνια κάτω, 
στην αντίθετη κατεύθυνση από 
τον αντίπαλο. 

ὑρρειουί; Κάτω και /16. 

9υΠΙρ: Το |ογδίίοκ στην κατεύ- 
θυνση που θέλετε. 

ΕΙγίΠΟ Ρυποῃ: Διαγώνια πάνω 
στην κατεύθυνση που θέλετε µε 
πατηµένο το {Π6, αφήστε το {ΤΘ 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεκγεηι.ου 


και ξαναπατήστε το πολύ γρή- 
γορα. 

ΕΙγίπα ΚίοΚ: Διαγώνια πάνω 
στην κατεύθυνση που θέλετε 
και {6. 

Στα τετ-α-τετ 

ΤΗΙΟΝΝ: Όπως και το Ηί6η 
ΚίΟΚ, αλλά σε κοντινή απόστα- 
ση. 

Κπθθ: Οπως και το | οι ΚίοΚ, 
αλλά σε πολύ κοντινή απόστα- 
ση. 


Ειδικές κινήσεις και ἄθβίῃ 
πιονθς γΙα τους 7 ήρωες 
του Μογία! Κοπιθαί 


Ραΐπι ΡωποΗ; Ιήόνο όταν εἷ- 
στε πολύ κοντά στον αντίπαλο 
Τα αποτελέσµατα εἶναι ελαφρά 
καλύτερα από την απλή ρωποῇ. 

Μθᾳ08 Ὀήνθ: Πάτησε το Α 

5υρ8/ ΝΕς: Πάτησε το Υ 

Απιίοα: Οπως η {οι Ρυπεῃ, 


. Ν . 
ΕΟΝ5ΟΙ.ΕΞ ὃ ΟΟΝΡυΤΕΗ» 


αλλά σε κοντινή απόσταση. 


ι.6σς Τοςς 

Μια κίνηση που δείχνει την 
ευελιξία της 9οηγᾶ. Εντυπωσια- 
κή αλλά όχι ιδιαίτερα αποτελε- 
σµατική 

Μες Ὀήνθ: Κάτω καιΑ, Β,06 
μαζί 

5υ1ῤ6/ ΝΕ5: Κάτω και Α, Β, |. 
μαζί. 

Απιϊοα: Κάτω, κάτω και 116. 


Εποίογ ανα 

Εξαπολύει µια σειρά οµόκε- 
ντρων κύκλων ενέργειας στα α- 
νυπεράσπιστα θύματά της. 

Μθᾳςα8 Ὀήνθ: Αντίθετη κατεύ- 
θυνση, αντίθετη κατεύθυνση και 
Α, 

5ῤ6/ ΝΕς: Αντίθετη κατεύ- 
ϐθυνση, αντίθετη κατεύθυνση και 
ή 

Απηία: Αντίθετη κατεύθυνση, 
αντίθετη κατεύθυνση και {8 


Ὀθαίῃ πιονο: Κὶςς οί 
Ροθαίῃ 

Με χαρακτηριστικό στιλ, η 
9ΟΠΥ8 στέλνει ένα "καυτό” φιλί 
στον αντίπαλό της µετατρέπο- 
ντάς τον σε ένα σωρό από κόκα- 
λα και στάχτη. Για να τη χρησι- 
µοποιήσει, θα πρέπει να θρίσκε- 
ται µακριά από τον αντίπαλο. 

Μθρ8 Ὠήνε: Προς, αντίθετα, 
προς, αντίθετα και 9ἱΙΙ. 

51ῤ6/ ΝΕς: Προς, προς, αντί- 
θετα, αντίθετα και Β. 

Απηίαα: Προς, προς, αντίθετα, 
αντίθετα και {8 


ΕΙρονν 

Μόνο όταν είστε αρκετά κο- 
ντά στον αντίπαλο 

Μθο8 Ὀήνα: Πάτησε το Α. 

51ῤ6/ ΝΕΟ: Πάτησε το Υ. 


6οποογάο ΚΙοΚκ 

Μια απλή κλοτσιά, χωρίς κάτι 
το Ιδιαίτερο από πλευράς απο- 
τελεσματικότητας 

Μθο8 Ὠήνθ: Προς, προς και 

5υρ6/ ΝΕΟ: Προς, προς και Χ. 


Εἰαπιο Βο! 
Χρησιμοποιώντας τη δύναμη 
του δράκου, ο | 1µ ΚαΠΟ εξαπο- 
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λύει µια πύρινη λαίλαπα από τα 
χέρια του. 
Μθο8 Ὠήνα: Προς, προς και Α. 
9υῤ6/ ΝΕἘ: Προς, προς και Υ. 
Αππίϱᾶ: Προς, προς και ΠΙ6. 


ΡθβίΗ πιονο: Ηε!ιοορίθυ 
δρϊίη ΚίοΚ 

Μθ08 Ὠήνθ: Περιστρέψτε το 
σταυρό προς την κατεύθυνση 
του αντιπάλου, κρατώντας πατη- 
µένο το 9ἱ8Η. 

9Ηῤ6/ ΝΕς: Κρατήστο πατηµέ- 
νο το |. ή το Β και περιστρέψτε 
το σταυρό προς την κατεύθυνση 
του αντιπάλου. 

Απηίᾳ8: Περιστρέψτε το µοχλό 
προς την κατεύθυνση του αντι- 
πάλου, κρατώντας πατηµένο το 
{Θ 


Ηοαά Βυή 

Θα δουλέψει µόνο σε πολύ κο- 
ντινή απόσταση. 

Μεοα Ὠήνθ: Α 

5υρ6/ ΝΕς: Υ 


Θμρε/ 9ρίη 

Παρόλο που είναι ευάλωτος 
σε µερικά χτυπήματα, όταν κά- 
νεις αυτή την κίνηση είναι τόσο 
µεγάλη η ταχύτητα, που δύσκολα 
θα αμυνθεί ο αντίπαλος, 


Ν’᾽ 


ΞΟΝΘΟΙ.ΕΞ δ ΞΟΜΡυΤΕΗΘ 


Μθᾳρα8 Ὀήνθ: Κρατώντας πατη- 
µένο το 9ἱ8Ιἱ, περιστρέψτε το 
σταυρό στην κατεύθυνση του ᾱ- 
ντιπάλου και ελευθερώστε αμέ- 
σως το οἱ. 

91ῤ6/ ΝΕΟ: Με πατηµένοτοι. 
ή το Β περιστρέψτε το σταυρό 
στην κατεύθυνση του αντιπάλου 
και ελευθερώστε αµέσως το Ι. ή 
το Β. 

Απιίσα: Προς, κάτω, αντίθετα, 
πάνω. 


9ρ]ηπίπα ΒΙ84θ 

Κάνοντας αυτή την κίνηση, ο 
Κάπο δλευθερώνει µια κοφτερή 
λεπίδα εναντίον του αντιπάλου, 
αφαιρώντας µεγάλο ποσοστό 
της ενέργειάς του. 

Μθο08 Ὠήνθ; Κρατώντας πατη- 
µένο το 9ἰ8Ι, αντίθετα και προς, 

91ῤ6/ ΝΕς: Κρατώντας πατη- 
µένο το |. ή το Β, αντίθετα και 
προς. 

Απηίο8: Αντίθετα, αντίθετα, 
προς. 
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αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ/ 


Ρ6αίἩ Μονα: Βγοκθη Ηεανί 

Μία από τις πιο 6ίαιες ἀθαίῃ 
Πονθς όλου του παιχνιδιού. Με 
µια απότοµη κίνηση, ο Κάπο ξε- 
ριζώνει την παλλόμενη καρδιά 
του αντιπάλου και την κρατά ψη- 
λά σαν τρόπαιο. 

Μθρα Ὠήνθ: Κρατώντας πατη- 
µένο το 98Η, κινηθείτε στην ᾱ- 
ντίθετη κατεύθυνση δύο φορές 
και µετά Α. 

9υρ6:/ ΝΕςΡ: Κρατώντας πατη- 
µένο το |. ή το Β, περιστρέψτε 
το σταυρό στην κατεύθυνση του 
αντιπάλου και µετά Β. 

Απιρ8: Αντίθετα, αντίθετα και [{Θ 


ΕΙρον/ 

Δουλεύει µόνο όταν είσαι κο- 
ντά στον αντίπαλο. 

Μθᾳ8 Ὠήνε: Α. 

5μῤ6/ ΝΕς: Υ. 


Τουρθάο 


Ο Βαἰάθη πετά κατά µήκος 


πό ϱ (κκ; | 
πω ης πο ω 
κ 


της οθόνης και χτυπά τον αντί- 
παλο αφαιρώντας του μεγάλα 
ποσά ενέργειας. 

Μεοα Ὠήνα: Αντίθετα, αντίθε- 
τα και προς, 

9μρ6/ ΝΕς: Αντίθετα, αντίθε- 
τα Και προς 

Αππίο8: Αντίθετα, αντίθετα και 
προς. 


Τε[ορουί 


Ο Βαἱάθη έχει την ικανότητα 
να τηλεμεταφέρεται, µπερδεύο- 
ντας έτσι τον αντίπαλο 

Μθᾳ8 Ὠήνε: Κάτω, κάτω και 
πάνω. 

9µρ6/ ΝΕς: Κάτω, κάτω και 
πάνω. 

Απιίοα: Κάτω και πάνω 


Βαἰάρπίν]οϊιγ 

Όντας Τπωπαθ: (ο, ο Βαἰάθη 
εξαπολύει αστραπές από τα’ χέ- 
ρια του. Π αγαπημένη του κίνηση. 

Μθο8 Ὠήνθ: Κάτω και προς 
πατώντας το Α 

9υρ6/ ΝΕΟ: Κάτω και προς πα- 
τώντας τοΥ 

Απηίσα: Κάτω, προς και 16. 


Ρθβίη ΠἸονο 

Σε µικρή απόσταση από τον ᾱ- 
ντίπαλο εξαπολύει όνα κύμα 
Γ8ἰαεηίποΙιγ στο κεφάλι του, προ- 


καλώντας τη θίαιη ἐκρηξή του. 
Αίμα και χυµένα μυαλά παντού. 
0οο! 

Μθᾳ8 Ὀήνθ: Προς, αντίθετα, 
αντίθετα, αντίθετα και Α. 

911ῤ6/ ΝΕς: Προς, αντίθετα, α- 
ντίθετα, αντίθετα και Υ. 


Απιίσα: Προς, αντίθετα, αντί- 


θετα, αντίθετα και {(6. 


ώοµηγ 68469 

Είρονν 

Όταν είναι κοντά στον αντίπα- 
λο, µπορεί να του δώσει µια γε- 
ρή αγκωνιά στο πρόσωπο 

Μθοα Ὠήνε: Α. 

9µῤ6/ ΝΕΟ: Υ 


Θ5Ηαάονν ΚΙοΚ 

Ενα χτύπηµα µε µεγάλη ταχύ- 
τητα, δύσκολο να αποκρουστεί. 
Μεσα Ὠήνε: Αντίθετα, προς 
και Β. 
9µῤ6/ ΝΕ5ς: Αντίθετα, προς 
και Β. 
Απιίσα: Αντίθετα, προς, αντί- 
θετα και {8 


ΡαοΚκαςο 0Πθ6οΚ 

Η πιο ύπουλη κίνηση σε όλο 
το παιχνίδι. Ο Καςθ µε ένα εκ- 
πληκτικό σπαγγάτο χτυπά κάτω 
από τη ζώνη τους άρρενες αντι- 
πάλους του... Εφιαλτικό! 

Μεο8 Ὠήνα: Κάτω και Α, Β, 0 
ταυτόχρονα. 

5ἱ1ρ6/ ΝΕΣ: Β και |. μαζί. 

Αππιίοᾶ: Κάτω, κάτω και {16. 


Εἰαπιο Βἰας5ἱ 

Ο Καρθ έχει την ικανότητα να 
εξαπολύει πύρινες σφαίρες από 
τα χέρια του µε εκπληκτική τα- 
χύτητα 

Μερ8 Ὠήνθ: Αντίθετα, αντίθε- 
τα, προς και Α. 

9Ηῤ6/ ΝΕς: Αντίθετα, αντίθε- 
τα, προς και Β. 

Αππίσα: Αντίθετα, προς και 
Π(6. 

Ὀοθαίῃ πιονο: ΤΗΕ 
ὑρροιουΐ 

Με ένα αξιοθαύμαστο µρρε:- 
οµί, ο Καθ εκτοξεύει το κεφάλι 
του αντιπάλου στα ουράνια. 

Μθᾳα Ὠήνα: Προς, προς, προς 
και Α. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεήι.ου 


μας 


ΞΟΝΡΟΙ.ΕΞ δ ΕΟΜΒΡυΤΕΒΞ 


9Ηῤ6/ ΝΕΕ: Προς, προς, προς 
και Υ. 

Απιίοα: Προς, προς, προς και 
Π6, 


Θοουρίοη 

Βα4οκ Εἰςί 

Δουλεύει µµόνο όταν ο 
9οο/ρίοη θρίσκεται πολύ κοντά 
στον αντίπαλο. 


Μθο8 Ὠήνα: Α. 

56: ΝΕς: Υ. 

Τοιερουνί ρωποῇ 

Μια καλή κίνηση για να µπερ- 
δέψετε τον αντίπαλο. Ο 


9οο(ρίοη εμφανίζεται ξαφνικά 
πίσω από τον αντίπαλο, φιλοδω- 
ρώντας τον µε ένα χτύπημα στο 
κεφάλι. 

Μθᾳ8 Ὠήνθ: Κάτω, αντίθετα 
και Α. 

9υῤ6/ ΝΕς: Κάτω, αντίθετα 
και Υ. 

Απιϊοᾶ: Κάτω, αντίθετα και {Ι6. 


Ξρθαγ 

Ο Φοοιρίοη πετά ένα 9ρ88:/ 
δεµένο σε σχοινί, πιάνοντας τον 
αντίπαλο από το λαιμό και τρα- 
θώντας τον προς το µέρος του. 

Μθ08 Ὠήνθ: Αντίθετα, αντίθε- 
τα και Α. 

9υρ6/ ΝΕς: Αντίθετα, αντίθε- 
τα και Υ. 

Απιίοᾶ: Αντίθετα, αντίθετα και 
Π6. 


Ὀθαίῃ πιονο: Εἶνθ 
Βιθα[ι. 

Διατηρώντας µια απόσταση 
από τον αντίπαλό του, ο 9ο0:- 
ρίοη θγάζει την κουκούλα του α- 
ποκαλύπτοντας το σκελετωµένο 
κεφάλι του. Μια πύρινη φλόγα 
φεύγει από το στόµα του, καΐγο- 
ντας ζωντανό τον αντίπαλό του. 

Μθᾳ8 Ὠήνθ: Κρατώντας πατη- 
µένο το 9ἱαΠ, πάνω, πάνω. 


9υΗρ6/ ΝΕΟ: Κρατώντας πατη- 
µένο το |, πάνω, πάνω. 

Απηίσᾶ: Κρατώντας πατηµένο 
το {6, πάνω, πάνω. 


5υυ-Ζετο 

Βα4οκ Εἰςί 

Δουλεύει µόνο όταν ο 9υ0- 
Ζ6/0 θρίσκεται πολύ κοντά στον 
αντίπαλο. 

Μθοα Ὀήνε: Α. 

5υῤε/ ΝΕΞ: Υ. 


Ροινει 9Ιἱά9 

Ενα | 60 9ΝΘΘΡ, µε τη διαφορά 
ότι ο 9υ0-Ζ8/Ο γλιστρά προς τον 
αντίπαλο, χτυπώντας τον στα πό- 
δια και ρίχνοντάς τον στο έδαφος. 

Μερᾳα Ὠήνα: Αντίθετα καιΒ, ο 
μαζί 

5Ηῤ86/ ΝΕς: Αντίθετα και Α, Β 
μαζί. 

Απηίρα: Προς, αντίθετα, προς 
και ΠΙΑ, 


Ιογ 9Μοἱ 
Ο 9υ0-Ζθ/ο εξαπολύει ένα ἰοθ 


αἱ παγώνοντάς τον και ακίνη- 

τοποιώντας τον. Εύκολη λεία... 
Μεσα ὨὈήνε: Κάτω, προς και Α. 
56: ΝΕς: Κάτω, προς και Β. 
Αππίσᾶ: Κάτω, προς και 8. 


ὈρθαίἨ πιονο 

Ο 9υ0-Ζθ6/ο θάζει τα χέρια του 
γύρω από το κεφάλι του αντιπά- 
λου και µε µια απότοµη κίνηση 
το αποσπά από το υπόλοιπο σώ- 
μα. Η καλύτερη, κατά την ταπει- 
νή γνώµη µου, ἄθαίῃ πιονθ του 
παιχνιδιού. 

Μερα Ὠήνα: Προς, κάτω, προς 
και Α. 

511ῤ86/ ΝΕς: Προς, κάτω, προς 
και Υ. 

Απηίσα: Προς, κάτω, προς και 
Π(6. 


Σηµείωση: Οπου συναντότε 
τις λέξεις “αντίθετα”, "προς", 
"πάνω", “κάτω” να έχετε υπόψη 
σας ότι αναφέρονται σε κινήσεις 
που γίνονται µε το σταυρό του 
Ίογρβά (Μθᾳα Ὀήνθ, 9υρθ/ ΝΕΘ) 
ή µε το |ογςίίοκ. Το “πάνω” κα 
το “κάτω” δεν θέλουν ιδιαίτερη 
εξήγηση. Το “αντίθετα” σηµαίνε 
ότι θα πρέπει να κινηθείτε στην 
αντίθετη κατεύθυνση από αυτήν 
που κινείστε, ενώ το "προς" το 
ακριθώς αντίθετο. Επίογ ἴπθ 
08ΠΠ8... υ 
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εν γνωρίζω τον τρόπο µε τον ο- 

ποίο σας επηρέασαν οι αλκυονί- 

δες ηµέρες. Εγώ πάντως αποσύρ- 

θηκα για µεγάλο χρονικό διάστη- 

μα από την οη-Ιίπθ οοπηπιυπ!!γ, α- 

σχολούμενος αποκλειστικά µε τη 
«φωτοσύνθεση (ο νοών νοείτω). Οι αλκυονίδες ηµέ- 
ρες, όµως, τελείωσαν και ξαναµπήκα στο ρυθµό των 
ΟΟΝΝΕΟΤ και ΝΟ ΟΑΒΒΙΕΒ, ύστερα φυσικά από την 
απαιτούμενη πίεση εκ µέρους του γνωστού αρχισυ- 
ντάκτη. Η πίεση συνεχίζεται και αυτή τη στιγµή που 
προσπαθώ να πληκτρολογήσω ρανίδες εκλάμψεων, 
µια και η παρούσα στήλη είναι, µαζί µε άλλες µικρο- 
εκκρεμότητες, το τελευταίο άρθρο για να “κλείσει” 
άλλο ένα ΡἰχΘΙ. Συγχωρήστε µου τυχόν παραληρηµα- 
τικές παρεκθάσεις. Στις µικρές ώρες της ημέρας εμ- 
φανίζω ουκ ολίγες ιδιοµορφίες. 

Ευτυχώς για εσάς, δεν θα παραθέσω αυτόν το µή- 
να, όπως είχα υποσχεθεί, το ψυχολογικό ρ/οῇ!θ ενός 
χρήστη ΠΠοᾶΘΠΙ (και, κατά συνέπεια, µέλος της οη- 
Ιπς οοπηπιυπ!!γ). 

Οι εµπειρίες µου και οἱ επαφές µου µε χαρακτηρι- 
στικούς αντιπροσώπους του είδους απαιτούν για την 
καταγραφή τους πολυσέλιδα θιθλία (όλα υποψήφια 
για Ὀεεί-ςεΙθΓ). Αν φυσικά υπάρξει η αναμενόμενη 
πίεση, υποχωρώ και δέχομαι να κάνω συμπίεση σε δι- 


Ώ Ιἰπ6 


Όεςκ ΕἰΙασ Ψΐοι ἠρτίοης 


σέλιδο άρθρο (αν θέλετε να µάθετε το φοθερό αλγό- 

ριθµο, ο οποίος θα αναλάθει αυτή τη δραματική µεί- 

ὠση δεδοµένων, στείλτε τα στοιχεία σας, µια δισκέ- 

τα και ό,τι προαιρείσθε στη γνωστή διεύθυνση). 
ΤΠαί5 ϱπουςῃ. 


ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ, Η Ο6ΟΜΡύΙΙΝΚ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
ΜΙΚΡΑ, ΠΛΗΝ ΟΜΩΣ ΑΞΙΟΣΗΜΕΙΩΤΑ, ΝΕΑ 

Η σοθαρότερη είδηση για αυτόν το µήνα (κατά την 
ταπεινή µου γνώµη, κ. αρχισυντάκτα) είναι η σύνδεση 
της Οοππρυ ἱηκ στο ΙπίθΓηε!. 

Τη στιγµή που πληκτρολογώ ανηλεώς αυτές τις 
γραμμές, έχει τελειώσει κάθε δοκιµή και πειραµατι- 
σμούς (ατέλειωτες ώρες "αεουροίπα” µε Πρ, ἰεἰπεί, 
6-ΠΠΒΙΙ5 κ.λπ.) και απομένει η απόκτηση µιας γραμμής 
δεδοµένων, η οποία θα “σηκώνει” τον αναμενόμενο 
φόρτο. Ίσως, όταν κυκλοφορεί το περιοδικό, να µπο- 
ρώ να “μπαίνω” από το σπίτι µου και όχι να µπερδεύ- 
οµαι καθημερινώς στα πόδια του 9Υ5ΟΡ, εκλιπαρώ- 
ντας για λίγη περισσότερη ώρα µε το Ιπίειπθί (ΑΥΥε- 
λε, σε ευχαριστώ, αν και ήσουν φειδωλός). 

Ο 8γ5ορ μου αποκάλυψε ακόµη ότι η χρέωση θα εἷ- 
ναι σε τιµή έκπληξη και χωρίς περιορισμούς στο 
σκληρό δίσκο. Όσοι θασανισµένοι πιστοί, προσέλθε- 
το. 

Για το Ιπίειπεί έχετε διαθάσει σε αυτήν εδώ τη 
στήλη, αλλά µε τον ενθουσιασμό που µε έχει κατα- 
λάθει θα θαρεθείτε να ακούτε γι΄ αυτό. Αποτινάζω 
τον αρχισυντακτικό ζυγό και αναλαμθάνω, έχοντας 
πλήρη συναίσθηση των ευθυνών µου, την εισαγωγή 
και την εκπαίδευση των αναγνωστών στο δίκτυο ό- 
λων των δικτύων. 

Πρόκειται (εδώ αρχίζει η εισαγωγή) για ένα δίκτυο, 


ΕἰΙο ΕΙ σοαττἶπας Πρτίοης Αα] ΒΔΚΤΑΙΚΙ ἡἨΗα]ῃ 


η 66: οὐιτατίοη 


ΕΡΙΒβΗΚ ο  -υ-υ--υ--υ--υ--υ--ᾱ--ᾱ----ᾱυ-υ--ᾱυ-----ᾱ---ᾱ- Πἱη{ορα(Κκ] 


Ῥαἴδῦᾶςε µε τα στοιχεία τυν Ευρυπαϊκύν ανύτερυν και 
ανύτατυν εκπαιδευτικών ιδρυµάτυν, καθώς και το 


αντικείµενο σπουδών που προσφέ 
ο υ ] Πἱη{ο0ρα(Κκ] [ο 


τῃεςίς ΕΡΓβΣΙΕΣ 


Βάσηπ αναζήτησης κειµ 


ρουν, 


ένυν µε στοιχεία δια τις πτυχιακές 


ερξασίες ελλήνων στις θετικές επιστήµες, 
ΤΗΛΕβΓΙΡΑ ο υ] [υ8ςἱεραικ] 
Όπ- 1{πα αδορές διαφόρων προϊόντων, 


ΑΙΒΜβΒΒΙΙΒ 1] [ᾳδμεςρᾶ(Κ] 
Όῃ- 1 {πα μυ] Τ{-μςεγ αἱ εοπΏδῖ 5ἰπυ]ατογ 

Το φανταστικό {υ]]-αγαρηίες παιχνίδι της ΚΕΣΗβΙ, 
Για Ρ.{0, (Ε6β, 5ὐ6β), Δπἱᾳ8, ἁΊαγί, Πὰςεἰηῖοςῃ, 


Σχετίζεται και µε τη διάσκ 


εῴπ χρπστύν βἰΓ Μαγγίορ, 


ΜΟΏΚΙΗΑΣΤΙΚΗ ΣΥΝήΕΣΗ ΗΕ ΤΏ ΙΝΤΕΑΝΕΙ 


ἠΤΗΣΚΕΨΕΙΣ ΣΥΣΤΗΗΑΤΟΣ 
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αἰοίτιζεα ΌΥ ογεεἰκγοίπ.ο” 


το οποίο επιτρέπει τη σύνδεση υπολογιστών που 8ρί- 
σκονται στα πιο απομακρυσμένα σηµεία του πλανή- 
τη. Ο τρόπος και η διαδρομή που θα ακολουθηθεί µέ- 
χρι το πέρας της σύνδεσης αποφασίζονται εκείνη τη 
στιγµή, αποκλείοντας έτσι την αδυναμία επικοινω- 
γίας λόγω κάποιου ανενεργού κόµθου. 

Για να μπορέσει κάποιος να συνδεθεί µε έναν υπο- 
λογιστή, µέσω του |πἰθιπεῖ, θα πρέπει να γνωρίζει τη 
διεύθυνση αυτού του υπολογιστή. Η διεύθυνση ενός 
κόµθου είναι ένας μοναδικός αριθµός των 32-0ἱΐ, ο 
οποίος αναπαρίσταται µε τέσσερις δεκαδικούς αριθ- 
μούς, χωρισµένους µε µια τελεία. Καθένας από τους 
τέσσερις δεκαδικούς αριθμούς αντιστοιχεί σε 8 Οἱἱ5 
του 35-Οἵΐ αριθμού. 

Επειδή είναι πρακτικά αδύνατο να συγκρατηθούν 
στη µνήµη αυτοί οι αριθµοί, κάθε κόµθος του Ιπίθιποί 
διαθέτει και ένα μοναδικό όνοµα, αποτελούμενο από 
δύο ή περισσότερες λέξεις χωρισμένες µε µία τε- 
λεία. Ετσι, είναι ευκολότερο να θυμάσαι έναν κόµθο 
ως αἰβή.ΒΓοΠίνΘ.υππἰοΠ.θαµ, παρά ως 1493.245.232.9. 

Ενα σηµαντικό πλεονέκτημα της χρησιμοποίησης 
του ονόματος αντί του αριθμού είναι ότι ο αριθµός- 
διεύθυνση αναφέρεται πάντα σε έναν και μοναδικό υ- 
πολογιστή, ενώ το όνοµα-διεύθυνση αναφέρεται σε 
µια σειρά συγγενών μηχανημάτων. 

Για παράδειγµα, ένας υποθετικός κόµθος έχει το 
όνομα ἰΠί5.ἰ5.ΟΙΘαΐ, το οποίο αντιστοιχεί σε υπολογι- 
στές που θρίσκονται στις διευθύνσεις 194.234.96., 
134.234.94.1 και 194.234.45.3. Η κλήση του κόµθου 
µε το όνομά του θα έχει ως αποτέλεσµα τη σύνδεση 
µε κάποια από τις παραπάνω διευθύνσεις, ενώ η κλή- 
ση µε τη διεύθυνση-αριθμό είναι, όπως καταλαθαίνε- 
τε, λιγότερο ευέλικτη, µια και θα αναζητήσει τη σύν- 
δεση µε κάποιο συγκεκριµένο μηχάνημα. 

Οι αντιστοιχίες ονοµάτων-διευθύνσεων και αριθ- 
μών- διευθύνσεων διατηρούνται σε αρκετές θάσεις 
δεδοµένων ανά τον κόσµο. Όσο µεγάλες όµως και αν 
είναι, αποκλείεται να είναι πλήρως ενημερωμένες. 
Δεν είναι, λοιπόν, απίθανο το μήνυμα Όηκποννη ΠΗοςί, 
αν ζητάτε σύνδεση µε κάποιον κόµθο, για τον οποίο 
δεν υπάρχει αντιστοιχία ονόματος και αριθμού διεύ- 
θυνσης. Όσον αφορά τώρα στα ονόματα, αυτά ακο- 
λουθούν µια συγκεκριμένη κωδικοποίηση. Η τελευ- 
ταία λέξη του ονόµατος αναφέρεται συνήθως στο εἷ- 


Κατάληξη Περιγραφή 
ονόματος 

6ου Εκπαιδευτικά ιδρύματα 
0ον Κυθερνητικές υπηρεσίες 
πι Στρατιωτικές υπηρεσίες 
Ποθί Διαχειριστικοί κόµθοι 
ΟΟΠῃ Ὑπολογιστές εταιριών 
οίο] Υπολογιστές οργανισμών 


Ιηίζεα ΘΥ ογεεκγε(ι.ος 


ΕΙΝΑΙ. ΝΨΑΗ ΠΒΕΡΟΗΤ 


Ομάδα Α κηῖς Ομάδα Β 
ΝΝΙΖ 62 Ηεππες 
ΝΙΟΠίΠανκ 1 Οπιθἱ 
Ρ/απίοπι 2 γιρ 
ΤοιππἰπαΙοΓ 10 ΞκίρρθΓ 
Βθαπθοκ 13 Οο0ῦ/8 
Ρα 2 θκυ! 
Νθίδοπ 1 ΚοβπηθοΒ 


δος του δικτύου (πίνακας 1), αλλά υπάρχουν και πε- 
ριπτώσεις όπου η τελευταία λέξη αναφέρεται στη χώ- 
ρα, στην οποία Βρίσκεται ο κόµθος. Τα ονόματα και 
οι κωδικοί δεν είναι ουἰρυί κάποιας γεννήτριας τυχαί- 
ων αριθμών, αλλά εκχωρούνται στους ενδιαφερόµε- 
νους από το πθϊΝοήκ ΙπίοιπιΒίίοή Οεηίθγ. 

Αυτά προς το παρόν. Ελπίζω ότι η επαφή Θα δια- 
τηρηθεί αναλλοίωτη. Μέχρι τον άλλο µήνα, κθθρ γου:Γ 
ΠΠΟΟΕΠΙς ΠΒΡΡΥ, υ56 ἴπεπη! 


ΤΗΕ ΤΗΒΙΗ.Ι. ΟΕ ΤΗΕ κι! 94: ΠΟΛΕΜΙΚΟ 
ΑΝΑΚΟΙΝΩΘΕΝ 

Ο πρώτος διαγωνισμός του ΑΓ Ἰλ/Είο: για την και- 
νούρια χρονιά ήδη αποτελεί παρελθόν! 

Το ΤΙΠΙΙ οἱ ἴπε ΚΙΙΙ 94 διήρκεσε ακριθώς µία εθδο- 
µάδα (έναρξη: Σάθθατο 1/1/94 12:00 το μεσημέρι, 
λήξη: Σάθθατο 8/1/94 την ίδια ώρα) και έλαθαν µέρος 
14 παίκτες, χωρισμένοι στις οµάδες Α και Β, ενώ µέ- 
τρησαν µόνο τα ΚΙΙ5, ανεξάρτητα αν στη συνέχεια 
προσγειώθηκαν, καταρρίφθηκαν ή συνέθη οτιδήποτε 
άλλο. Με πλήρη απουσία κανονισμών, οἱ 14 πιλότοι 
απογειώθηκαν στο Εω[ορθαη ΤηθΘαίΓθ και, απαλλαγ- 
µένοι από το άγχος της θαθµοθηρίας, επιδόθηκαν κυ- 
ριολεκτικά σε απερίγραπτες αγριότητες. 

Τα έπαθλα, τώρα: 

(1) Οι πιλότοι της νικήτριας ομάδας μοιράζονται 
(ανάλογα µε τα ΚΙ του καθενός) 60 πρόσθετες ώ- 
ρες χρήσης. 

(2) Ο πρώτος σκόρερ της νικήτριας ομάδας (και ο 
πιο φονικός) παίρνει επιπλέον ένα ΕΙΦΠίδΙίοΚ, αξίας 
295.000 δρχ., προσφορά της Γ8ΘΚ 9οΗν/8Ι6. 

(3) Ο πρώτος σκόρερ των ηττημένων παίρνει επί- 
σης ένα ΕΙΙΟΠΙδΙίΟΚ, αξίας 20.000 δρχ., προσφορά της 
Ο/86Κ Φοῄννα[θ. 

Όπως φαίνεται και από το Είπα ἸΛαΓ ΒεροΠ, ο πρώ- 
τος σκόρερ των νικητών είναι ο Ηθιπηθς (Νίκος Μου- 
µουλίδης), ενώ των ηττημένων ο ΥΙΖ (Νίκος Μαρίνος). 

Τον όλο συντονισμό είχε αναλάθει ο έµπειρος 
Φαἰπί, ο οποίος τα κατάφερε τόσο καλά, ώστε, σύμ- 
Φωνα µε ανεξακρίθωτες φήμες, θα αναλαμθάνει να 
συντονίζει όλα τα επόµενα ΤΠ ΤΠΗΙΙ οἱ πθ ΚΙΙΙ. Ας 
µη σας κρατάω όµως σε αγωνία. Ακολουθούν τα ονό- 
µατα των πιλότων κατά ομάδα και ο δείκτης ...επικιν- 
δυνότητάς τους, µεταφρασμένος σε κ. 

ΤΟΥ ΗΛΙΑ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗ 
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οβωθ 9 


{«ὰ 


ΚΟΕ 


ο Ὀαγκ οἱ {9 Μοοη είναι 
ε.. κλασική περιπέτεια 
µε λυκανθρώπους, που 
είναι από τους πιο δημοφιλείς 


Αγ 5 


ως, 


ήρωες των ιστοριών γοτθικού 
τρόμου. 

Οἱ παίκτες Θα αντιµετωπί- 
σουν αυτά τα τροµερά όντα, σε 
µια πόλη, µε νύχια και µε δό- 
ντια. 

Το Ὀαγκ οἱ ἴπε Μοοηπ περιέχει 
64 σελίδες και υποστηρίζει τις 
περιπέτειες µε στοιχεία από το 
γοπ Βἰοπίεηπς αμΐάςε {ο ἸἨετθ- 
μ68ς5ΐ5, αλλά ταυτόχρονα είναι 
και η πρώτη περιπέτεια µε λυ- 
κανθρώπους µετά το πολύ επι- 
τυχηµένο Εεας! οἱ ἀοβιΐης. 

Πρόκειται για µια περιπέτεια 
της ΤΗ, η οποία αναφέρεται 
στον κόσµο του ΒανοεπίοΗ, ενώ 
η τιµή του είναι 2.700 δρχ. και 
το ϐ6ρήκαμε στο κατάστημα 
Κάιῑσσα, Καλλιδρομίου 8, τηλ.: 
3606488. 


ΕΑΝΤΑΡΥ οοιι ΕΟΤΟΗ 
σΑΗΟΣ ΕΑΟΤΟΗΥ 5ΕΤ 


ο Εαοΐοιγ 9εἵ, το ο- 
Τ ποίο κυκλοφορεί κάθε 

χρόνο σε περιορισµέ- 
νο αριθµό αντιτύπων, είναι 
η ευκαιρία που σας δίνεται 
µια φορά το χρόνο να απο- 
κτήσετε 495 κάρτες σε ένα 
συλλεκτικό σετ. Περιέχει ε- 
κατοντάδες έγχρωμες απει- 
κονίσεις προσωπικοτήτων, 
τεράτων, μαγικών αντικει- 
µένων και θησαυρών από α- 
γαπηµένους κόσμους του 
ΑΡ88Ό, όπως οι: Εοταοίίεη 
Βεαίπις, Ὀγασοπίαπςςα, οΓ6Υ- 
Πανκ, Ξρε[απιπιει, Βανεη- 
ΙοΗ, Όαυκ Θυπ και ΑΙ-Ωαάϊπι. 
Είναι ένα "πιως!ί”, τόσο για 
παίκτες του ΑΡ8ΒΡ όσο και 
για συλλέκτες, και η τιµή 
του είναι 8.100 δρχ. 


Φο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 
αἰαίτίζεα Ὀγ ουγθεἰκΓε(ι.ο” 


1993 5ΕΡΙΕΣ 


σοΟιΙΕεςΤΟΚ 
«ΑΚΡΟ» ρΑµτ1Ι 


ΑΟΔΟ”" 2πά Εόϊίος 
ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ ΗΕΑΙ ΜΕΣ" 
απεΥγμα κ” 

ΘΡΕΙΙ ΙΑΝΜΕΗ”" 
ΟΒΑΟΩΟΝΙΑΝΟΕ” 
ΒΑΝΕΝ - 

οαςκ δν” 

Αι ΟΑΟΠΗ”. 


ΑΛΓο 


Σ: αυτό το ημερολόγιο, µε ηρωί- 
δες από τον κόσµο της φαντα- 
σίας, Όα γνωρίσετε 12 τολμηρές, ό- 
µορφες και εκθδαµθωτικές γυναίκες. 
Κάδε χρόνο, η Τ5Ε παρουσιάζει µια 
εξαιρετική συλλογή πρωτότυπων έρ- 
γων ζωγραφικής παγκοσμίως γνω- 
στών καλλιτεχνών σε Θέματα φαντα- 
σίας͵, όπως των ΆΒτοπι (ἰγαάε 
(αἰανεί[, Εγεα Εἰεἰάς και άλλων. Στο 
φετινό ημερολόγιο τοίχου παρουσιά- 
ζονται 12 εκθαµβώτικά πόστερ, δια- 
στάσεων 13 επί 12, µε Θέματα που 
θα σας συναρπάσουν. Το ηµερολό- 
γιο το θρήκαµε στο κατάστηµα ΛΛο- 


γόκερως, Δεριγνύ 23, τηλ.: 881 3990 
και στην τιµή των 3.150 δραχμών. 


ΤΗΕ 6ΟΜΡΙ.ΕΤΕ ΒΑΝΘΕΗ΄᾽5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ 


ΙΚΑΠΟΕΓς είναι ΟΙΠΙο σκβπροτρά- 
Οι απὀ όβους τους χαρακτή-- 
ρες του ΑΌδ0Ό. ΕπΙτεβους, ήρθε ο και- 
ρός να αποκτήσουν το δικό τους οδι-- 
γὀ. Με το (οπηρΙεῖε ΚΔΠΟΕΓ΄ς ΗαΠ-- 
ΡοΟΚ, οι παίκτες εχουν πβεον όβα όσα 
χρειάζονται για να παίξουν αυτόν το 
χαρακτήρα. Οπως και ὀβα τα ἆββα θι-- 
6Λία της σειράς των εγχειριδίων για 


η 
" ”.1 . 
τα ας -ἐἰ- ὃν. 7 
ς Ἑ πρυπον Ν 


ν 
.. σος. 


αἰοἰΤίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


τους χαρακτήρες, επεκτείνει το υβικό 
του ΡΙαγεΓ΄ς ΗΔΠΑΟΡΟΟΚ, δίνοντας πε-- 
ρισσόὀτερες προοπτικές στο παιχνίδι 
µε τις πβηροφορίες του. Αποκαβύ-- 
πτονται τα τεχνάσματα και τα μυστικά 
του ΚΑΠάΕΙ και προστίθεται θάθος σε 
αυτὀν το δυναµικὀ χαρακτήρα. Είναι 
ἕνα ΑεςΕςΞΟΓΥ της ΤΕΕ γιατο ΑΌΣΟ και 
Πτιµήτου εἶναι 4.950 δρχ. 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1994 9Θ]ι 


α Παιχνίδια Μέσω Ταχυδρομείου (ΠΜΤ) 
είναι µια κατηγορία παιχνιδιών ελάχι- 
στα γνωστή στη χώρα µας. Στο παρελ- 
θόν έχουν υπάρξει κάποιες προσπά- 
θειες γνωριμίας µε αυτόν τον τύπο 
παιχνιδιών, οι οποίες σκόνταψαν στα ...ΕΛΤΑ. Τα 
ΠΜΤ έχουν άµεση σχέση µε τα Ποἰθ ΡΙ8γίΠΩ και τα 
παιχνίδια στρατηγικής, παρουσιάζουν όµως σηµαντι- 
κές διαφορές στον τρόπο διεξαγωγής τους 

Οι διαφορές αυτές εντοπίζονται κατ᾿ αρχάς στην 
τεράστια, πολλές φορές, απόσταση που χωρίζει τους 
παίκτες. Ο παίκτης δεν γνωρίζει προσωπικά τους ᾱ- 
ντιπάλους του και δεν ξέρει τι ακριθώς κάνουν, ε- 
κτός ελαχίστων περιπτώσεων, πράγµα που σηµαίνει 
ότι θα πρέπει να επιλέγει τις κινήσεις του, µαντεύο- 
ντας συγχρόνως τις κινήσεις των αντιπάλων και ανα- 
λύοντας τον τρόπο σκέψης τους 

Με την πάροδο του χρόνου μειώνεται η αίσθηση α- 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


ποµόνωσης, µια και ο παίκτης γνωρίζει έµµεσα τους 
υπόλοιπους και είναι σε θέση να συλλέξει στοιχεία 
που θα του επιτρέψουν να κατασκευάσει ένα ρ/οΠΙθ 
των αντιπάλων. Βασιζόμενος σε αυτό θα κάνει και 
τις επιλογές του (σύναψη συμμαχιών, πραγµατοποίη- 
ση εμπορικών ή στρατιωτικών συμφωνιών κ.λπ.) 

Μια άλλη σηµαντική διαφορά είναι ότι κανένας παί- 
δεν ξέρει τι ακριθώς γίνεται σε ολόκληρο το 
παιχνίδι, προσομοιώνοντας έτσι σε µεγάλο θαθμό 
την πραγματικότητα 

Ο τρόπος διεξαγωγής των ΠΜΤ είναι αρκετά α- 
πλός. Σε αντιστοιχία µε τα ΒΡΑς, υπάρχει και εδώ έ- 
νας Μαςδΐθ:, ο διαιτητής, που αναλαμθάνει την τήρη- 
ση των κανόνων και την επεξεργασία των κινήσεων. 
Στην ουσία, ο διαιτητής αναλαμθάνει το δύσκολο έρ- 
γο της διατήρησης της επικοινωνίας μεταξύ των παι- 
κτών-αντιπάλων. Στην αρχή του παιχνιδιού εφοδιάζει 
τους παίκτες µε τα απαραίτητα στοιχεία (σενάριο, 


:της 
κτης 


ὃν πια] 


ΡΙαΥ 


γενικές πληροφορίες, χάρτες, έντυπα κ.λπ.) και στη 
συνέχεια επεξεργάζεται τις κινήσεις των παικτών οι 
οποίες έρχονται φυσικά µέσω ταχυδρομείου. 

Κάθε παίκτης συμπληρώνει µε διαταγές ένα έντυ- 
πο, Το οποίο έχει συνήθως συγκεκριμένη µορφή και 
παρέχεται, όπως αναφέραμε, από αυτόν που διοργα- 
Νώνει το παιχνίδι. Υπάρχουν ΠΜΤ στα οποία οι παί- 
κτες συμπληρώνουν τις διαταγές µε κάποιο καθορι- 
σµένο τρόπο (µια µορφή κωδικοποίησης που έχει ο- 
ρίσει ο διοργανωτής). Για παράδειγµα, η εντολή ΑΊ 
Π485 ΑΝΘΡΩΠΟΙ Β2 900 µπορεί να σηµαίνει ότι εκ- 
παιδεύονται (Α1) από την πόλη 435 (Π435) 900 άν- 
θρωποι για ελαφρύ πεζικό (Β2). Υπάρχουν όµως και 
ΠΜΤ τα οποία επιτρέπουν πιο ελεύθερη σύνταξη ε- 
ντολών. Σε αντιστοιχία µε το προηγούμενο παρά- 
δειγµα θα μπορούσε να δηλωθεί από τον παίκτη η α- 
κόλουθη εντολή: " Ο στρατηγός ΠθιΙοπί επιστρατεύ- 
ει 900 άνδρες από την πόλη Αλεξάνδρεια για να δη- 
µιουργήσει µια νέα µοίρα πεζικού.” Όταν ο παίκτης 
συμπληρώσει το έντυπο το στέλνει στο διαιτητή. Ο 
τελευταίος το επεξεργάζεται και στέλνει στον παί- 
κτη τα αποτελέσµατα των ενεργειών του και το έντυ- 
πο στο οποίο θα συμπληρώσει τις νέες διαταγές του. 

Τα ΠΜΤ έχουν γνωρίσει µεγάλη επιτυχία στο εξω- 
τερικό επειδή ψυχαγωγούν, ακονίζουν το μυαλό και 
μαθαίνουν στους παίκτες να οργανώνουν τη σκέψη 
τους. παίκτες ξεκινούν σε κάποιο σηµείο του χάρτη, το ο- 

ποίο δίνεται µε συντεταγμένες. Ο χάρτης είναι χωρι- 
σµένος σε τετράγωνες περιοχές, τις Επαρχίες. Στην 

Ο ΘΡΥΛΟΣ αποτελεί, από όσο ξέρω, τη δεύτερη κάθε Επαρχία αναφέρεται το κυρίαρχο είδος εδά- 
προσπάθεια γνωριμίας µε τα ΠΜΤ στην Ελλάδα. Η 
πρώτη είχε γίνει απὀ το ΜΟΝΟΚΕΡΩ πριν από λίγα 
χρόνια και σταμάτησε εξαιτίας των προθληµάτων µε 
το ταχυδρομείο που είχαν ως αποτέλεσµα να χάνο- 
νται ολόκληροι γύροι παιχνιδιού από παίκτες εκτός 
Αθηνών. Το σενάριο εμπλέκει στοιχεία τοἰθ ρἰβγίπΟ 
και στρατηγικής, ικανοποιώντας έτσι τους θιασώτες 
και των δύο ειδών. Το παιχνίδι λαµθάνει χώρα σε ένα 
φανταστικό κόσµο ονόματι Γαία. Η Γαΐα, όπως ανα- 
φέρεται στο σενάριο, είναι ένας κόσμος όπου η µα- 
γεία υπάρχει και οι θεοί θοηθούν άµεσα τους πι- 
στούς τους. Οι άνθρωποι αγωνίζονται να επιθιώσουν 
σε έναν κόσµο που μοιράζονται µε άλλες ράτσες αν- 
θρωποειδών και µε μυθικά τέρατα. Η Γαία είναι αραι- 
οκατοικηµένη και ο περισσότερος κόσμος ζει σε πό- 
λεις που περιθάλλονται από τείχη. Οι υπόλοιποι κά- 
τοικοι ζουν σε µικρά χωριά στην ύπαιθρο. 

Η Γνώση των περασμένων εποχών έχει χαθεί ή ξε- 
χαστεί, αλλά στοιχεία της έχουν παραμείνει σε αρ- 
χαίες περγαμηνές και παπύρους, οἱ οποίοι θρίσκο- 
νται σε χαµένους ναούς, σε ερείπια ή σε θιθλιοθήκες 
μεγάλων πόλεων. Η αναζήτηση της Γνώσης µπορεί 
να οδηγήσει σε ξεχασµένους θησαυρούς και σε µαγι- 
κά αντικείµενα. 

Η Γαία περιέχει µερικές ηπείρους και νησιά. Οι 
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φους, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν και 
άλλα είδη. Η παραγωγή τροφής ϱξαρτάται άµεσα από 
το κυρίαρχο είδος εδάφους της συγκεκριμένης 
Επαρχίας και το µέγεθός της επηρεάζει άµεσα την α- 
νάπτυξη του πληθυσμού και τη διατήρηση της ισορ- 
ροπίας. 

Η χαρτογράφηση της Γαίας δεν είναι ακριθής. 
Ετσι, οι παίκτες θα πρέπει να εξερευνούν τις 
Επαρχίες προκειµένου να ανακαλύψουν ερείπια, οά- 
σεις, πόλεις, χωριά κ.ά. 

Πριν από την έναρξη του παιχνιδιού ο παίκτης θα 
πρέπει να συμπληρώσει κάποια στοιχεία για το θασί- 
λειό του. Κατ’ αρχάς θα πρέπει να δώσει το όνοµα 
της χώρας που θα διοικεί, το όνοµα της πόλης από 
την οποία ξεκινάει, να περιγράψει τη σηµαία του, να 
επιλέξει τη ράτσα των κατοίκων του θασιλείου 
(Ανθρωποι, Γίγαντες, Ελφ, Μινώταυροι, Νάνοι, 
Ντράκεν, Ορκ), να διαλέξει όνοµα και τύπο του χα- 
ρακτήρα του και των θοηθών του. 

Υπάρχουν οκτώ διαφορετικοί τύποι χαρακτήρων για 
να διαλέξει κάποιος παίκτης για τον αρχηγό του 
(Αρχιερέας, Βάρθαρος, Δαιμονιστής, Εµπορος, 
Μάγος, Νεκρομάντης, Νομάδας, Πολέμαρχος) και ο- 
κτώ τύποι χαρακτήρων για τους θοηθούς (ἱερέας, 
Βαλκυρία, Ερινύα, Βάρδος, Μαινάδα, Βαμπίρ, 
Ιχνηλάτης, Βετεράνος). Και οι κύριοι και οι θοηθητι- 
κοί χαρακτήρες έχουν κάποια χαρακτηριστικά 
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(Στρατηγική, Διπλωματία, Δύναμη, Ενέργεια, 
Ευκινησία, Αντοχή) των οποίων οι τιµές καθορίζουν 
τον τρόπο δράσης τους, 

Η στρατηγική αναφέρεται στην ικανότητα του ή- 
ρωα να οδηγεί τα στρατεύματά του στη µάχη, η δι- 
πλωματία αποτελεί απαραίτητο προσόν για τη σύνα- 
ψη συμμαχιών, η δύναμη αναφέρεται στη σωματική 
(Φυσική ή µαγικά αυξημένη) ρώμη του ήρωα, η ενέρ- 
γεια αντιστοιχεί στη µαγική δύναμη των ηρώων η ο- 
ποία τους επιτρέπει να κάνουν ξόρκια ή θαύματα, η 
ευκινησία καθορίζει την ικανότητα του ήρωα να α- 
ποφεύγει επιθέσεις και η αντοχή αναφέρεται στην 
αντίσταση του ήρωα στη µαγεία, τα δηλητήρια ή τον 
πόνο. 

Ο παίκτης στο ΘΡΥΛΟ αποφασίζει για την τύχη 
του Βασιλείου του, ξεκινώντας µε µια πόλη-κράτος, 
τον αρχηγό της και τους δύο θοηθούς του. Ο κάθε 
παίκτης επιλέγει τους στόχους του και λαµθάνει τις 
απαραίτητες αποφάσεις για την επιθίωση και επέκτα- 
ση του θασιλείου του. η 

Η επιτυχημένη έκθαση µιας µάχης µε τους ε- 
χθρούς, οἱ κερδοφόρες εμπορικές συμφωνίες, η ἵδρυ- 
ση και η ανάπτυξη των πόλεών του, η ανακάλυψη χα- 
µένων θησαυρών και η σύναψη συμμαχιών είναι µι- 
κρές νίκες, οἱ οποίες συµθάλλουν στην αύξηση του 
γοήτρου και του πλούτου της χώρας. 


Τεχνικές λεπτομέρειες 

Με την πληρωμή της εγγραφής (1.500 δρχ.) ο παί- 
κτης λαμθάνει ένα θιθλίο µε τις οδηγίες, χάρτη της 
Γαΐας και γίνεται αυτόματα συνδρομητής σε µια πε- 
ριοδική έκδοση που θα ενημερώνει για την πορεία 
του παιχνιδιού. Κάθε παίκτης καλείται να συµπληρό- 
σει ένα έντυπο εντολών στο οποίο αναφέρει τις κι- 
νήσεις του και τις άλλες πράξεις του. Στη συνέχεια 
στέλνει το γύρο µε τις διαταγές του στο διαιτητή. 
Αυτός επεξεργάζεται το γύρο και ενημερώνει τον 
παίκτη για τα αποτελέσµατα των επιλογών του και 
για οτιδήποτε άλλο σχετικό µε το θασίλειό του που 
προκύπτει από τις πράξεις των υπόλοιπων παικτών. 

Το έντυπο πρέπει να συμπληρωθεί µε έναν ειδικό, 
κωδικοποιημένο τρόπο, αλλά δίνεται η δυνατότητα 
στον παίκτη να στείλει και µια κόλλα Α4 που θα πε- 
ριέχει επιπρόσθετες εντολές γραμμένες σε ελεύθε- 
ρη µορφή. Ο γύρος (έντυπο -- Α4) κοστίζει 500 δρχ., 
ενώ κάθε πρόσθετη κόλλα Α4 κοστίζει 700 δρχ. 

Κάθε παίκτης επιτρέπεται να στέλνει ένα γύρο κά- 
θε δέκα µέρες, προκειµένου να µη διαταράσσεται η 
ισορροπία μεταξύ των παικτών της Αθήνας και της υἱ- 
πόλοιπης Ελλάδας. 

Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε στον 
Τάκη Πουρναρά, έναν από τους δύο διαιτητές του 
ΘΡΥΛΟΥ, στη διεύθυνση Καποδιστρίου 59 15237 
Φιλοθέη, τηλ. 6817379. 
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ΛΜΛΑΙΙ ΟΚΟΕΕΚ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


ἊὝὋ, 


ο κ άα-μ--ς- 


Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 


ΕΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
µέσω της τηλεφωνικής γραµµής 360176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


5 ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ει ΟΝ ΙΝΕ 
µέσω της (οπιρυ/!πΚ. 
Από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε Ιοἱη αθογα 
τηλέφωνα σύνδεσης: 


024490]-5 14400 Ώρ»,ν. 32 Εἱ5,ΜΝΡ5 «9241518 Ἅᾖ24000ρ:, ΜΝΡΣ5 
9242218 Οό00βρε, ΜΝΡ5 227600 ἍΛ2400Βρε, ΜΝΡ5 
| 0242220 «οό00ῦρ», ΜΝΡ5 «9227665 Ἅ24000ρ., ΜΝΡ5 
| 9242227 Οό008ρε, ΜΝΡ5 Ο229ἱ28 Ἅἠ2400ῦρε, ΜΝΡ5 
0242247 «οό00ῦρς, ΜΝΡΣ 0244906-]] 2400 0ρς, ν.42 ΜΝΡ5 
0241747 Ἅ24000ρ5, ΜΝΡ5 «Ο245910-13 24000ρ5, ν.42, ΜΝΡ5 
9241478 -24008ρς, ΜΝΡ5 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕΣΩ ΗΕΙΙΑΦΡΑἘς: 3150202100 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών 
τώρα στη διάθεσή σας! 
Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


Μποστ πσνησμ. 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
κ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ ΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ςΟΜΡυΤΕΗΞ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΙΑ 2.500 Π]. γιου ΒΑ5ις 5100 
Σελίδες 230 Σελίδες 42 
52. ᾖΤο “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 2.100 π2. «ϱΙΙΡΡΕΑ ο. 2.500 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 192 
Σελίδες 242 Πᾶ. ο αφιο, 6. 9.0 ἃ 9.1 5.100 
Εθ. ΛΕΞΙΚΟ ΡΡΟΝΟΙ ΙΑΣ Η/Υ 1.500 Σελίδες 5 
Σελίδες 14 Π4. ΤΟΡΡΟ. ον ΠΑ ΙΝΜΙΝΡΟΜΝ5 5.100 
Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ον 4.100 Σελίδες 302 συνοδεύεται απὀ δισκέτα 9.5" 
ρεε ΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΗΣ Π5. 5ο 3.900 
ίδες 284 Σελίδες 240 συνοδεύεται από δισκέτα 720 ΚΒ 
Εδ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΙΑ 4.100 Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ Σε 
ς ΜΡυΤΕΕ ΟΚΑΡΗΙςΣ5 ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ Μ/ΝΡΟΝΣ5 5.100 
Σελίδες 296 Σελίδες 304 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 Π7. «ϱΑΕΙΙΡΡΕΕ 5.2 2.800 
Σελίδες 206 Σελίδες 256 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΜΝΙΝΡΟΝΣ; 4.100 
Σελίδες 350 
Εθ. Μ». ο. ό 9 σεµία εβδομάδα 2.800 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ελίδες ΚΩΔ ΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
εφ, ΠΟΙΟΣ μέ ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΗΣ; 4.100 ΛΙ. οάς 5 4.100 
Σελίδες 37 Σελίδες 304 
ΕΙ0, νΝΡΟς 3.1 σε µία εβδομάδα 2.800 Λ2. ΨΜΙΝΟΟΝς 3. 4.100 
Σελίδες 198 Σελίδες 426 
ΕΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΚΑΙ 3.900 ΛΑ. υνιχ 7.400 
ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ Σελίδες 826 
Σελίδες 224 Μ. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΠΝΑΡΕ 2.2 4.600 
Σελίδες 33 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... ος Αποόλρ 1ο νο 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦ ΤΙΜΗ Λό. Αοςεος Μα πώοᾳ 4.600 
Γ1. σεν. 2.400 Σελίδες 304 
Σελίδες 182 Λ7. ο πινκαροω ΧΡΕΕΟΣ 5.] ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝΜ5 4.600 
ελίδες 2 
[2. »ν (όν ο ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.600 Λ8. Μικβο κο Μο πυ 2 4.600 
Γ2. νΙΕΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.900 Σελίδες 468 
Σελίδες 200 ΑΦ. ΑΜΙΡΚΟ2.0 5.200 
[4. ὮΕΑΑΕΊΤΑΙ5 3.600 Σελίδες 504 
Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ δισκέτα 93.5’ 720ΚΒ ΛΙΟ. αέρα 6.100 
ελίδες 
[δ΄ ΜΗΙΤΙΜΕΟΙΑ 200 ΛΊΠ. «ΟΚΕΙ ΡΒΑΝΗΙ 3.0 4.600 
λαό Σελίδες 278 
Γό. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 ΛΙ2. ΥΕΝΤύΡΑ 4.100 
Σελίδες 180 Σελίδες 300 
ΛΙ9. αι ο ηφὰ 4.0 5.100 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υ5εβ5 σάς νοῖ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙ4. Αη ΡΕΟ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΣ 4.600 
Ρ]. ἩΥΝΙΝΡΟΝΜΙ5 4.0 ΡΟΝΕΚΤΟΟΙΣ «ὀ.800 
Σελίδες 670 συνοδεύεται από δισκέτα ].44Μ8Β δε μλο ναί “600 
Ρ2. τΙΟτυς5 1-2-3 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΣ5 9.300 ΛΙό. ΡΗΟΙΟΞΗΟΡ 2.5 3.900 
Σελίδες 1.056 Σελίδες 176 
ρᾷ. ΊΝΙΝΡΟΝΗ5 3.1 ΡΟΝΝΕΑΤΟΟΙΣ «9.300 νε. 7.300 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται από δισκέτα ].44Μ8Β είδες 70 
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ΡΟΕΚΕΤ ουισες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΡΟ5 5.0 Β' έκδοση 2.100 Η]. ΑΡΝΕΝΤύΡΕΣς 4.100 
Σελίδες 182 Βιβλίο Δεύτερο 
2. ος 9 2.100 Σελίδες 266 
εΛιοε 
00. Με φος 6.0 ἃ 6.2 Γ' έκδοση 2.100 μα, νο ω ὃν 1.900 
ελίδες 2 
64, ΝΝΟΟΝΗς 3.1Β' έκδοση 2.100 Η5. Να νρρ ΦΑΜΕ ΒΟΥ 1.500 
Σελίδες 330 Σελίδες 8 
65. ΝΟΕΌΡΕΡΒΗΕςΙ 5.] Β' έκδοση 2.100 μᾶ, κ. Ἅ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.200 
Σελίδες 3]4 Σελίδες 280 
66. ο πα δ.ΊΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝΝ5 2.100 Η5. ΠΡΟΠΟΔ ΛΟΠΟ 2.900 
ο7. ΚΕΧΕΕΙ 30 2.100 Σελίδες 269 
Σελίδες 164 Ηό. ΑΡΝΕΝΤύΡΕΣ 4.500 
68. ὭἨΝΙΝΡΟΝ5 3.0 2.100 Βιθλίο Τρίτο 
Σελίδες 256 Σελίδες 336 
09. ΛΝΙΝΟΟΝΗ5 ΝΤ 2.100 
Σελίδες 464 
610. ΝΟΡΌ ό.0 2.100 
Σελίδες 280 
611. ΝΝΟΡΌΡΕΒΗΕΕΤ όΓΙΑ Ρος 2.100 
Σελίδες 368 
612. Μ5-Ρ05 ό Γ' έκδοση 2.100 
Σελίδες 250 
ΒΗ5ΙΝΕΞΞ/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΛΟΕΜΕΝΤ ΓΕΝΙΚΑ 
(Σειρό ΒΙ/5/ΝΕΣ5 ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΛΙΑΝΑΟΕΛΕΝΓΤΙ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΜΑΚΕΤΙΝΟ 1.600 ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 4.300 
«Σελίδες 80 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.600 Σελίδες 320 
κ ΦΜΕΕΝΡΕΣΗ ο ΜΣ ΣΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 4.000 
Ὅτοι Σελίδες 100 | Σελίδες 226 
Β4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΙΕΟΤ 1.600 Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΞΕ 2700 
δ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΙ Σελίδες 12 ος Σελίδες 340 ΓΠ έκδοση 
ὀτος ΑΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ ο. 2.700 
Σελίδες 104 ελίδες 254 
Β. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 1.600 Μ5. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 2.700 
πμ πα, ἆθλίδες 112 ώνὸ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ὄτο ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Σελίδες 104 | ο 
Β6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.600 
Σελίδες 104 
ο. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ Ἅ.ό00 
Σελίδες 104 
Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ Σελί 1.600 
Β11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ (ΑΛ ππεταπιαη ΤΟΥ 
5ΤΒΕ55 Σελίδες 112 1.600 ά 
ασ οι Ἀ «ἒσσεσσαοσο σας 
ο ΓΑ τα ά .Ὕ- Φορ 
ἁ 
ΛΑΔΙ: ΟΚΟΕΕΡ ΦΕΕΡΝΥΙςΕς 
σΦΦΨώσμιυσιοσιυσσσ 


ωωσωωωωωωωωωωωωωι 


ΘΟΕΤΝΝΑΚΕ ΦΑΜΕ 5ΟΕΡΤΝΝΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 65]. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣΤΕΚ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" (εοπιρί[α[οπ) διατίθεται σε δισκέτες 
5). ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 για Ες 9.5" ή ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ἡ 5.25" 652. ΡΒΕΕΕΝΡΕΕΑ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 4.000 
«3 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΙΡΑΦΟΣ διατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ 
για ΡΟ/ΧΤ 15.000 ϱ53, ΤΑΛΤΑ 
για ΑΤ/28ό 25.000 για ΑΜΙΟΑ 4.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" για Ρς 9.5" 5.500 
54. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ. ᾿ 12.000 654. Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.900 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
55. Α5ΤΚΟ(ςΗΑΗΤ . ᾿ 12.000 655. ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.900 
5ό. «ΟΜΡύΤΑΙΚ 12.000 56. ΤΗΕΕΙυΒ ΗΟύΡΕ (εοπιρί|α[ίοπ) 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
57. ΗΙΠΡΑ(Κ 15 9.000 657. 5ΙΙΝΕΕ ΒΑιΙ. 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
για Απησίταα 6128 δι Ρίυ: 658. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 4.000 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ ΝΙΡΕΟ 
Ε52., ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 ς 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ήσε 2 5.25’ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Υ]. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ 3.990 
Υ2. ᾖΤΟ 5ΟΙΤΗΑΡΕ ΚΑΙ 3.990 
ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 
Υ. Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 


Υ4. ΣΕΙΡΑ ο ωκραὶ (Ν1:ΥΝ29ΥΝ9) 9.900 


Διάρκεια εκάστης 


Ἐν μα σι τν ορ ας ον ο μασ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΡΕΗ ' 

ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
να ειαοβέετρςς Εν κα ΡΕΝΑ ΜΕΗΡΑΑΟ ΣΕ. Ἠ σεν ΗΛΙΚΙΑ............. | 
ΑΕ ο ασ μον νι, κ Αμ πο... Πλ οι ως { 
σαν ειακμνκμκαα ιν τινα κος Ἀλωντ αν εα ο. ασ Ἡν } 


ΕΟΗΝΙΑΤ 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 
3.5 5.25 Απιῖσβ 


ϱ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, µόλις λάβω τα παραγγελλόµενα εἰδη. 9 Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


πο ΥΣ Υ Τ Τ., 
μα κα ἐν γ΄ αν 1 να ος μι ωκαπνσμι 


ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΌΕΝΚ ΦΕΚΝΥΙςΕ» 


ώς ιο σου 


ον α. ο ο ο αὼοαἛω . 
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ΜΑΞΤΕΗ 


| 


αι ο ΣΣ 


Θα μάθετε όλα τα μυστικά 
των ρεγσοπα[ εοπιρυ!εις 


Ε΄ Γλώσσες προγραμματισμού 
»- ΗϊΠ!ς 'π' Τίρς για ΡΟ5 ἃ ΝΙπάοννς 
Ρ. 5οΗννατο Εενῖεννς 
» «50 ΚΟΜ'5 
»' Βιθλιοπαρουσιάσεις 
Σ΄ Πώς 8α κάνετε σωστές αγορές 
Ρ' Επίκαιρα αφιερώματα 
» Προγράµµατα 
Ρ' Όλα τα νέα της αγοράς 
»» Στήλες αρχαρίων 
»' Στήλες ερωτήσεων/απαντήσεων ΄ 
»' ΤεΙεεοπιρυ!ῖπα 


/ Σποτητ : 
.ΑΑΕ ΡΛΙΙΥ -- 


{ντ τη Ὁ 
ε 
ἍΑμοοιςἃ Π 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


αἰοίΤίζεα Όν αΓεεἰ«γεήῃ.αυ 


Ὃν ο 


Ἱς 1 9 . 

Θ Κοϊερ]ανικῳ {2φιες 

ΟὉ  Α.ΤΟ ΠΡΟΤΟ ΣΑΕ ΒΗΜΑ ΣΤοὺς 
Ὁ.᾽ ΚΟΣΜΟΥΣ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΕ, 


"3 ν σὸ 
ΝΙΑΝΨΊ631058 


͵ 
Ερὶς Αόνφητωτος ννίθι πηνός Όταφοσια αγνά ΝΛαρόοί 


ΟΧχ!7ν9 Οἱ :5Νουνσἅα Ἑ ςΝΟ3ΝΠό 


ΚΑΙ Οἱ ΚΟΣΜΟΙ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ.: 
Ο ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ ΚΑΙ πιο 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΗΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΑΡΔ.Ὀ, ΣΥΝΕΧΘΣ ΕΞΕΛΙΣΣΕΤΑΙ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΕΜΒΕΑΣΗ ΤΝ ΘΕΞΝ 
ΚΑΙ ΤΙΣ ΕΙΣΒΟΛΕΣ ΤΞΝ 
ΓΕΙΤΟΝΙΚΞΝ ΛΑΞΝ ΣΤΑ 
ΞΕΧΑΣ ΜΕΝΑ ΒΑΣΙΛΕΙΑ... 


ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΤΑΧΤΕΣ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 
ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ ΕΝΑΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΓΕΜΑΤΟΣ ΑΝΕΞΕΡΕΥΝΗΤΑ ΕΡΕΙΠΙΑ, 
Ἑ  ΒΕΤΕΡΑΝΟΥΣ ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ, ΚΑΤΑΣΚΟΠΟΥΣΖΣ. 
ΜΑΓΟΥΣ, ΠΡΟΔΟΤΕΣ, ΠΡΟΣΦΥΓΕΣ ΚΑΙ 
ΠΡΙΓΚΙΠΕΕΈΣ... 


ΕΛΠΙΔΑ, ΤΙΜΗ, ΠΙΣΤΗ ΣΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
«) ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΘΕΟΥΣ, ΑΝΤΟΧΗ, 
ΑΥΤΟΘΥΣΙΑ ΚΑΙ ΕΠΙΒ(ΙΞΣΗ, 


αμοςυ--- αιθο ΘΡΙΑΒΟΣ Του ΚΑΛΟΥ 


; ΑΝΘ ΣΤΟ ΚΑΚΟ, ΤΗΣ 
«πι σσ, ΛλογχηΣ ἠαΝς ΣΤ6΄ Δρακο... 


ΖΗΣΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΤΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΤΟ 
ΔΙΑΣ ΤΗΜΑ.ΤΑΞΙΔΕΨΕ ΣΤΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣΖΣ. 
““ΕΟΡΟΟΤΤΕΝ ΑΕΑΙ ΜΣ''"ΕΚΕΥΗΑΝ ΚΙ ΚΑΙ 
“ΟΚΑΕςΟΝΙΑΝΓΕΙ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕ ΤΟΥΣ 
ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ ΤΝ ΑΣΤΡΞΝ... 


ὄ μα Ιλε ρα ἡλν ας ἄλεοὶ ὀρν 
ν ΓΙ Ν 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ του Πεπρ ΣΚΙΕΣ ΤΕΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ ΤΑ ΕΡΕΙΠΙΑ ΑΡΧΑΙΞΝ 
ΦΘΝ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΝ ΤΖΙΝΙ ΣΚΟΤΕΙΝΞΝ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΝ. ΟΙ ΜΑΥΡΟΙ ΜΑΓΟΙ 
ον υενανα ΚΥΒΕΡΝΟΥΝ ΑΙ3ΝΕΣ ΤΦΡΑ, ΜΑ οι 
ἵδιος ὃ θα το ΑΝΘΡΞΠΟΙ,Ο ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΕΝΟΣ ΜΟΝΟ ΗΡ9Α ΜΠΟΡΟΥΝ 
Γοτθικος Ρο”. ο ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ, ΕδΟ 
τὸ ΜΕΓΑνΕΙΟ ΟΣ ΣΕ ΟΛΟ ΤΟΥ ΜΟΝΟ Οἱ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟΙ, ΟΙ ΠΙΟ ΤΟΛΜΗΡΟΙ 
σδν ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΕΠΙΒΙΘΣΟΥΝ... 


ΑΜΕΣΗ ΕΝΗΜΕΡΞΣΗ ΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ’ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘ 
οςᾳ . Ε ΕΒΔΟΜΑΔΑ: 
ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ, ΦΙΓΟΥΡΕΣ ΒΛι ΡΑΗΒΤΜΗΑ ᾖΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΣ ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ’ 


ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 Ξ 
8. ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ ΙΓΜ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 ὃν κάσοὦ- ο λκκσιοὸ, 
11432 ΑΘΗΝΑ ΡΟΤΟΝΤΑ 16674 ΓΛΥΦΑΔΑΙ | δεριγΝὺΥ 23 
ΤΗΛ 3696488 54635 ΘΕΣ/ΚΗΙ]τηλ.θ982054 ᾖ]ήοφΔ4 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 212434 ΤΗΛ. 8813990 


